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Abstrakt modulu

V module sa zaoberame metodikou vyucby dvoch tematickych oblasti: Principy fungovania IKT
a Informacna spolocnost’. V dvoch kapitolach sa podrobnejsie zaoberame metodikou vyucby
jednotlivych tém tematickych oblasti:
e  Principy fungovania IKT (hardvér, softvér — zakladné pojmy, pocitaC — jeho cCasti,
princip prace, klasifikacia softvéru, operacny systém — vlastnosti a funkcie).
e Informacna spolocnost (informatika v roznych oblastiach spoloCnosti, softvérova
firma, rizika informacnych technologii, etika a pravo, vzdelavanie vyuzitim IKT).
Pri kazdej z uvedenych tém uvadzame zakladné ucivo definované v Statnom vzdelavacom
programe (SVP), rozdelené podla The International Standard Classification of Education 2 a 3
(ISCED 2 a 3). Dalej uvaddzame navrh na rozsirujice ucivo pre vlastny Skolsky vzdelavaci
program (SkVP), subor motivaénych, aplikaénych a systemizacnych Gloh, odpor(icané ucebné
pomocky, vybrané Zziacke chyby, komentar k hodnoteniu ziakov pri vyucbe uvedenych
tematickych oblasti.
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Ciel modulu

V module 2DidInf5 Ucastnici vzdelavania ziskaju prehlad o cieloch a obsahu vyucby
tematickych oblasti Principy fungovania IKT a Informacna spolo¢nost. Prehibia si
svoje vedomosti a zrucnosti pri tvorbe Uloh a pri hodnoteni vysledkov prace ziakov.
Ucastnici vzdeldvania ako zavereény projekt vytvoria edukacny komiks zamerany
na vybranu problematiku z uvedenych dvoch tematickych oblasti.

Zabezpecenie modulu

Softvérové a hardvérové poziadavky a odporucania

Ucastnici vzdelavania potrebuji pocita¢ s webovym prehliada¢om a s pripojenim
na internet, programy kancelarskeho balika, moznost spustat rozne diagnostické
nastroje operac¢ného systému a instalovaného hardvéru, programy ABBYY FineReader,
FinePrint, pdfFactory (programy, ktoré skoly ziskali z projektu Infovek).

E-learning

SGcastou e-learningovej podpory tohto modulu su ucebné texty s odkazmi
na internetové zdroje a aktivity — diskusné fora, ankety, zadanie a pod.

Iné predpoklady a poziadavky

Uéebnice pre SS a ZS: Informatika pre stredné 3koly [2] a Tvoriva informatika —
Informatika okolo nas [3].

Vstupné vedomosti

Pozadované prerekvizity

Ucastnik vzdelavania Uspesne absolvoval vzdelavanie v moduloch:
e 2DidInf1 — Aktivizujice metddy vo vyucbe skolskej informatiky
e 2DidInf2 — Tvorba Uloh, hodnotenie Ziakov v predmete Informatika
e 2DidInf3 — Metodika vyucby tematickej oblasti Informacie okolo nas

e 2DidInf4 — Metodika vyucby tematickej oblasti Komunikacia prostrednictvom
IKT

Predpokladané skusenosti
a zrucénosti

Ucastnik vzdelavania je schopny:

vstupné vedomosti,

e popisat’ zakladné poznatky o systéme didaktiky a jeho Ciniteloch,
e popisat’ aktivizujice metody a ich vyuzitie vo vyucbe informatiky,

e navrhnit metodicky list pre vybrani tému skolskej informatiky vyucovanu
s vyuzitim vhodnych aktivizujacich metod,

e vymedzit’ pojmy ucivo, prvky uciva, Gloha, komponenty Glohy,

e urobit’ didaktickd analyzu vybranej témy Skolskej informatiky,

e opisat didaktické funkcie Uloh,

e preformulovat Ulohu tak, aby rozvijala vyssie myslienkové operacie,

e navrhnit systém uloh k danej téme skolskej informatiky,

e vymenovat a okomentovat vlastnymi slovami jednotlivé funkcie hodnotenia,
e Specifikovat ciele vyucovania vo vztahu k hodnoteniu,

e vymenovat a okomentovat vlastnymi slovami typy hodnoteni a spoOsoby
ziskavania podkladov na hodnotenie a klasifikaciu,

e popisat’ a prediskutovat’ specifika vybranych sposobov hodnotenia.

Diagnostické nastroje OS
a instalovaného hardvéru:

Memtest86+, Advanced
Memory Diagnostic Tool
http://www.memtest.org/

HWiNFQ32, nastroj
na identifikaciu hardvéru
http://www.hwinfo.sk/

DAEMON Tools, emulacia CD
a DVD diskovych jednotiek
v pocitaci
http://www.daemon-
tools.cc/eng/home

Nastroje na tvorbu
komiksov:

GoAnimate:
http://goanimate.net/

Stripcreator:
http://www.stripcreator.co
m/

MAKE BELIEFS COMIX!
http://www.makebeliefsco
mix.com/

Kliparty:

Free Clipart Network
http://free-clipart.net/

Free Vector Clip Art
http://www.free-clip-
art.com/
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Niekedy ziaci do Skoly nosili
az 360-kilové diskety.
To bola velmi tazka doba.
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BIOS — novy druh bio-
jogurtu
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Inzerat: Potrebujem
vymenit’ procesor do
Turingovho pocitaca.

©

Z ¢oho sa sklada pocitac?
Z regalu.

©

Chcete sa dozvediet’ ako
navrhovat’ webové adresy,
aby neboli prilis dlhé?
Navstivte nasu webovl
stranku:
http://www.neodporucame
_uvadzat_adresu_webovej_
stranky_s_prilis_dlhym_naz
vom.info/velmi_dolezite in
formacie_o_tom_ako_skrati
t_dlzku_nazvu_webovej_str
anky/skracovanie_nazvov_
webovych_stranok.html

©

Na hodine informatiky
po hodine fyziky: ,,Disky
pozname — pevné, ...
kvapalné a plynné.“

©

Na hodine telesnej vychovy
po hodine informatiky:
,Pan ucitel, a to myslite
vazne, ze budeme hadzat’
diskom?“

Metodika vyu€by oblasti Principy fungovania IKT

a Informaéna spolo¢nost’

Modul pozostava z dvoch casti, kazda z nich sa zaobera obsahom a metodikou
vyucby jednotlivych tém tematickych oblasti — Metodika vyucby tematickej oblasti
Principy fungovania IKT, Metodika vyucby tematickej oblasti Informacna spolocnost'.

Obsah tematickej oblasti Principy fungovania IKT sa Ciastocne prekryva s obsahom
dalsich tematickych oblasti:

e hardvér — jeho parametre a vypoclty s tematickou oblastou Informacie
okolo nas,

e pocitacové siete s tematickou oblastou Komunikacia prostrednictvom IKT.

Tato tematicka oblast Gzko slvisi s obsahom predmetu fyzika, hlavne pri
vysvetlovani fyzikalnych principov fungovania réznych typov hardvéru (tlaciaren,
monitor, skener, mikrofon atd'’.).

Obsah tematickej oblasti Informacna spolocnost’ sa Ciastocne prekryva s obsahom
dalSich tematickych oblasti:

e estetické, ergonomické, pravne aspekty pri tvorbe a spracovani textu,
obrazu, animacie, zvuku a videa s tematickou oblastou Informacie okolo
nas,

e netiketa (nepisana zbierka pravidiel a zasad komunikacie v internete),
socialne, kultirne, zdravotné, pravne aspekty vyuZivania internetu
s tematickou oblastou Komunikacia prostrednictvom IKT.

Tato oblast Uzko suUvisi s problematikou preberanou v ramci predmetov Nauka
o spoloCnosti/Obcianska vychova, Vytvarna vychova, Esteticka vychova, Eticka
vychova, Telesna vychova, Biologia atd'.

Pri zostavovani vlastného ¢asovo-tematického planu odpori¢ame na ZS aj SS venovat
6 hodin tematickej oblasti Principy fungovania IKT a 6 hodin tematickej oblasti
Informacna spolocnost'.

Kapitola 1: Metodika vyucby tematickej oblasti Principy
fungovania IKT

Tato oblast je velmi bohata na pojmy, principy, fakty. Vyucbu odporiéame smerovat’
skor k principom a pojmom, jednotlivé fakty pouZzivat len na ilustraciu, nie na me-
morovanie, okrem faktov z histdrie vypoctovej techniky uvadzat aj novinky a trendy.

Obsah uéiva vymedzeny v SVP

ISCED 2. Hardvér, softvér. Oblasti aplikacii softvéru. Formaty suborov.

Operacny systém (0S), pouzivatel, prihlasovanie do systému, spravca
GUloh. Priecinok, disk, CD, USB pamatovy klU¢, archiv.

Lokalna siet, zdielanie suborov v triede. Principy fungovania
internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp.

ISCED 3. Zakladné pojmy — hardver, softvér. PocitacC — princip prace pocitaca.
Casti pocitaca von-neumannovského typu, ich klasifikacia. Vstupné,
vystupné zariadenia. Typy vstupnych a vystupnych zariadeni.

Parametre zariadeni.

Softvér — rozdelenie podla oblasti pouzitia. Operacny systém —
zakladné vlastnosti a funkcie (spravovanie zariadeni, priecinkov
a suborov).

PocitaCova siet — vyhody, architektira, rozdelenie sieti podla
rozlahlosti (sposoby pripojenia).

4]
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Navrh obsahu uéiva pre SkVP a pre d'al$ie vzdelavanie uéitela

e Zakladné pojmy — hardvér, softvér, operacny systém, BIOS, firmware,
ovladac, pocitac, zariadenia so zabudovanym pocitacom.
e Hardvér:
o Pocita¢ — princip prace pocitaca, von Neumannova koncepcia
pocitaca, casti pocitaca — procesor, pamat, zbernice, karty

rozhrani, stcinnost’ jednotlivych cCasti pocitaca, typy pocitacov.
*= Procesor — radic, register, aritmeticko-logicka jednotka.
Instrukcny cyklus procesora, strojovy kod.
= Pamat: Operacna pamat — princip adresacie, komunikacia
s procesorom pomocou zbernice. Vyrovnavacie paméte,
vonkajsSie pamate, pamate nezavislé od zdroja napajania.

o Vstupné a vystupné zariadenia, ich parametre, komunikacia
S procesorom pomocou portov.

o Zariadenia so zabudovanym pocitacom (mobilny telefon, kalkulacka,
herna konzola, domace spotrebice).

e Softvér:

o Systémovy softvér — ovladace zariadeni, operacny systém, server,
pomocné programy (zalohovanie a archivacia, defragmentacia dat,
kompresia, sprava suborov, AV systémy, Sifrovacie programy, sietové
nastroje, riadkové a grafické rozhranie OS).

o Programovaci softvér — prekladac, interpreter, vyvojové prostredia.

o Aplikacny softvér — (video)hry, komunikacny softvér, systém riadenia
bazy dat, tabulkové kalkulatory, textové procesory, grafické editory,
edukacny softvér, modelovaci a simulacny softvér, analytické
nastroje.

e Operacny systém (0S):

o Vlastnosti a funkcie modernych OS (jadro, pouzivatelské rozhranie,
sprava procesov (multitasking) a pamate, sprava zdrojov pocitaca
a pristup k nim, sprava systémovych dat a vstupov pouzivatelov,
spravovanie vstupnych a vystupnych zariadeni, priecinkov a sUborov,
praca v sieti), spustanie programov, aktualizacia OS, bezpecnostné
prvky OS (firewall), pristupové prava, planovac Uloh (cron).

o Instalacia 0S, viac OS na jednom pocitaci.

o Webovy operacny systém.

Poznamka: pozri pojmovd mapu v Prilohe.

O aké podtémy, resp. témy by ste rozsirili tematicku oblast
Principy fungovania IKT vo svojom SkVP?

Vytvorte detailni pojmovu mapu obsahujucu rozsirujuce
uéivo (pre SkVP, resp. maturanta) pre vybrani podtému
tematickej oblasti Principy fungovania IKT.

Namety na ulohy

PredloZzenymi zadaniami Uloh chceme inspirovat’ ucitelov. Jednak tieto Ulohy mo6zu
pouzit vo vyucbe, jednak na svoje dalSie vzdelavanie. Zadania Gloh sG zamerané
na rieSenie praktickych problémov s pouzitim aktualnych nastrojov a zdrojov. Tieto
Ulohy nenahradzuji ulohy v ucebniciach [2, 3], v ktorych sa dajd najst dalsie GUlohy
na precvicenie a preh(benie u¢iva z danej problematiky.

[ Po reinitalacii operaéného systému sme zistili, Ze nie si inStalované spravne
ovladace grafického adaptéru. M6zeme si ich prevziat z webovej stranky vyrobcu.
PocitacC je vsak zaplombovany, takze typ grafického adaptéra nevieme zistit. Ako

zistit’ vyrobcu a typ adaptéra bez potreby otvorenia skrinky pocitaca?

Porovnanie USB
paméatového kluca s prvym
pevnym diskom pocitaca
IBM 305 RAMAC.

Zdroj: http://i.livescience.

com/images/nxtp_RAMAC _
09.ipg

Viac informacii na adrese:
http://en.wikipedia.org/wi
ki/IBM_305_RAMAC

Retro klavesnice a mysi

Zdroj: htfﬁ://gadgets.zive.
cz/retro-klavesnice/a-
2113/default.aspx

Zdroj: http://gadgets.zive.
cz/Getfile.aspx?id_file=682
816631

©

Na pisomke: ,,Jozko, ¢o to
tam mas v lavici, tahak?“
,Nie pani ucitelka, to je
rychla externa pamat,
ktor( vyuzivam pri
nekvalitnom prenose
informacii z vnatornej
pamate. “

©

LIFO = oznacenie drzého
zakaznika, ktory obehne
vSetkych v rade — prisiel
posledny a odisiel prvy
obsliZeny (Last In First Out
= LIFO).
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Jednym z nastrojov pre
zistovanie hardvérovej
konfiguracie pocitaca

je nastroj slovenského
vyrobcu HWiNFO032, ktory si
moZeme prevziat

Z webovej stranky
http://www.hwinfo.sk/.

Originalna fotografia:

el

.

P A o
Digitalny zoom:

Optig.k{/ zoom:

o

Na obnovenie zmazanych
sibor mézeme vyuzit’
niektory z nastrojov typu
undelete, data recovery

a pod. (napr. FreeUndelete,
http://www.officerecovery.

Komentar: Uloha je zamerana na pouZitie pomocnych systémovych nastrojov typu
,hardvér info“. Tieto nastroje nam poskytni pomerne detailnt spravu o hardvéri
pocitaca bez zasahu do skrinky pocitaca.

Poznamka: Vzhladom na mnoZzstvo rézneho hardvéru a jeho neustaly vyvoj by sme
mali pouzivat’ vzdy aktualnu verziu tychto nastrojov.

Pri kipe skenera nam predajca ponukol dva modely. Ich technické parametre
st takmer identické, lisia sa len v rozliseni pri skenovani.

Model 1: optické rozlisenie: 1 200 dpi, softvérové rozlisenie: 24 000 dpi
Model 2: optické rozlisenie: 4 900 dpi, softvérové rozlisenie: 9 600 dpi
Pomocou ktorého skenera mozeme zosnimat' predlohu kvalitnejsie? Preco?

Komentar: Uloha je zamerand na vyznam a pochopenie technickych parametrov
vstupnych a vystupnych zariadeni, v tomto pripade skeneru. Zatial co optické
rozliSenie hovori o kvalite a presnosti optickej a mechanickej sustavy skenera,
softvérové rozliSenie je umelé. Takéto rozliSenie sa dosahuje len softvérovym
prepoctom. Rovnaky efekt vieme dosiahnut aj zvySenim dpi v prostredi grafického
editora.

Vytvorte textovy dokument obsahujlci vase meno a subor uloZte.
SUbor zmazte! Viete ho este obnovit?
Vyprazdnite kos! Viete ho este obnovit?
Co treba spravit’, aby ste tento stbor uz nevedeli obnovit?

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si spdsobu prace opera¢ného systému
pri mazani dat na disku pocitaca. Data aj po zmazani ostavaju na disku pocitaca.
Operacny systém si toto miesto oznaci ako volné. Pokial ho nepouzije pre zapis inych
dat, data su stale obnovitelné.

V Poznamkovom bloku napiste text ,,KOSICE“ a ulozte ho v kédovani ANSI.
Zo studijného materialu 2DidInf3 (Metodika vyucby tematickej oblasti Informacie
okolo nas) vieme, Ze na zakodovanie tychto 6 pismen potrebujeme 6 bajtov. Preco
stbor na disku zabera az 4 kilobajty?

com/)

Starsie verzie 0OS Windows
obsahovali prikaz undelete.
Na Uplne zmazanie dat bez
moznosti ich obnovenia
mozeme vyuzit’ nastroje
typu wipe data, wipe file
a pod. (napr. Free Disk
Wipe, http://the-
undelete.com/wipe_remov
e_delete_erase.php)

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si spdsobu organizacie a ukladania dat
na disku pocitaca.

Poznamka: Spolocnost Western Digital zacne predavat klasicky pevny disk
s kapacitou 1TB, ktory bude zaujimavy pouzitim sektorov s velkostou 4 KB,
avizovanych uz v roku 2007. Doposial pevné disky pouzivali jedin( Standardni
velkost’ sektora, 512 B. Data pre kontrolné ECC kody pre 4 KB sektor zaberaju viac
miesta ako kontrolné kody pre 512-bajtovy sektor, ale menej miesta ako kontrolné
kody pre osem 512 B sektorov. Navyse novy kontrolny kod pre dlhsi sektor dokaze
opravit' viac chyb. Podla Western Digital technologia pouZzita spolocnostou zlepsi
schopnost’ opravovat chyby o 50%. Celkovo nova technoldgia 4 KB sektorov zvysi
hustotu ulozenych dat o 7 az 11%.

Zdroj: http://www.dsl.sk/article.php?article=8453, (14. 12. 2009)
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cluster

alokac¢na jednotka

geometricky sektor

stopovy sektor
platne

cylinder
stopa

Obrdzok 1: Organizdcia ddt na pevnom disku pocitaca.

Obrdzok 2: Detailny pohlad na ramend disku s Citacimi a zapisovacimi hlavami.

m Predstavte si, ze do svojej zaverecnej prace (alebo rocnikovej prace, prace
SOC apod.) potrebujete ako prilohu vlozit Struktiru priecinkov a suborov.
Navrhnite sposob, ako co najjednoduchsie tato struktdru zistit' a vlozit’ do prilohy.

Komentar: Uloha je zamerana na vyuzitie konzolovych prikazov operaéného systému
a presmerovanie ich vystupu do sUboru.

dir praca /S /C > struktura.txt

Vypis prikazu dir bol presmerovany do sUboru struktura.txt:

Zvazok v jednotke D neméd& ziadnu menovku.
Sériové c¢islo zvazku je 9868-4B7E

Vypis adresara D:\praca

03. 2010 10:50 <DIR>
03. 2010 10:50 <DIR> ..
03. 2010 10:50 <DIR> obrazky
03. 2010 10:51 <DIR> text prace
03. 2010 10:52 <DIR> web

0 suborov, 0 bajtov

adresara D:\praca\obrazky

2010 10:50 <DIR>
2010 10:50 <DIR>
2010 10:50
2010 10:50

1 406 favicon.ico
19 686 ilustracia.jpg

Poznamka: V pripade problémov s funkénostou operacného systému je pouzitie
konzoly Casto jedinym sposobom, ako pracovat s operacnym systémom.

m Skutocnost, Ze spracovavame tie isté data na réznych pocitacoch, prinasa
problém s ich synchronizaciou. Aaby to nebolo také jednoduché, data medzi
pocitaémi prenasame na USB klucoch. Navrhnite sposob, ako jednoducho data

©

Specialna klavesnica pre
zaciatocnikov:

Smart Blonde
Button 2220

Somewhat
Useless i ?
Key

Zdroj: http://www.sexygad

gets.net/wp-
content/uploads/2009/08/

Pink-computer-
keyboard2.jpg

©

Spravny informatik ma
nielen monitor s pomerom
stran 16:9, ale aj dvere,
okna, stol.

Pre d'alsSie mozZnosti
odporicame Gcastnikom
stadium pomocnika prikazu
dir a operatorov
presmerovania prikazu.

©

Pre ludi, ktori maju stale
okna a nic si nepamataju
bol vyvinuty novy
bezokenny operacny systém
Doors. Ten vyuziva
metaforu dveri

na vstupenie a vystUpenie
z aplikacie. Beh aplikacie
sa uskutocnuje v dverach,
pozastavenie behu
aplikacie sa vykona
privretim do dveri.
Zasifrované aplikacie sa
odsifruju odomknutim
dveri.
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Operacné systémy Windows
Vista, Windows 7 a
Windows Server 2008
obsahuju prikaz ROBOCOPY,
ktory je nastupcom prikazu
XCOPY.

Zdroj: http://en.wikipedia.

| synchronizovat' medzi pocitacmi. |

org/wiki/Robocopy

Pre synchronizaciu siborov
v operacnom systéme
Windows sa da pouzit’
nastroj Aktovka.

Zdroj: http://support.micr
osoft.com/kb/307885/sk

Komentar: Uloha je zamerana na vyuzitie konzolovych prikazov opera¢ného systému
a tvorbu davkovych suborov. Jednym z rieseni je vytvorenie davkového suboru, ktory
po spusteni zabezpeci synchronizaciu suborov. Predpokladajme, Ze sUbory
na synchronizaciu st na USB kluc¢i ulozené v prieCinku praca ana pocitaci
v prieCinku D:\My Documents\praca. Staci, ak na USB kluci vytvorime davkovy
subor (napr. synchronizuj.bat) s nasledovnym obsahom:

@set adrl="praca"

@set adr2="D:\My Documents\praca"

@echo Synchronizacia dat medzi %adrl®% a %adr2%:
xcopy %adrl$% %adr2% /D /F /E /Y

xcopy %adr2% %adrl% /D /F /E /Y

@pause

Po spusteni davkového suboru synchronizuj.bat:

Synchronizacia dat medzi "praca"™ a "D:\My Documents\praca":

G:\>xcopy "praca" "D:\My Documents\praca" /D /F /E /Y
G:\praca\test.HTM -> D:\My Documents\praca\test.HTM
G:\praca\data\mapa.gif -> D:\My Documents\praca\data\mapa.gif
Skopirovanych suborov: 2

G:\>xcopy "D:\My Documents\praca" "praca" /D /F /E /Y

D:\My Documents\praca\datal\test.HTM -> G:\praca\datal\test.HTM
Skopirovanych suborov: 1

Pokrac¢ujte stlacenim lubovolIného kléavesu

Poznamka: pomocou vstupnych parametrov davkového suboru moézeme
synchronizovat’ obsah dvoch lubovolnych priecinkov.

@echo Synchronizacia dat medzi %1 a %2:
xcopy %1 %2 /D /F /E /Y

xcopy %2 %1 /D /F /E /Y

@pause

Po spusteni davkového suboru synchronizuj.bat
Documents\praca":

G:\praca "D:\My

Synchronizacia dat medzi G:\praca a "D:\My Documents\praca":

m Nakreslite pojmovu (myslienkov() mapu k problematike hardvéru a vysvetlite
ju svojim spoluziakom.

Komentar: Uloha je zamerand na systemizaciu vedomosti Ziakov z problematiky
hardvéru. Je vhodna pre Ziakov na zakladnych aj strednych skolach. U mladsich
ziakov oCakavame vytvorenie mapy obsahujlcej vetvy ,,Co je pocitac“, ,z Coho sa
sklada pocitac* s rozvinutymi podvetvami ,vstupné zariadenia“, ,vystupné
zariadenia“. StarsSi Ziaci by mohli uviest aj vetvy ,typy pocitacov¥, ,koncepcie
pocitacov“, ,parametre hardvéru“ a detailnejsie rozpracovat’ jednotlivé vetvy mapy
s pripadnym doplnenim obrazkov, schém, fotografii, tabuliek. Ulohu mdzeme Ziakom
zadat’ aj ako skupinovy projekt, ktorého vysledkom by bol poster skraslujici ucebnu
informatiky. Tymto sposobom by si Ziaci okrem systemizacie problematiky hardvéru
precvicili spracovanie grafickej informacie.

Poznamka: DalSou podobnou aktivitou je vytvorenie posteru k vybranej
problematike hardvéru, napr. optické disky s uvedenim principov ulozenia dat,
ich zapisovania a ¢itania z disku, porovnanim parametrov (kapacity, prenosovych
rychlosti), pouzitia v praxi atd’.

m Vyberte najdolezitejSie pojmy z oblasti hardvéru, softvéru a operacnych
systémov a zostavte pexeso, ktoré bude na dvojiciach kartic¢iek obsahovat nazvy
pojmov a ich vysvetlenie (charakteristiku), resp. ilustrativny obrazok.

Komentar: Uloha je zamerana na precvi¢ovanie a upeviiovanie vybranych pojmov
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z danej problematiky formou hry. Vyber pojmov moze urobit’ ucitel, pri narocnejsej
obmene tejto aktivity by mohli pojmy vyberat Ziaci.

Poznamka: Hru pexeso s vybranymi pojmami vieme pripravit a realizovat ako
pocitacovi hru (vytvorend napr. v prostredi Imagine Logo). Parovat pojmy s ich
charakteristikami, resp. obrazkami mo6Zzeme pomocou programu Karticky (ktory bol
pouzivany v ramci predmetu Riesenie problémov v ramci vzdelavania Ucastnikov
prvej cielovej skupiny).

[X Najdite na internete ¢o najexotickejsie typy pocitacov, pridavnych zariadeni,

inteligentnych spotrebicov. Prediskutujte ich pouzitie v kazdodennom Zivote.

Komentar: Pri rieseni tejto Ulohy by si Ziaci mali uvedomit, Ze sa neustale vyvijaju
rozne typy pocitacov, pridavnych zariadeni a inteligentnych spotrebicov
so zabudovanym pocitacom. Na zaklade diskusie by ziaci mali dospiet k vyznamu
a pouzitiu tychto zariadeni v kazdodennom Zivote, precvicit si jednotlivé parametre
hardvéru a zruénosti pri vyhladavani informacii na internete. Siroky prehlad
inteligentnych spotrebi¢ov so zabudovanym pocitacom moZeme najst napr.
na webovej stranke http://www.coolest-gadgets.com/.

m Pri praci s e-mailom mame moznost pouzit niekolko pristupov (lokalny
program, webové rozhranie). Kazda z nich vsak ma svoje vyhody a nevyhody.
Lokalny program: moZeme si ju prisposobit’ nasim poziadavkam, rozsirit o potrebné
zasuvné moduly a praca snou je pomerne rychla. Stale sme vsak viazani
na konkrétny, lokalny pocitac.

Webové rozhranie: pristup knemu mame v podstate zkazdého pocitaca
pripojeného k internetu. Praca s nim byva niekedy pomala a prostredie rozhrania
umoznuje len malé moznosti prisposobenia.

Navrhnite sposob, ako spojit’ vyhody oboch sposobov.

Komentar: Uloha je zamerand na vyuZitie prenositelnych (portable) programov.
Tieto aplikacie nevyzadujl instalaciu a spustit’ sa daju napr. z USB kluca.

Poznamka: Jednym riesenim tejto Ulohy je pouzitie prenosnej verzie e-mailového
klienta Mozilla Thunderbird (http://www.mozilla.sk/download/prenosne/) a sluzby
Gmail (https://mail.google.com/). Po spusteni prenosnej verzie e-mailového klienta
staci zadat potrebné (daje (meno, e-mailova adresa, heslo). Klient Mozilla
Thunderbird sa automaticky nakonfiguruje tak, aby sme mohli spravovat’ svoju postu
na serveri https://mail.google.com/ prostrednictvom lokalne spusteného programu.

Pre takéto riesenie je potrebné, aby konkrétna sluzba (v nasom pripade Gmail)
povolila pristup k nej pomocou Standardnych protokolov (POP, resp. IMAP) pre
prenos e-mailovych sprav.

Nastavenie poZtoyého GEtu x|

Wafe mepo:  1an Gunis Wate meno tak ako bude zobrazené ostatrm
E-mailova adresa:  jana.qunis@griail.com
Heslo: eesssssse

V| Zapamatatsi heslo ZFatat’

Thunderbird naSiel nastavenia pre vas postovy Gcet.

Uprawit” |

PouZivatel'ské meno:  jano.gunis@gmail.com

@ Prichadzajice:  imap. googlemail.com IMAP 393 SELITLS

@ Odchadzajlice:  smkp.gonglemail. com SMTR 465 S5LJTLS

Manualne nastavenie... | Zrugit | Wytvorit' cet |

Obrdzok 3: Nastavenie prenositelného e-mailového klienta pre prdcu so sluzbou
Gmail.

A Pen-style Personal
Networking Gadget Package

|

Zdroj: http://www.snopes.
com/photos/advertisement
s/pcpen.asp

Hriankovac s pripojenim
na internet

_p—

\\“\

%\Q POu

N/

N

Zdroj: http://blog.rmakezin
e.com/archive/2007/05/to
aster_burns_images.html

Intelligent Robot Vacuum
Cleaner with Wireless IP
Camera

Zdroj:
http://www.trendhunter.co
m/trends/intelligent-robot-
vacuum1
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Niektoré z webovych
operacnych systémov:

Silverlight operating
system,
http://www.silveos.com/,

Glide OS,
http://www.glidedigital.co
m/,

Fenestela,_
http://www.fenestela.com
/

Richard Stallman: ,,Cloud
computing is stupidity“,
http://news.cnet.com/830
1-1001_3-10054253-92.html

m Sposob prace vyuzitim pocitacov a vzajomna komunikacia spolupracovnikov
vyzaduje vzajomn( synchronizaciu systémovych hodin pocitacov. Ako nastavit
spravny datum a cas na pocitaci?

Komentar: Uloha je zamerana na vyuZitie sluZieb ¢asovych serverov (SNTP — Simple
Network Time Protocol server). Vacsina modernych OS obsahuje program
zabezpecujlci spravne nastavenie systémovych hodin a automatick( synchronizaciou
s niektorym z NTP serverov.

Date and Time Properties 2=

Date & Time I Time Zone  Inkernet Time |

I auromatically synchronize with an Internet time server!
j Lpdate Mow |

The time has been successfully synchronized with nkp.nic.cz on 17, 3.
2010 &k 15:00,

SEtver: I nkp.nic.cz

Mext synchronization: 24, 3. 2010 at 15:00

Synchronization can occur onky when wour computer is connected ko the
Internet, Learn more about time synchronization in Help and Support
Cenker,

O I Cancel Spply

Obrdzok 4: Automatickd synchronizdcia s casovym serverom v operacnom systéme
Windows XP.

Poznamka: Zoznam verejne dostupnych casovych serverov najdeme na webovej
stranke The NTP Public Services Project (http://psp2.ntp.org/). VZdy sa uistime,
ze na pocitac¢i mame nastaveny spravny datum a vybrané spravne casové pasmo.

Operaény systém chapeme zvycajne ako nieco, cCo je Uzko spaté
s konkrétnym pocitacom. V sUcasnosti sa moézeme stretnit aj s webovym
operacnym systémom (Web Operating System, WebOS). Aké moznosti (vyhody
a nevyhody) nam ponuka takyto operacny systém?

Komentar: Uloha je zamerana na vyuZitie ,,novych“ trendov v pouZivani osobnych
pocitacov (tzv. cloud computing). Poskytované sluzby a programy su ulozené
na internetovych serveroch. V pripade webovych operacnych systémov (platené
verzie poskytuju viac moznosti) mame k dispozicii virtualny pocitac s moznostou
vytvarania, ukladania a spravovania elektronickych dokumentov, insStalacie
vybranych programov a pod.

Pod pojmom webovy operacny systém moézeme rozumiet softvérovu platformu
s ktorou pouzivatel interaguje prostrednictvom prehliadaca webovych stranok
a ktora je nezavisla od Specifik lokalne instalovaného operacného systému.

Poznamka: Na spustenie webového operacného systému postacuje pocitac
s pripojenim na internet a s instalovanym prehliadacom webovych stranok. Pre pracu
s webovym operacnym systémom je potrebné mat instalovany niektory zo zasuvnych
modulov (napr. Adobe Flash, Microsoft Silverlight a pod.).

Napriek zjavnym vyhodam ktoré cloud computing poskytuje, existuje isté
nebezpecenstvo straty sukromia a narastu moci spolocnosti, u ktorej su data
pouzivatelov uloZené.
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Obrdzok 5: Prostredie webového operacného systému Silverlight operating system.
Zdroj: http://www.silveos.com/

Notebooky a netbooky sa stali pomerne oblibené najma vdaka svojim
rozmerom a hmotnosti. Casto sa véak pouzivaji aj tam, kde to nie je nutné, resp.
vhodné. Aké vyhody a nevyhody prinasa praca na tychto zariadeniach?

Komentar: Vyhodou tychto zariadeni je najma ich mobilita. Vhodné s
predovsetkym pre tych, ktori potrebuji pracovat v teréne, mimo kancelarie, mimo
staleho zdroja elektrickej energie a pod. Miniaturizacia vsak ma aj svoje
nezanedbatelné nevyhody slvisiace s ergonomiou tychto zariadeni a so zdravotnymi
dosledkami vyplyvajlcimi z ich pouzivania. Ich pouzitie by sme preto mali obmedzit’
na minimum. V Ziadnom pripade nie je vhodné tieto zariadenia pouZivat namiesto
»Klasického“ stolného pocitaca.

Poznamka: Jednym z kompromisov rieSiacich tento problém je tzv. dokovacia
stanica (dock station), ktora umoznuje pripojenie externych vstupnych a vystupnych
zariadeni k notebooku.

Obrdzok 6: Externé monitory, kldvesnica a mys pripojend k notebooku pomocou
dokovacej stanice.
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Pomocou programu Daemon
Tools moézeme mat’

v operacnom systéme
Windows nainstalovanu
virtualnu CD/DVD
mechaniku. T4 ndm umozni
pracovat s CD/DVD
pomocou ich ISO suborov
namiesto ich priamej
manipulacie v riadnej
CD/DVD mechanike

na pocitaci.

Zdroj: http://www.notebookblog.sk/

Zozbierajte svoje doterajsSie projekty vytvorené v predmete Informatika
a zostavte anapalte znich vlastné datové DVD, spustitelné pomocou
autorun.inf.

Komentar: Uloha je zamerana na precvi¢enie si zruénosti pri zostavovani
a napalovani DVD (tvorba autorun.inf, webovej stranky s obsahom DVD,
stiahnutie aktudlne prenositelnej (portable) verzie webového prehliadaca). Ziaci sa
touto Ulohou naucia archivovat’ vysledky svojej prace (vytvarat portfolio obsahujuce
Ziacke projekty a iné ich produkty).

[EE otvorte arozoberte pocitac, ktory donesie ucitel. Opiste jednotlivé jeho
Casti a pocitac opatovne poskladajte do povodného stavu.

Komentar: Touto Ulohou sledujeme, aby sa ziaci bezprostredne zoznamili
s jednotlivymi Castami pocitaca (maticna doska, mikroprocesor, pamat RAM, DVD
mechanika atd'.) a prediskutovali ich parametre.

Poznamka: Pri tejto Ulohe mbézeme pouzit vyradené pocitace a vyradend vypoctova
techniku.

m Nastavte v operacnom systéme pripomienku, ktora vam kazdy den o desiatej
hodine vypise, Ze si mate oddychnut.

Komentar: Pri tejto Ulohe by si mali Ziaci uvedomit, Ze pomocou planovaca Uloh si
mozu zautomatizovat' spUstanie niektorych programov (napr. vypis pripomienok,
spUstanie antivirusového skenera, splUstanie zalohovania dat). Prakticky si vysk(saju
nastavit pravidelnt denn( pripomienku s upozornenim na ¢as. Ulohu mdzu Ziaci
realizovat pomocou nastroja Naplanované ulohy dostupného v cCasti Ovladacie
panely.

Poznamka: V opera¢nom systéme LINUX sa na planovanie Uloh pouZziva spravca uloh,
program cron.

21 x|

Uloha | Pl&n | Nastavenil

@ CAWINDOWS Tasksinotepad.job

Spustit IC:\WINDOWS\n otepad.exe clpauzatd
Prochazet.. |
SipEtEiEe [FmiNDOwS
slodka:
Komentaf:
Spustit jaka: IPCD1\ziak MNastavitheslo...

[~ Spustit pouze pokud jste pfhléseni

[v Pownolenn (naplénovans dloha prabéhne v zadany tas)

a8 I Storno | Fouéit
P pauza - Poznamkovy blok — |EI |i|

Soubor  Upravy Format Zobrazem Mipovéda

|Je 10:00 hod, daj si pauzu. :|I

Obrdzok 7: Nastavenie ndstroja Napldnované ulohy v operacnom systéme Windows
(kaZdy deri sa o 10.00 hod spusti program notepad.exe s ddtovych suborom
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pauza.txt).

Ivan a Rasto dostali za ulohu vytvorit webovl stranku triedy. Na stranke
planuju umiestnit aj fotografie zo skolského vyletu. Nevedia sa vSak dohodnut,
v akom rozliseni ich na stranku umiestnit. Rasto by zvolil aspon 500 dpi,
aby fotografie boli ¢o najkvalitnejsie. Ivan si mysli, Ze je to zbytocne vela a podla
neho by stacilo aj 200 dpi. Kto z nich ma pravdu a preco?

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si technickych limitov zobrazovacich
zariadeni, v tomto pripade monitorov. Pre rozriesenie tohto sporu nam pomoze
jednoduchy prepocet.

Predpokladajme, Ze pouzivatel ma dnes bezny, 19” monitor s rozliSenim 1280 x 1024
pixelov.

1280:1024=5:4= x:y=5:4
X = 5y/4

1280 pixelov (x ppi)

X2 + yz =192
(5y/4)* + y* = 19*
25y*/16 + y* = 361

uhlopriecka 19”

y=12” = x= 15"
rozlisenie v smere x: 1280 px / 15” = 85 ppi
rozlisenie v smere y: 1024 px / 12” = 85 ppi

1024 pixelov (y ppi)

Z vysledku vidno, Ze obrazovka takéhoto pocitaca ma rozliSenie priblizne 85 ppi
(pixel per inch). Pouzit' vysSie rozliSenie v obrazkoch je teda neefektivne. Kedze
existuju aj kvalitnejSie monitory ako vyssie uvedeny, rozlisSenie obrazkov moézZeme
nastavit' na cca 90 az 100 dpi.

Poznamka: Farba kazdého bodu (pixel) na obrazovke je vytvorena z troch

zakladnych farieb (Cervena, zelena, modra). Pri dostatocne velkom zvacseni
mozeme pozorovat jednotlivé Casti kazdého pixelu (tzv. sub-pixels).

Obrdzok 8: Detailny pohlad na obraz na LCD monitore.

[EE] Papier vychadzajlci z laserovej tladiarne je pomerne teply, aZ hordci. Je to
tak preto, lebo laserovy lu¢ v tlaciarni vypali vysledny obraz na papier a ten sa

preto zahreje. Je to naozaj tak?

Komentar: Uloha je zamerand na casté nepochopenie principu tlace laserovej
tlac¢iarne. Vela Ziakov si mysli, Ze laserova tlaciaren tlaéi tymto sposobom.
Je pravdou, zZe tladiaren pouziva laserovy lU¢, avsak s Uplne inym cielom. Je pravdou
aj to, ze papier vychadzajuci z tladiarne je teply, avsak z Uplne inych dovodov. Ako
funguje laserova tlaciaren, ukazuje nasledujlci obrazok.

Rozmiestnenie sub-pixelov
na jednotlivych typoch
zobrazovacich zariadeni:

- " ’
s  XO4 LCD

Zdroj:
http://lukas.ahrenberg.se/
archives/category/cs

Ciastocky tonera
s priemernou velkostou 5.5
mikrometra.

Zdroj:
http://www.cusa.canon.co
m/consumables/v-
toner.html
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sustava zrkadiel

laserovy lu¢

rotujuc, na svetlocitlivy a statickou
elektrinou nabity selénovy valec

nabitie valca %
vybitie naboja z valca

a odtranenie zbytkov tonera

kazeta s tonerom a
s uhladzovacim valcom

4+— kladne nabity papier
L . pritahuje opacne nabité
tepelné zaZehlenia Castice tonera na valci

tonera na papier

vybitie elektrostatického
naboja na papieri

Obrdzok 9: Princip tlace laserovej tlaciarne.

Aktivita 1.3 Vyberte si niektorl z uvedenych Uloh z tematickej oblasti
Principy fungovania IKT a vytvorte jej vzorové riesenie
s metodickym komentarom.

Vybrané ziacke chyby

e Nepochopenie principu fungovania technického zariadenia (napr. tlaciaren,
skener, CD/DVD/BD mechanika), fungovania rozpoznavania znakov (OCR).

e NerozliSovanie pojmov optické a softvérové rozlisenie skenera, resp. opticky
a digitalny zoom pri digitalnych fotoaparatoch.

e Neuvedomenie si dosledkov vyplyvajlcich z technickych parametrov
zariadeni, napr. rozliSenie obrazka suUvisiace s cielom jeho pouzitia
(obrazovka pocitaca, tlaciaren).

e Predstava, ze CD/DVD/BD je rozdelené na sustredné sektory ako na disku,
nie do tvaru Spiraly.

e Predstava, Ze sa data na pevnych diskoch zapisuju stvisle bit po bite, resp.
bajt po bajte (nevedomost’, ze existuje cluster ako najmensia alokovatelna
jednotka disku).

e Predstava, ze data na CD/DVD/BD sa koéduju pomocou ,pitov¥ a ,landov*
sposobom, ze ,,pity“ reprezentuju 0 a ,landy“ 1.

e Predstava, Ze sa heslo uklada v OS v otvorenej podobe, nie ako odtlacok.

e Nedosledné pouzivanie pojmu CD/DVD/BD — raz ako nosi¢, inokedy ako
mechanika na Citanie a zapisovanie CD/DVD/BD nosicov.

e NerozliSovanie jednotiek GiB (2°° B) a GB (10° B) napr. pri kapacitach
pamat'ovych médii.

e Redukovanie pojmu server len na hardvér.

e Stotoznovanie pojmov program a proces.

e NerozliSovanie medzi lokalnou instalaciou programu a prenositelnou verziou
programu a dosledkov z toho vyplyvajlcich.

e Nepochopenie principu mazania dat na pamat'ovych médiach.

e Stotoznovanie OS s jeho grafickym rozhranim, neznalost’ existencie konzoly
a konzolovych prikazov OS.

e Neuvedomenie si, ze data sa mozu ukladat, resp. prenasat medzi réznymi
0S s roznymi pravidlami (napr. pristupovymi pravami, rozliSovanim velkych
a malych pismen v nazvoch priecinkov a stborov, pouzivanim inej kddovacej
tabulky).

e Minimalna, resp. ziadna opatera o OS (aktualizacia 0S, defragmentacia
diskov, vypnuty firewall, neaktualizovany AVS, pravidelné zalohovanie dat
a ulozenie dat na viacerych miestach vo viacerych kopiach, zly systém
organizacie dat na disku — hierarchia priecinkov, pomenovanie priecinkov
a suborov).

14 | Dalsie vzdelavanie ucitelov zakladnych 3kél a strednych $kdl v predmete informatika



Aktivita 1.4 Prediskutujte, akych typickych chyb sa dopustaju vasi ziaci
pri vyucbe tematickej oblasti Principy fungovania IKT.
Zaznamenavate si tieto chyby? Ako ich vyuZivate
vo vyucbe?

Komentar k hodnoteniu ziakov

e Neodporucame skisat ziakov z mnozstva faktov tykajucich sa hardvéru
a jeho technickych detailov (obzvlast zastaraného), skor sa zamerat
na popis principov, ¢o ako funguje, a tiez na praktické zrucnosti pri praci
s 0S.

e U mladsich ziakov mdézeme vyuzit na sklsanie (a tiez systemizaciu uciva)
rozne zaujimavé formy sk(sania, napr. vedomostny kviz, krizovku, pexeso,
pojmovd mapu.

Aktivita 1.5 Prediskutujte jednotlivé spdsoby hodnotenia vysledkov
ziakov pri vyucbe tematickej oblasti Principy fungovania
IKT (didaktické testy, projekty, dotazniky, posudzovacie
skaly, slovné hodnotenie, samohodnotenie).

Co sme sa naucili

Oboznamili sme sa s obsahovymi Standardmi, nametmi, s typickymi chybami
ziakov a odporGc¢aniami pri hodnoteni Ziakov pri vyucbe tematickej oblasti
Principy fungovania IKT.
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Spajame sa alebo
izolujeme?

Zdroj: http://beranger.org/

v3/wordpress/wp-

content/uploads/2009/07/i

nformation_society.jpg

Kapitola 2: Metodika vyucby tematickej oblasti
Informaéna spolo¢nost’

Tematicka oblast Informacna spolo¢nost ma medzipredmetovy charakter. Nestaci,
ze Ziaci maju dobré znalosti a zru¢nosti v oblasti vyuzivania digitalnych technolagii.
Dolezité je, aby tieto znalosti a zrucnosti neboli osvojené len formalne, ale aby ich
pouzivali efektivne s ohladom na rozne aspekty (napr. fyzické a psychické zdravie,
ochranu osobnych informacii, dodrziavanie etikety a autorskych prav, zohladnovanie
ergonomie, estetiky, kultUrnych odlisnosti, komunikaciu s ludmi so Specifickymi
potrebami). Tieto aspekty slvisia sobsahom dalSich skolskych predmetov
(materinsky a cudzi jazyk, obcianska vychova, vytvarna vychova, esteticka vychova,
bioldgia, telesna vychova). Ucitel informatiky, pokial chce dosledne uplatiovat’ tieto
aspekty vo svojej vyucbe, musi sledovat odborni literatiru a intenzivne
komunikovat s ucitelmi tychto predmetov. Produkty ziakov vytvorené pomocou
digitalnych technologii v predmete Informatika by mali byt vytvarané a posudzované
v spolupraci s ucitelmi tychto predmetov.

0 250 500 750 1000 1250 1500 1750 2000

Asia (excluding Middle East)
Central America & Caribbean
Europe

Middle East & North Africa
North America

Oceania

South America

Sub-Saharan Africa

World

B Internet aTv @ Cell B Radio

Obrdzok 10: Pristup k informacno-komunikacnym médidm (internet, televizia,
mobilny telefdén a rddio, prepocitané na 1000 obyvatelov v réznych Castiach sveta,
2009).

Zdroj: http://earthtrends.wri.org/updates/node/362

Online course (%)
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Obrdzok 11: Cinnost’ pouZivatelov internetu (ludia EU, ktori pouZili internet
za ostatné tri mesiace).
Zdroj: http://epp.eurostat.ec.europa.eu/statistics_explained/index.php/Informati
on_society_statistics_at_regional_level
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Obsah uéiva vymedzeny v SVP

ISCED 2.

ISCED 3.

Informacné technoldgie v znalostnej spolocnosti.

Rizika technologii, virusy, antivirusové programy.

Zasady bezpecnosti. Platnost, spravnost informacii, nebezpecny
obsah.

Licencie programov, legalnost pouzivania, freeware, shareware.
Legalnost’ pouzitia obrazkov a textov z internetu.

Informatika (pouzitie, dosledky a sUvislosti) v roznych oblastiach —
administrativa, elektronicka kancelaria, vzdelavanie, sport, umenie,
zabava, virtualna realita, e-spoloc¢nost.

Softvérova firma — pojmy upgrade, registracia softvéru, elektronicka
dokumentacia.

Rizika informacnych technologii — malvér (pojmy, detekovanie,
prevencia); kriminalita.

Etika a pravo — autorské prava na softvér, licencia (freeware,
shareware, demoverzia, multilicencia, open source, ...).

E-learning, distancné vzdelavanie, vzdelavania vyuzitim IKT.

Navrh obsahu uéiva pre SkVP a pre d'al$ie vzdelavanie uéitela
e Informacna spolocnost’, znalostna spolocnost’:

(o]

Informatika — jej pouzitie, dosledky a suvislosti v roznych oblastiach
(administrativa, elektronicka kancelaria, vzdelavanie, Sport,
umenie, zabava, virtualna realita; obchod, financie, priemysel,
informacné systémy, znalostné systémy; veda, vyvoj, umela
inteligencia,  telekomunikacia, doprava, armada, policia,
zdravotnictvo).

Oblasti vyuzitia internetu, e-spolocnost, e-sluzby. Vyuzitie internetu
vo vzdelavani (Skola 2.0, weby skolskych organizacii, kniZnice, e-
knihy,  e-Casopisy, e-encyklopédie, e-slovniky, simulacie,
teleexperimenty, on-line vzdelavanie, e-learning).

Softvérova firma (pojmy update, upgrade, registracia softvéru,
elektronicka dokumentacia), funkcie analytik, programator, dizajnér,
animator, tester.

e Rizika informacnych technoldgii:

(0]

Skodlivy softvér — malware (virusy, internetové cervy, trojske kone,
e-mailové cervy, spyware, adware, spammer, dialer, PopUp
a Hijacker, hoax, phishing, pharming, spoofing, key-logger).

Dovody zranitelnosti systémov (homogenita systémov, chyby
v programoch, pouzivatel s nadmernym opravnenim, chybné
rozhodnutia pouzivatelov).

Ochrana pred malware (zalohovanie dat a archivacia dat (chranenie
proti zapisu), pouzitie firewall-u, vyhybanie sa nebezpecnym
strankam, overovanie prenasanych dat, nezverejnovanie e-mailovej
adresy, neotvaranie neznamych priloh, neinstalovanie neoverenych
zasuvnych modulov, udrziavanie aktualnej verzie OS a instalovanych
programov, nespustanie  neoverenych  makier, insStalovany
a aktualizovany antivirusovy systém (AVS), praca pod obmedzenym
kontom, pouzivanie siborového systému NTFS namiesto FAT, ...).

e Ochrana dat v informacnych systémoch (v pocitacoch):

(o]

Zabezpecenie, aby sa informacie neznicili, zabezpecenie, aby sa
k informaciam dostali len opravnené osoby, zabezpecenie, aby sa
spracovavali nefalSované informacie, zabezpecenie, aby sa dalo
zistit’, kto informaciu vytvoril, zmenil, odstranil, zabezpecenie, aby
sa informacie nekontrolovatelnym  sposobom  nevyzradili,
zabezpecenie, aby informacie boli dostupné, ked’ st potrebné.

Podstata zranitelnych miest, fyzicky faktor (umiestnenie dostupné
sabotazi, vandalizmu), prirodny faktor (zaplavy, vypadky prudu,
poziare a iné katastrofy), hardvérové a softvérové faktory (poruchy
pamati, ,,zadné“ dvierka softvéru, zlé prepojenie bezpecnostnych
¢lankov), faktory pamatovych médii (kradez, znicenie, nedostatocné
odstranenie informacii, starnutie materialu), fyzikalne faktory

Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych 3kél a strednych $kdl v predmete informatika

| 17



(vyzarovanie (napr. magnety)), komunikacné faktory (Utok na spravy,
spoje, komunikacné kanaly), ludsky faktor.

o Postupy a metody pomahajlce zvysit Gcinnost ochrany dat
(zamknutie pocitaCa, Start sheslom, bezpecné umiestnenie
systému, krizovy plan, poplasny systém, vyZadovanie hesla pri
prihlasovani, Sifrovanie dat na médiach, identifikacia pouzivatela
a jeho cinnosti, softvér od znameho vyrobcu, VPN, AVS, archivacia
a zalohovanie dat, bezpecné mazanie, UPS a zalozné zdroje,
kvalitné paméatové média, Sifrovana komunikacia, e-podpis,
biometria, firewall, aktualizacia softvéru), prevencia, detekcia,
naprava.

o AVS, princip ochrany, jednolcelovy AVS, on-demand skener (napr.
on-line), komplexny AVS (antivirusovy skener, antispam, firewall,
antispyware, planovac, kontrola integrity, karanténa, monitorovaci
systém). Princip ochrany AVS (kontrola vzoriek, monitor
nebezpecného spravania sa, sandbox — simulacia OS, whitelist,
heuristicka analyza).

e Etické a pravne aspekty:

o Pocitacova etika — eticky kddex pouzivatela pocitaca.

o Pocitacova kriminalita, (druhy kriminality, prieniky do systému,
pocitacové bankové kradeze), Warez.

o Autorské prava (Copyright a Copyleft) na softvér, licencia,
multilicencia, typy licencii:

= Licencia schémy: open source (slobodny softvér), closed
source (proprietarny softvér), GNU GPL a licencie s nou
kompatibilné, EULA, ...

= Sposob distriblcie softvéru (Abandonware, Adware,
Commercial, Demoware, Donationware, Free software,
Freeware, Malware, Open source, Postcardware, Proprietary,
Public domain, Registerware, Shareware, Spyware).

= Vyhody a nevyhody otvorenych systémov a programov.

e Socialne, kultirne a zdravotné aspekty:

o Socialne aspekty — hierarchia ludskych potrieb (Maslow), redukcia
podnetov socialneho kontextu pri pocitacovej komunikacii, internet
— druhy svet/zivot, stieranie hranic medzi pracou a sukromim,
narusenie sUkromia, domneld anonymita, strata socialnych
kontaktov, nevhodné informacie, komunikacia so strojom.

o Kultirne aspekty — jazyk internetu, kultirne rozdiely, humor,
rebricek hodnot.

o Zdravotné aspekty — rizika dlhodobého a nespravneho pouzivania
pocitaca, ergondémia a psychohygiena pri praci s pocitacom,
presytenost’ informaciami, novodobé nelatkové zavislosti.

e  Aspekty pristupnosti a pouZzitelnosti:

o Pristupnost k informaciam bez ohladu na schopnosti, znalosti,
postihnutie, skisenosti a technické zariadenia pouzivatela.

o Asistenéné technologie pre zdravotne postihnutych (Citackou
obrazovky, hmatovym displejom, zvacsovacim programom,
Specialnym ovladacim zariadeniam).

o Pouzitelnost — dizajn rozhrania (ergonémia).

Poznamka: pozri pojmovu mapu v Prilohe.

0 ake podtémy, resp. témy by ste rozsirili tematickl oblast
Informacna spolocnost’ vo svojom SkVP?

Vytvorte detailn pojmovu mapu obsahujlcu rozsirujlice
ucivo (pre SkVP, resp. maturanta) pre vybrani podtému
tematickej oblasti Informacna spoloc¢nost.
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Namety na ulohy

Uvedenymi zadaniami Gloh chceme pokryt pomerne Sirok(l problematiku tematickej
oblasti Informacna spolocnost’. Pri vyucbe tejto problematiky odpori¢ame zamerat’
sa na vyssie myslienkové operacie (analyza, hodnotenie) a tomu prisposobit’ metody
vyucovania (napr. pripadové Sstudie, diskusie, hranie roli). Nasledovné Ulohy
odpori¢ame zarad'ovat do vyucby informatiky priebezne pri vyucbe inych tém,
s ktorymi priamo suvisia (napr. aspekty bezpecnosti pri vyucbe tém oblasti
Komunikacia prostrednictvom IKT, autorsky zakon pri tvorbe vlastnych materialov
vyuzivajlcich cudzie informacné zdroje).

Vysvetlite, aky je rozdiel medzi freeware a free softvérom?

Komentar: Cielom Ulohy je uvedomenie si rozdielu medzi jednotlivymi, na prvy
pohlad rovnakymi typmi licencii.

Freeware je softvér, ktory jeho autor dava k dispozicii na bezplatné Ssirenie
a pouzivanie. Neposkytuje vsak zdrojové kody. Jeho Uprava a Sirenie odvodenych
verzii tak nie je mozné.

Free software (podla Free Software Foundation, http://www.fsf.org/) je softvér,
ktory poskytuje:

e slobodu spustit program na akykolvek Gcel (sloboda 0),

e slobodu Studovat’ a upravovat program (sloboda 1, ktora vyzaduje pristup
k zdrojovému kodu),

e slobodu kopirovat program, aby bolo mozné pomahat svojim bliznym
(sloboda 2),

e slobodu vylepsit program a poskytnut toto vylepsenie verejnosti, aby bolo
na uzitok celej spolocnosti (sloboda 3).

Vyberte si niektord z rozpravok alebo niektory pribeh na webovych strankach

OVCE.sk, ZODPOVEDNE.sk. Ktoré pravidla vyuzivania internetu neboli v rozpravke
dodrzané?

Komentar: Cielom portalu OVCE.sk je Sirenie osvety o rizikach internetu, mobilov
a novych technologii prostrednictvom animovanych rozpravok. Cielom portalu
ZODPOVEDNE.sk je zvysovat povedomie o zodpovednom pouzivani internetu,
mobilnej komunikacie a prevencii pred trestnymi ¢inmi. Tieto pribehy a rozpravky
vieme pouzit vo vyucbe ako motivaciu k vyucbe zameranej na rizika internetu
a pravidla spravania sa na internete zohladnujice etiku, bezpecnost a dalsie
aspekty. Po prezreti rozpravok a pribehov by mal ucitel so ziakmi urobit’ diskusiu
k danej problematike.

Aké su priznaky zavislosti od internetu, od elektronickej posty, na mobilnom
telefonovani, na SMS spravach, na praci (workoholizmus)? Zamyslite sa aj nad

priznakmi, ktoré nie sU na prvy pohlad viditelné.

Komentar: Cielom ulohy je, aby si Zziaci uvedomili a zhrnuli priznaky roznych
zavislosti a vedeli sa vyvarovat tymto problémom, alebo vcas pomoct svojim
kamaratom. Pojem zavislost’ si vacsina z nas spaja s alkoholom, drogami, cigaretami
a podobne. Stale castejsSie sa vsak zacinaju objavovat aj takzvané nelatkové
zavislosti. Pod nelatkovou zavislostou rozumieme cinnost’, ktorej postihnuty venuje
neprimerane vela ¢asu a energie. Tato ¢innost obmedzuje jeho normalne fungovanie
a moze sposobovat’ zdravotné alebo dusevné poruchy. Napriek vznikajicim zavaznym
dosledkom vyplyvajlcim z vykonavania tejto cinnosti postihnuty v danej cinnosti
pokracuje. K nelatkovym zavislostiam okrem iného =zaradujeme zavislost
na internete, e-mailoch, hazardnych hrach (gambling), viacpouzivatelskych on-line
hrach, pornografii, elektronickej komunikacii, ale aj zavislost na praci
(workoholizmus).

V Odbornom lie¢ebnom
Ustave psychiatrickom
na Prednej Hore poskytuju

okrem iného Specializovanl

zdravotn( starostlivost
pacientom s diagn6zou
novodobé nelatkové
zavislosti. Dlzka
komplexnej lieCby
nelatkovych zavislosti
je 2 mesiace.

Zdroj: Domaci poriadok
pacientov Odborného
lieCebného Ustavu
psychiatrického, n. o.
Predna Hora
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Platnost’ Maslowovej
pyramidy nie je
bezvyhradna. Je dokazané,
Ze uspokojovanie vyssich
potrieb moze Cloveku
pomoct’ prezit v krajnych,
vyhrotenych situaciach
zivota (napr.

v koncentraénych
taboroch).

Akym sp6sobom su chranené data na vasom skolskom pocitaci? Je tato ochrana
postacujlca?

Komentar: Cielom ulohy je uvedomenie si jednotlivych sposobov ochrany dat
v pocitaéi pred moznymi rizikami. Zaroven je potrebné si uvedomit, Ze ziadna
ochrana nie je 100% a cely systém ma taky stupen ochrany, aky ma jeho najslabsi
¢lanok.

[} data

| usporiadany stbor dét, ktoré st systematicky spractvané pre potreby dosiahnutia cief'a

| o prevadzkovatel' uruje ciel a prostriedky spracovania dat
I zodpovednost’ — =
| D.ﬁ sprostredkovatel spractiva udaje v mene prevadzkovatela
zalohovanie
2zabezpecenie, aby sa informécie neznicili archivacia

+ kto informéciu vytvoril
. zabezpecenie, aby sa dalo zistit' -+ kto informaciu zmenil
znamena - { - =
kto informéaciu odstranil
zabezpetenie, aby sa k informacidm dostali len opravnené osoby
zabezpetenie, aby sa spracovavali nefal3ované informacie

\
)

2abezpecenie, aby sa informécie nekontr nym nevyzradili

zabezpeenie, aby informacie boli dostupné, ked’ st potrebné
i3} \ nikdy nie je 100%
-

w prevencia je Ucinnejdia a lacnejdia ako eliminacia nasledkov zlej ochrany

PeeeTT

umi ie dostupné
fyzicky umi ie dostupné var
umiestnenie dostupné kradeZi
‘ zéplavy
‘ prirodny | z;:(::y pricy

iné katastrofy
[ poruchy pamati
»2adné" dvierka softvéru
hardvérovy a softvérovy -+ zlé prepojenie bezpecnostnych &ldnkov .. N

\
|

\

\ | = = 7

] | chybna implementacia systému «—.___

‘u { 2lé starostiivost’ o informacny systém )
kradez
’ pamatovych médii || znicene s ——
( nedostatoéné odstranienie dat
’ starnutie materialu
fyzikalny vyZarovanie (napr. magnety)
Utok na spravy
komunikaéné ' { Utok na spoje
Gtok na komunikaéné kanaly

spdsobuje najvacsiu zranitelnost’ zo vietkych faktorov B

/

@ S
L&#I’udskv " zvykové pravo
pohodinost’

Obrdzok 12: Faktory zranitelnosti informacnych systémov a ochrana dat
v informacnych systémoch.

Potreby cloveka sa pokusil v roku 1943 hierarchicky usporiadat americky
psycholog Abraham Harold Maslow. Vysledkom je pyramida ludskych potrieb.

Prvé styri spodné Urovne sa oznacuju ako nedostatkové. Piata, najvyssia Uroven sa
oznacuje ako potreba rastu. Vo vseobecnosti mozeme tvrdit, Zze nizSie polozené
potreby sU vyznamnejSie a ich aspon Ciastocné uspokojenie je predpokladom pre

Vv

vznik menej naliehavych, vyvojovo vyssSich potrieb.
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potreba sebarealizacie
potreba rozvoja

osobnosti, potreba
duchovnych hodnét

potreba uznania v skupine
reSpektovanie okolim, sebaticta

sociilne potreby
potreba lasky. prijatia, spolupatri¢nosti,
priatel'stva, mat’ rodinu

potreby bezpecnosti a istoty
istoty zamestnania, prijmu, dostupnosti zdrojov,
fyzickej bezpeénosti, zdravia, rodiny

zakladné biologické a fyziologické potreby
dvchanie, jedlo, voda, spanok, sex, vylucovanie

Uspokojenie a ciele, ktoré sa nam nepodarilo dosiahnut v skutocnom — realnom
svete sa mozeme pokUsit’ uspokojit’ vo svete internetu.

Diskutujte o tom, ktoré z tychto potrieb vieme uspokojit’ pomocou internetu.

Komentar: Cielom ulohy je uvedomenie si, Ze nasSe nevhodné spravanie sa
na internete méze byt dosledkom frustracie v realnom zivote. Svet internetu vsak
slizi len ako unik pred neriesenymi problémami realneho sveta. Neprinasa riesenie.
Je len Gnikom z problémovej reality.

Peter si z webovej stranky (http://www.gimp.org/) stiahol graficky editor
GIMP. Kedze GIMP je sireny v licencii GNU GPL, dostal k nemu aj zdrojové kody.
Ako Sikovny programator si tento softvér trochu vylepsil. Binarnu verziu poskytol
svojim spoluziakom za cenu 10€ s podmienkou, ze ho nebudi dalej Sirit. V com
je Petrovo konanie nespravne?

Komentar: Cielom Ulohy je uvedomenie si dosledkov vyplyvajucich z licencie GNU
GPL. Moznost’ Upravy a predaja odvodeného softvéru zarucuje priamo licencia GNU
GPL. Peter spravil tu chybu, ze spoluziakom poskytol len binarnu verziu programu,
a to dokonca za Uhradu, a navyse zakazal jeho d’alsiu distribiciu. Toto je v priamom
rozpore s licenciou GNU GPL.

Otvoreny softvér kancelarskeho balika OpenOffice.org si mozeme slobodne
stiahnut z jeho domovskej stranky (http://www.openoffice.org/). Spolocnost
Oracle (predtym Sun) predava kancelarsky balik StarOffice
(http://www.sun.com/software/staroffice/index.jsp) zalozeny prave
na OpenOffice.org. Moze mat komercna firma zisk z predaja takéhoto softvéru?

Ved' kazdy si moze zdarma prevziat OpenOffice.org.

Komentar: Cielom Ulohy je ukazat, i ked’ to znie paradoxne, Ze aj komercné firmy
majl zaujem zapajat sa do vyvoja otvoreného softvéru. To, z ¢oho ma firma zisk,
nie je samotny softvér. Sicast'ou plateného balika StarOffice su aj sluzby a podpora,
ktoré spoloCnost’ poskytuje pouzivatelom tohto softvéru. Pre niektorych zakaznikov
je vyhodnejsie si kapit plateny balik StarOffice namiesto volne Siritelného
OpenOffice.org.

Ind tedriu tykajlcu sa
ludskych potrieb a ich
Struktury rozvinul rakasky
neurolog a psychiater
Viktor Emil Frankl. Podla
neho je ludska povaha
trojdimenzionalna. Prvé
dve dimenzie, fyziologick(
(biologicka)

a psychologickud, majl

aj zvierata. Tretia dimenzia
- noologicka (duchovna),
je vlastna len ¢loveku.
Neuspokojenie
fyziologickych potrieb
sposobi somatické
ochorenie, ignorovanie
psychologickych potrieb
sposobi emocionalne
problémy. Neuspokojovanie
duchovnych potrieb vedie
k problémom v samom
jadre osobnosti,

k existencialnej krize.
Zdroj: http://sk.wikipedia.
org/wiki/Viktor_Frankl

GPL

Free Software

Free as in Freedom

Original licencie GNU GPL
najdeme na webovej
stranke
http://www.gnu.org/licens
es/gpl.html. Neoficialny
slovensky preklad najdeme
na webovej stranke
http://www.gpl.sk/.
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Bezpecné spravanie sa
na internete:
http://prezentace.e-

bezpeci.cz/
http://www.bezpecnenaint

Zuzka zistila, ze cena najnovsieho hudobného albumu (na CD nosici) jej
oblibeného interpreta v e-obchode je vyrazne nizsia ako jeho cena v ,,kamennom*
obchode na hlavnom namesti. Dalej zistila, Ze ak by si kipila len samotné nahravky
vo formate mp3 a tie si preniesla z internetu na svoj pocitac, cena by bola este
nizSia. Spoluziak Kamil jej vsak poradil, Ze tieto nahravky si moze stiahnut
aj v niektorej z vymennych P2P sieti. Zvazuje teda, kde a v akej forme si nahravku
zaobstara. Pomozte jej vytvorit zoznam ,pre a proti“ pri réznych sposoboch
zaobstaranie nahravky. Ako by ste sa rozhodli vy?

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si vyhod a nevyhod pri jednotlivych
sposoboch nakupu resp. samotnej legalnosti nadobudnutia nahravok. Ziaci by si
mali uvedomit, Zze samotna moznost stiahnutia si nahravok ,zdarma“, nie je
dovodom na takuto cinnost.

Stala sa nam neprijemna udalost’. Stratili sme doklady totoznosti. Ako by sme
mali postupovat? Ako postupovat v ,krizovych* situaciach? Ako, resp. kde by sme
mohli tieto informacie zistit?

Komentar: Uloha je zamerana na vyuZitie modernych digitalnych technoldgii
na vymenu informacii, poskytovanie sluzieb a komunikaciu medzi obcanmi,
podnikatelskymi subjektmi a Uradmi verejnej spravy (e-vlada, e-government).
Pouzivatel sluzby ma pristup k aktualnym informaciam. S Uradmi verejnej spravy
moze komunikovat' rychlo a pohodlne bez nutnosti osobne navstivit' prislusny Grad.
Takito komunikaciu poskytuje napr. Ustredny portal verejnej spravy
(http://portal.gov.sk/).

Ivanovi ponukol zamestnavatel moznost pracovat z domu. Aké vyhody
| a

nevyhody prinasa praca z domu pre zamestnavatela a pre zamestnanca?

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si réznych aspektov prace z domu
(financné, psychohygienické, socialne, casové, atd’.).

Poznamka: Napriek vyhodam, ktoré praca z domu poskytuje (strata ¢asu a financii
cestovanim do prace, vlastna organizacia prace) prinasa aj nezanedbatelné
nevyhody (poziadavky na vacésiu pracovnu sebadisciplinu, splynutie domova = miesta
na oddych so zamestnanim = miestom na pracu a pod.)

Dominikini rodicia sa rozviedli, a Dominika sa stym nevedela vyrovnat.
Pridali sa problémy v Skole, zaskolactvo. Jedného dna neprisla Dominika do Skoly.
Vraj sa stala obet'ou grooming-u. Co sa jej vlastne stalo?

ernete.sk/

copyright

copyleft

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si zranitelnosti deti na internete.

Grooming (z anglického groom — pripravit’ sa, upravit sa) je zamerné vytvaranie
doverného vztahu dospelym clovekom voci dietat'u, priprava pody, vhodnej situacie
s Umyslom mat nasledne sexualny kontakt (zdroj: ZODPOVEDNE.sk).

m Pojem copyright (autorské pravo) vacsina z nas pozna a vieme aj to, ¢o sa
pod tymto pojmom skryva. Na ,protest“ proti takémuto sposobu Sirenia informacii
vznikol copyleft.

Co je umoznené v pripade diel $irenych v licencii copyleft?
Aké prava priznava autorovi diela autorsky zakon?

Komentar: Copyleft je zvlastne pouzitie autorského prava. Pri vytvoreni odvodeného
diela z diela, ktoré je dostupné len pod licenciou copyleft, musi byt toto odvodené
dielo ponukané pod rovnakou licenciou ako povodné dielo.

Termin copyleft je slovnou hrackou, v anglickom slove copyright je slovo right
(pravo pravy, vpravo) nahradené slovom left (lavy, vlavo), ¢im sa naznacuje,
ze pr1nc1p copyleftu je 1stym sposobom opakom principu copyrightu. Aj tradi¢né
oznacenie copyrightu je pismeno C v krizku otocené a ako symbol copyleftu sa
pouziva prevratené C v krizku, no nema to ziadny pravny vyznam.
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Zdroj: Copyleft. (2010, januar 16). Wikipédia, Slobodnd encyklopédia. Ziskané
14:02, marec 18, 2010
z http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Copyleft&oldid=2707143.

Poznamka: copyright: dolozka zabezpecujlca ochranu autorskych a vydavatelskych
prav na literarne, hudobné alebo iné dielo vybavené znackou © s menom autora
alebo nakladatelstva a s vyznacenim prvého roka uverejnenia.

Zdroj: Slovnik cudzich slov (akademicky), Druhé, doplnené a upravené slovenské
vydanie, SPN 2005. Akademicky slovnik cizich slov, Academia Praha.

Najdite na internete a nasledne prediskutujte, aké zdravotné problémy si

mozZeme sposobit’ neUmernym sedenim za pocitacom? Ako dlho by sme mali sediet’
bez prestavky za pocitacom, kolko najviac hodin za den? Ktoré cviky nam

fyzioterapeuti odporicaju cvicit’ po preruseni sedenia za pocitacom?

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si zdravotnych rizik pri neimerne
dlhom sedeni za pocitacom a realizovanie preventivnych opatreni (nastudovanie
a dodrziavanie odporucanych ¢asovych rozpisov sedenia za pocitacom a cvikov).

Ako si chranis svoj pocitac? Pouzivas antivirusovy program s aktualnou
databazou virusov, mas nainstalované najnovsie bezpecnostné zaplaty operacného
systému, mas zapnuty firewall? Mas to isté heslo pre viaceré programy? Ako casto
menis heslo? Aké pravidla pouzivas pri tvorbe nového hesla?

Komentar: Uloha je zamerand na uvedomenie si bezpecnostnych aspektov
vyuzivania digitalnych technologii a precvicenie si nastavenia jednotlivych druhov
ochrany pocitaca.

Prestudujte licencntd zmluvu (End User Licence Agreement — EULA)
operacného systému, resp. vybraného programu. Ktoré hlavné body takato zmluva
obsahuje?

Komentar: Prestudovanim viacerych licencnych zmllv si Ziaci uvedomia, Ze si
nekupujeme softvér, ale licenciu na jeho pouzivanie. V zmluve sa upresiuju napr.
podmienky instalacie, aktivacie, upgrade softvéru, moznost pripajat roznych
zariadeni, prevadzkovanie softvéru v spolupraci s dalsim softvérom, poskytovanie
softvéru dalSim pouzivatelom, zbieranie dat od koncového pouzivatela, vyvozné
obmedzenia, zaruka, obmedzenie zodpovednosti. Jednotlivé licenéné zmluvy sa
navzajom lisia roznymi bodmi podmienok a tiez réznorodymi podmienkami.

Poznamka: V opera¢nom systéme Microsoft Windows XP najdeme licencnd zmluvu
s koncovym pouzivatelom ulozenu v sibore c:\WINDOWS\system32\eula.txt.
Na okraji uvadzame odkazy na znenia licencnych zmlGv na pouzivanie softvéru
od réznych vyrobcov.

Autorské pravo zahrna
vyhradné osobnostné prava
a vyhradné majetkové
prava.

Autorské pravo a prava
sUvisiace s autorskym
pravom definuje

zakon ¢. 618/2003 Z. z.
o0 autorskom prave

a pravach suvisiacich

s autorskym pravom
(autorsky zakon)

a

zakony ¢. 84/2007

a 453/2008, ktorymi sa
meni a doplia zakon &.
618/2003 Z. z.

Priklady EULA:

AVG
http://www.avg.com/sk-
sk/licencna-zmluva-8-0-2,

PANDA
http://www.pandasecurity.
com/homeusers/media/leg
al-notice/license-
agreement/retail/sk.htm,

SEAGATE
http://www.seagate.com/
ww/v/index.jsp?locale=en-
US&name=dw-eula-
sk&vgnextoid=c25f53ac287
b3110VgnVCM100000f5ee0a

Kolko hodin denne stravite za pocitacom, resp. na internete? Ako sl na tom
vasi spoluziaci? Urobte si v priebehu dvoch-troch dni monitoring, ako dlho a akym
sposobom travite cas za pocitacom. Pre porovnanie sa so spoluziakmi vytvorte
spolu s nimi anketu, pomocou ktorej zistite nazory spoluziakov na to, ako travia cas
za pocitacom.

0aRCRD,

TOMTOM
http://www.tomtom.com/l
ib/doc/legal/eula/EULA_So
ftware_Only_-_Slovak.pdf,

Komentar: Tato Uloha smeruje k tomu, aby Zziaci urobili autoreflexiu toho, ako
vyuzivaju svoj volny cas, kolko z neho venuju zabave a kolko vzdelavaniu pomocou
pocitaa. Pre vlastny monitoring mézu pouzit vlastné poznamky alebo nejaky
program na zaznamenanie aktivit pouzivatela pocitaca (nepouzivajte ho
na sledovanie prace inych ludi, bez ich vedomia je to zasah do ich sikromia). Anketa
pre spoluziakov by mohla obsahovat otazky typu ,V priemere kolko hodin denne
stravis za pocitacom?“, ,Kolko percent casu straveného za pocitacom venujes
zabave, svojmu hobby, uceniu sa?“, , Kolko Casu travi$ za pocitacom? Vela, akurat,
malo?“.

NOVELL
http://www.novell.com/lic
ensing/eula/nw/nw_65_slo

vak.pdf,
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http://www.tomtom.com/lib/doc/legal/eula/EULA_Software_Only_-_Slovak.pdf
http://www.tomtom.com/lib/doc/legal/eula/EULA_Software_Only_-_Slovak.pdf
http://www.tomtom.com/lib/doc/legal/eula/EULA_Software_Only_-_Slovak.pdf
http://www.novell.com/licensing/eula/nw/nw_65_slovak.pdf
http://www.novell.com/licensing/eula/nw/nw_65_slovak.pdf
http://www.novell.com/licensing/eula/nw/nw_65_slovak.pdf

Pocitac
|

Zorganizujte burzu napadov na pojmy, ktoré sulvisia s vyucbou problematiky
Informacna spolocnost. Vyberte najdolezitejsie pojmy, z ktorych zostavite timovy
kviz.

Komentar: Uloha je vhodnd na systemizaciu pojmov problematiky Informacna
spolocnost’ zabavnou a sutazivou formou. Ziaci sami vytvoria zoznam pojmov
a vytvoria k nim jednotlivé otazky kvizu so spravnymi odpovedami. Otazky mozu
zoradit do kategorii podla narocnosti (lahké, priemerné, tazké) a tematickych
oblasti (informacna spolocnost, rizika digitalnych technoldgii, ochrana dat
v informacnych systémoch, etické, pravne, socialne, kultirne a zdravotné aspekty
pouzivania digitalnych technologii).

Co si predstavujete pod e-vzdelavanim? Aké digitalne technoldgie pouzivate
na svoje vzdelavanie sa?

Komentar: Prostrednictvom diskusie by si ziaci mali zrekapitulovat, aké digitalne
technoldgie vyuzivaju pre svoju zabavu, pre svoje hobby a pre svoje vzdelavanie.
Prediskutuji sa rbozne sposoby vzdelavania sa pomocou digitalnych technologii
(videokonferencéné prednasky, internetové projekty (teleprojekty), distancné
vzdelavanie vyuzivajuce LMS, on-line sutaze, teleexperimenty, edukacné videa
a animované pribehy, edukacné blogy, atd’.).

Praca s pocitacom nam zabera stale viac casu. Ak k tomu pripocitame
neprirodzena. Z vyvojového hladiska sa clovek na tito polohu este nestihol
adaptovat’. Aj dalsie (ne)prirodzené pohyby ako klikanie tlacidlom mysi, stlacania
klavesov na klavesnici, strnulé pozeranie na obrazovku pocitaca a pod. mozu viest
k zdravotnym problémom. Navrhnite sposob, ako obmedzit negativne vplyvy
pouzivania pocitaca na zdravie Cloveka.

Komentar: Uloha je zamerand na ergondémiu pri pracu s pocitatom. Tato
problematika sa znacne zanedbava a bagatelizuje. Staci, ak si pozrieme ako
vyzeraju pocitacové stoly, miniatirne pocitace, pocitacové mysky pouzivané detmi
a pod.

Poznamka: Viac na tému ergondémia najdeme na http://di.ics.upjs.sk/ | Informatika
na ZS aSS | IT a spolocnost’ | Ergondmia |

—_——
cEEmTy —~—m—me——— €2 == o= o= Microsoft

... hm, tu si sadnem
obkro¢mo, ale preco je
myska tak d’aleko?

Minibook

Obrdzok 13: Ergonomickd kldvesnica a ergonomickd pocitacovd mys.
Zdroj: http://www.microsoft.com/

... alebo maxi ruky?

Obrdzok 14: Ergonomickd pocitacovd mys.
Zdroj: http://www.evoluent.com/
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O socialnych sietach sa dozvedame z titulkov ¢lankov internetovych
magazinov a spravodajskych serverov rozne, niekedy navzajom protichodné
informacie. Napr.:

»Socialne siete mozu viac zapojit obcanov do politiky“
,EU varuje: Socialne siete ohrozuj mladistvych“
»,Facebook a iné socialne siete nie st anonymné*

»docialne siete odvadzaju sustredenost od prace“
,,Socialne siete su budicnostou internetu*

»Socialne siete sa stavaju mekkou kybernetickych hrozieb“

Preskimajte internetové clanky na tému ,Socialne siete“. Aky je vas nazor
na socialne siete? V ¢om su ich pozitiva, v com negativa?

Prediskutujte svoje nazory so svojimi spoluziakmi.
Zdroj:  http://pc.server.sk/, http://www.itnews.sk/,  http://www.inet.sk/,

http://www.euractiv.sk/.

Komentar: Uloha je zamerana na uvedomenie si pozitivnych a negativnych stranok
fenoménu socialnych sieti. Socialne siete spravované pomocou komunitnych portalov
vo svojej podstate nie su dobré ani zlé. Dobry alebo zly je len spdsob ich vyuZzivania,
resp. zneuzivania.
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Obrdzok 15: Map of Online Community (Mapa online komunity). ©
Zdroj: http://www.evoluent.com/
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Ako presne funguje
,,Sukromné“ prehliadanie

a ktoré udaje nie su
zaznamenané zalezi

na konkrétnom prehliadadi.

Anonymné proxy servery:
https://www.snoopblocker.
com/
https://www.proxyserver.sk
/

https://www.zend2.com/

Anonymné proxy servery
vyuzijeme aj v situacii,

ak potrebujeme
pristupovat’ k informaciam,
ktoré podliehaju cenzlre
konkrétneho statu (odkial
pristupujeme na internet).
Tym, Ze sa sme docasne
zmenili nasu lokalizaciu
(zmenou IP adresy
prostrednictvom proxy
servera) nam mozu byt
dorucené aj tieto
informacie.

up

tor.eff.org

Na anonymné surfovanie
na internete moézeme
vyuzit otvorenu siet’ Tor
(The Onion Router), siet’
smerovacov. Data
prechadzaju cez nahodnu
sériu smerovacov, ziaden

Z nich nevie, odkial sa data
vzali a kde je ich konecny
ciel.

Data prenasané v sieti internet prechadzajlu cez sériu smerovacov a serverov.
Na kazdom znich zanechaju nejaki stopu. Spoliehat sa na anonymitu
a nevystopovatelnost na internete je preto, mierne povedané, naivné. Napriek
tomu nam takato situacia moze prekazat, mozeme ju pocitovat ako zasah do
nasho sUkromia. Predstava, ze je mozné ,zrekonstruovat“ nasu internetovu
komunikaciu, nam nemusi byt vzdy prijemna.

Ako by ste ,,zamietli“ svoje stopy po surfovani na internete?

Komentar: Uloha je zamerana na ,slobodné“ pouzivanie sluZieb internetu bez
obmedzeni. Stopy, ktoré nasa cinnost zanecha, najdeme na nasom pocitaci
a na serveroch, cez ktoré sa data prenasali.

Odstranit stopy z lokalneho pocitaca (lepSie povedané, stopy nezanechat)
z lokalneho pocitaca nam umoznuju funkcie modernych prehliadacov webovych
stranok. Niektoré z nich ponikaju moznost tzv. sikromného prehliadania. Pri tomto
rezime prehliada¢ neukladd zoznam navstivenych stranok do historie, obsah
formularov, ktoré sme vyplnili, hesla, zoznam suborov prevzatych z internetu,
stboru cookies a docasné subory.

Mastroje  Pomochik

Wyhl'adavanie na webe Clrl+k.

Spravca preberania siboroy Clrl+)
Doplnky

#-Fay

wieh Developer 3
Default Uzer Agent 3
Java Conzole

Firebuig 3
LChybowva konzola Clrl+Shift+]
Mastavenia rozgirenia Hirml Validator....

> O~ | F-

Owéfit waliditu Mova karta

Infarmacie o stranke g
Move okno

M

e prehliadanie  Chr+Shift+P

Obrdzok 16: Spustenie reZimu prehliadania webovych strdnok (Mozilla Firefox,
Google Chrome), po ktorom nezostanu Ziadne stopy na lokdlnom pocitaci.

Odstranit’ stopy na internetovych serveroch uz nie je také jednoduché, pretoze
nemame dosah na to, aby sme zmenili ich obsah. V tomto pripade vSak mozeme
docasne zmenit' nasu identitu (napr. IP adresu) a predstierat, Ze sme niekto iny.
Vyuzit mozeme sluzby niektorého z anonymnych proxy serverov na internete.
Anonymny proxy server funguje ako prostrednik medzi nasim pocitacom
a pozadovanou webovou strankou. Data medzi nasim pocitacom a anonymnym proxy
serverom suU prenasané protokolom https. Pre server, na ktorom je umiestnena
pozadovana webova stranka je klientom anonymny proxy server, nie nas lokalny
pocitac.
anonymny

proxy server
krajina Y

B
3

=
J cenzura p
krajiny X P
krajina X poskytovatel web server
internetového
pripojenia

Obrdzok 17: Prehliadanie webovych strdnok cez anonymny proxy server.
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Poznamka: Anonymné proxy servery sa nesmu pouzivat k nelegalnym, trestnym
ainym ucelom, ktoré porusuju zakony statu z ktorého tUto sluzbu pouzivame.
Nesmieme porusovat netiketu. Anonymné proxy sU primarne urcené pre slobodné
a anonymné surfovanie po internete.

Jediny, kto ,,pozna“ spojenie medzi nasim lokalnym pocitacom a cielovou webovou
strankou, je samotny anonymny proxy server. Ich prevadzkovatelia deklarujq,
Ze tieto zaznamy sa neuchovavaji. Na toto sa vsak nemozeme spoliehat'.

Upozornenie: VyssSie uvedeny postup moéze byt lahko zneuzity na nezakonn(
cinnost’. Zvazme preto dosledky, ak na tento postup upozornime nasich Ziakov.

Blokovanie pristupu na niektoré webové stranky zavadzaju poskytovatelia
internetového pripojenia uz aj na Slovensku. Vo svojich zdovodneniach uvadzaju,
ze blokuju predovsetkym stranky s detskou pornografiou a d'alsie typy nelegalnych
stranok. Zoznam blokovanych stranok je vsak neverejny, takze nie je mozné si ho
skontrolovat. Navyse, tento zoznam je vytvarany zahrani¢nymi agent(rami (napr.
Internet Watch Foundation, http://www.iwf.org.uk/) takze sa do neho mo6zu
dostat’ aj stranky, ktoré v danej krajine nie st nelegalne.

Aky je vas nazor na cenzlru na internete? Aké to moze mat’ nasledky?

Komentar: Uloha je zamerana na slobodu internetu, jednu z jeho vynimoénych
vlastnosti. Sloboda prejavu je jednym zo zakladnych ludskych prav.

Levels of Filkering: . Pervasive . Substantial D Selective D Suspected |:| Mo evidence

Obrdzok 18: Filtrovanie politického obsahu na internete. Politicky obsah: obsah,
ktory vyjadruje ndzory opozicie na sucasnu vlddu, obsah spojeny s ludskymi
prdvami, slobodou prejavu, s prdvami mensin a ndboZenskych hnuti.
Zdroj: http://map.opennet.net/filtering-pol.html

Vyberte si niektorl z uvedenych Gloh z tematickej oblasti
Informacna spoloCnost a vytvorte jej vzorové riesenie
s metodickym komentarom.

Aktivita 2.3

Vybrané ziacke chyby

e Nespravne chapanie vyznamu roznych licencii (freeware a free softvér)
a nedodrziavanie licencnych ustanoveni (napr. pouzivanie shareware, akoby
to bol freeware).

e Nedostatocné zabezpelenie ochrany dat, podcenenie rizik pri praci
s datami, neuvedomenie si rizik pri praci s datami.

e Nedostatocné zabezpecenie ochrany pouzivatela, neuvedomenie si resp.
podcenenie rizik pri praci s digitalnymi technoldgiami.

e Jednostranny (pozitivny, negativny) pohlad na vyuzivanie digitalnych
technoldgii v e-spoloc¢nosti.

e Spoliehanie sa na domnell anonymitu pri internetovej komunikacii.

Velky rozruch sposobilo
blokovanie clanku

na Wikipedii
(http://en.wikipedia.org/w
iki/Virgin_Killer) o albume
Virgin Killer od skupiny
Scorpions a obrazku

na obale tohto albumu.
Blokovanie zaviedli
poskytovatelia
internetového pripojenia
vo Velkej Britanii. Clanok

a fotografia na albume boli
totiZ (nespravne)
klasifikované ako detska
pornografia.

Podobna aféra sa odohrala
aj pri blokovani stranok
Internet Archive
(http://www.archive.org/).

Hladinu internetu uz dlhsie
ceri kauza vyhladavaca
Google versus cenzlra
vysledkov vyhladavania

v Cine. Vysledkom je,

Ze americka internetova
spolocnost’ Google
definitivne opusta Cinu.
Malo by sa tak stat’ 10.
aprila 2010. Zdroj:
http://www.itnews.sk/spra
vy/internet/2010-03-
19/c132589-google-
definitivhe-odchadza-z-

ciny.
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e Neznalosti o moznostiach zabezpecenia vyssej anonymity pri komunikacii
na internete.

e Prilisna otvorenost adovera pri komunikacii na internete (napr.
poskytovanie osobnych Udajov neznamym spolocnostiam).

e Nedostatok empatie pri publikovani informacii (napr. nezohladnovanie
potrieb a poziadaviek pouzivatelov so Specialnymi potrebami).

e Nezohladnovanie kultirnych a spolocenskych aspektov pri internetovej
komunikacii (nevhodné pouzitie slangu, resp. neformalnej komunikacie).

Aktivita 2.4 Prediskutujte, akych typickych chyb sa dopUstaji vasi Ziaci
pri vyucbe tematickej oblasti Informacna spolocnost.
Zaznamenavate si tieto chyby? Ako ich vyuzivate
vo vyucbe?

Komentar k hodnoteniu ziakov

e Neodporucame, aby ucitel skusal ziakov tak, Ze bude vyzadovat’ vymenovat’
pojmy, pravidla, ale skor ich aplikaciu v praxi, schopnost analyzovat
a zhodnotit' vybrané situacie z roznych aspektov.

Aktivita 2.5 Prediskutujte jednotlivé spOsoby hodnotenia vysledkov
Ziakov pri vyucbe tematickej oblasti Informacna spolocnost’
(didaktické testy, projekty, dotazniky, posudzovacie Skaly,
slovné hodnotenie, samohodnotenie).

Co sme sa naucili

Oboznamili sme sa s obsahovymi Standardmi, nametmi, s typickymi chybami
ziakov a odporucaniami pri hodnoteni Zziakov pri vyucbe tematickej oblasti
Informacna spolocnost'.

Odporucané ucebné pomocky

e Vyradené pocitace a vstupné a vystupné zariadenia.

e Elektronicka zbierka zakonov, http://www.zbierka.sk/

e http://di.ics.upis.sk/ | Informatika na ZS a SS | Studijny material | Principy
pocitacov | Pevny disk

e http://di.ics.upjs.sk/ | Informatika na ZS a SS | Studijny material |
Bezpecnost' | Ochrana dat

e http://di.ics.upjs.sk/ | Informatika na ZS a SS | Studijny material | IT
a spolocnost’ | Ergondmia

e OpenNet Initiative, http://opennet.net/

¢ Internet Watch Foundation, http://www.iwf.org.uk/

Stopline.sk : centrum pre nahlasovanie nezakonného a nevhodného obsahu

a ¢innosti, http://stopline.sk/

Ustredny portal verejnej spravy, http://portal.gov.sk/.

Slovensky preklad licencie GNU GPL verzia.3, http://www.gpl.sk/

Softwarové licence, http://www.slunecnice.cz/licence/

Snajder, L. — Gunis, J. — Gunisova, V. — Jaskova, L. (2008) Informatika pre

stredné skoly — Praca s internetom. 1. vyd. Bratislava : SPN — Mladé leta,

s. . 0., Bratislava, 2008, ISBN 978-80-10-01518-4

e Kalas, I. et al. (2001) Informatika pre stredné skoly. Bratislava: SPN — Mladé
leta, s.r.o., 2001, ISBN 80-08-01518-7

e Kalas, I., Winczer, M. (2007) Tvorivd informatika — Informatika okolo nds.
Bratislava : SPN — Mladé leta, s. r. 0., 2007, ISBN 978-80-10-00887-2
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Zavere¢né Vytvorte edukacny komiks zamerany na vybranu
zadanie problematiku z tematickych oblasti Principy fungovania IKT
alebo Informacna spolocnost'.

Co sme sa nauéili vtomto module

Zhrnutie

Pozname obsahovy Standard tematickych oblasti Principy fungovania IKT
a Informacna spolocnost’ pre ziaka zakladnej, resp. strednej skoly podla SVP.

Vieme navrhnit obsahovy Standard rozSirujuceho uciva vybranej témy
tematickych oblasti Principy fungovania IKT a Informacnd spolocnost’ v ramci
vlastného SkVP.

Pre vybrani tému tematickych oblasti Principy fungovania IKT a Informacnad
spoloc¢nost’ vieme vybrat’ vhodné ucebné pomocky (ucebnice, tutorialy, aplety,
atd’.).

Pre vybrani tému tematickych oblasti Principy fungovania IKT a Informacnad
spoloc¢nost’ vieme vybrat vhodné uUlohy pokryvajlce tito tému a zohladnujlce
etapy poznavacieho procesu a vyssie myslienkové operacie.

Pozname typické ziacke chyby pri vyucbe vybranej témy tematickych oblasti
Principy fungovania IKT a Informacnd spolocnost'.

Vieme, na ¢o mame klast doraz pri hodnoteni vysledkov Ziakov pri vyucbe
vybranej témy tematickych oblasti Principy fungovania IKT a Informacnad
spolocnost..

Preverenie vystupnych vedomosti

Ucastnik vzdelavania preukdze pozadované vedomosti a zruénosti prostrednictvom
rieSenia priebeznych aktivit podla vyberu lektora a vyrieSenim a odovzdanim
zaverecného zadania.
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Komiks je oznacenie pre
sekvencne usporiadand
postupnost’ obrazkov alebo
podobnych znakov (okrem
animovaného filmu), ktora
sprostredkdva informacie
(najCastejsie rozprava
pribeh alebo opisuje nejaky
dej) a/alebo na Citatela
esteticky posobi.

.....

kreslené (ale moze ist’
napriklad aj o fotografie)
a vacsinou doplnené
textom. Text moze byt
umiestneny v takzvanych
bublinach uprostred
obrazka alebo moze byt

v okrajovej Casti obrazka.
Obrazky su Casto doplnené
réznymi citoslovcami.

Zdroj: Komiks. (2010,
februar 14). Wikipédia,
Slobodna encyklopédia.
Ziskané 11:25, marec 13,
2010 z
http://sk.wikipedia.org/w/
index.php?title=Komiks&old
id=2771029.
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Obrdzok 20: Pojmovad mapa tematickej oblasti Principy fungovania IKT.
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