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Predslov

Znalost prace s pocitacom dnes uz patri k zdkladnym vedomostiam, ktoré si pozadované pri
prijimani novych pracovnikov do zamestnania, pricom nepostacuje ovladanie jedného alebo
dvoch zakladnych programov. Programy, vyuzivané v organizacidch, sa neustile menia, prispo-
sobuju sa zmendm v legislative, aktudlnym poziadavkdm zjednoduSenia pracovnych postupov
ako aj moznostiam, ktoré poskytuje rozvoj vypoctovej techniky. Z tychto dévodov vzdelavanie
V oblasti spracovania informacii a prace s vypoctovou technikou je, a pravdepodobne vzdy bude,
stcast'ou celozivotného vzdelavania. Kde vsade sa moézeme stretnut’ s vyucovanim zameranym
na pracu s pocitaCom a pocitaCovymi programami? Praca s pocitaCom sa v sucasnosti zarad’uje
do $kol vsetkych stupiiov v ramci vSeobecného vzdelavania ¢i uz formou zdujmovych krazkov
alebo ramci volitelnych predmetov. Na strednych Skoldch sa vyu€uje pod ndzvom informatika,
na zakladnych je to pod ndzvom praca S pocitacom a je zaradena bud’ do predmetu technicke;j
vychovy, alebo ako samostatny predmet. Povinné vyucovanie informatiky je na zékladnych sko-
lach so Specidlnym zameranim na informatiku a v $kolach s triedami s rozsirenym vyucovanim
matematiky. Praca s aplika¢nymi je programami sucastou vyucby aj v inych predmetoch ako je
informatika v ramci informatizacie vyucovania, ¢o prispieva k vSestrannému vzdelavaniu mlade;j
generacie. Vzdeldvacie organizdcie a doskolovacie strediska aktudlne zarad’uji do svojho prog-
ramu Siroku Skalu kurzov prace s poc¢itatom a pocitaCovymi programami. Firmy, venujice sa
vyvoju a distriblicii poc¢itacovych programov, maji svoje vlastné Skoliace strediska, a tie vicsie
znich aj vlastné vyuCovacie metédy, pomocou ktorych vzdeldvaju pracovnikov partnerskych
organizacii pre pracu s ich programami. Vzdeldvanim v oblasti informatiky sa dnes zaobera Siro-
ka skala l'udi. Su to najmé

« Studenti - buduci ucitelia informatiky na vysokych skoléach,
« ucitelia informatiky, ktorym tato praca pomdze pri tvorbe cielov, obsahu a pldnovani vzdela-
vacich kurzov a pri organizovani prace so Ziakmi v informatickom laboratoriu,
« ulitelia inych vSeobecno-vzdelavacich i odbornych predmetov, ktori vyuzivaji pocitace pri
vyucbe svojho predmetu,
« pracovnici vzdelavacich stredisk, poskytujtacich vzdelanie v oblasti aplikovanej informatiky.
Vsetkym tymto odbornikom je ur€eny tento text a verim, Ze sa stane ich dobrym pomocnikom.

V texte budeme pouzivat jednotné oznacenie pre vSetky formy vyucovania, preto hned’ na
zaciatku Spresnime zakladné pojmy, s ktorymi budeme pracovat’. Pojmom kurz budeme oznaco-
vat’ jednotku vyucovacieho procesu, ktora sa venuje jednému tematickému celku, pojmom Stu-
dent budeme oznacovat’ ucastnika takéhoto kurzu. Kurz organizuje a vedie veduci kurzu, ktorého
budeme v texte oznacovat’ pojmom uéitel’.

Zavedenim vSeobecnovzdelavacieho predmetu - informatika - do strednych a zakladnych
§kol vzniklo mnoho problémov. Vyucovanie komplikoval nedostatok odborne pripravenych uci-
telov (tento problém pretrvava dodnes), nebol pevne stanoveny obsah vyucovania, bol nedosta-
tok odbornej literatiry. Ucitelia, ktori sa podujali vyucovat’ tento novy predmet, boli priekopnik-
mi vyu€ovania v poc¢itacovom laboratoriu, pracovali len na zaklade svojich sklisenosti, systémom
»pokus — omyl“ hladali najvyhodnejSie zasady prace. V sucasnosti sa vyucovaniu informatiky
venuje vel'ka pozornost’, vychove novych ucitelov informatiky sa venuju vSetky vysoké Skoly
zamerané na vychovu ucitel'ov, vznikaju nové ucebnice, su vypracovavané osnovy a Standardy
pre jednotlivé typy §kol. Jednou z hlavnych tloh vyucovania po roku 2000 je v€lenenie prace
s pocita¢om do vsetkych predmetov vychovno-vzdeldvacieho procesu na nasich Skolach. Splne-
nie tejto Glohy predpoklada odbornu pripravenost’ v oblasti didaktiky informatiky pre vSetkych
ucitel'ov na skole tak, aby praca so Studentmi v pocitacovom laboratériu nebola pre nich prekaz-
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kou v modernizacii vyuCovania. Tato oblast’ je obzvlast dolezitou najmé z pohl'adu informatiza-
cie vyucovaciecho procesu, a to nielen v ramci vyucby informatickych predmetov, ale aj inych
vSeobecno-vzdelavacich predmetov. ZvySovanie pocitacovych zrucnosti a znalosti sa nezaobide
bez zavadzania diStanénych foriem vzdelavania, ktoré sa opieraju o elektronické formy Studia.
Praca ucitel’a v pocitacovom laboratdriu ma svoje osobitosti, ktoré podstatne menia jeho funkciu
Vv u¢ebnom kolektive, sposob pripravy na vyucovaciu hodinu a organizaciu samotné¢ho vyucova-
nia. Zéasady prace s pocitacom a vyucovania v pocitacovom laboratériu nie su doposial’ zaradené
do didaktickej pripravy studentov ucitel'skych kombinacii, neobsahujticich informatiku.

V priebehu svojej praxe si kazdy ucitel’ na zéklade svojich skusenosti a odbornych pedagogic-
kych vedomosti vytvara vlastny systém ucenia tak, aby ¢o najviac vyhovoval jeho obl'ibenym
ucebnym metédam a jeho povahovym vlastnostiam. Novy prvok, ktory zarad’uje do svojich me-
tod vyucby, si najprv dokladne overuje. Pretoze vyucovanie je dlhodoby proces a kazdy pokus
V tejto oblasti (vzhl'adom na to, ze ide o pracu s 'ud'mi a vo vécSine pripadov s detmi, ktorym
ucitel’ formuje aj vzt'ah k okoliu a sposob vnimania novych skuto¢nosti) prinasa riziko, ze Stu-
denti nepochopia spravne danti tematiku. Z tychto dovodov je nutné overovat’ nové ucebné meto-
dy veI'mi opatrne a pokial je to mozné, Cerpat’ aj zo skusenosti kolegov. V tejto oblasti prace uci-
tel’'a chcu nasledujtce riadky pomoct’ radou.

Publikécia je urcena:

e ucitelom vyuZzivajicim informacnt a vypoctovu techniku na podporu vyucovacieho pro-
cesu,

e ucitel'om informatiky VS, S8, 78,

e Studentom informatiky (predmet Didaktika informatiky 1 — 4. semester),

e Studentom rozSirujuceho Studia informatiky



K obsahu prace

Jadro prace tvoria Styri kapitoly:

Kapitola Informatika obsahuje definicie zakladnych pojmov pouzivanych pri vyucovani infor-
matiky, definovanie pojmu didaktika informatiky, opis historie jej vzniku v naSom Skolskom sys-
téme a charakteristiku jej zakladnych uloh.

V Kkapitole Priprava vyudovania st zaclenené podkapitoly, v ktorych sa venujeme priprave
vyucovania, teda spdsobu stanovenia ciel'ov, vypracovaniu ¢asovo-tematického planu vyucova-
nia, tvorbe pripravy vyuCovacej hodiny a charakteristike foriem vyucovania z hl'adiska prace
ucitel’a.

Tretia kapitola VyuzZivanie IKT na podporu vzdelavania a systémy elektronickej podpory
vzdelavania sa venuje problematike suc¢asnej doby, ktord sa vyznacuje potrebou spracovavania
informacii okolo nas, kde je potrebné venovat’ pozornost vzajomnym vztahom informatiky
ainych vednych odborov. Didaktika informatiky sa zaoberd vyberom obsahu uciva
Vv jednotlivych kurzoch a spdsobom vyuéovania konkrétnych uc¢ebnych celkov. Z hladiska ski-
mania vzajomného posobenia informatiky a inych vednych odborov skiima jednak moznosti vyu-
Zivania vedomosti, ziskanych z inych vednych oblasti v tvorivom procese vyucovania informati-
Ky, ale aj moznosti uplatnenia vedomosti a zru¢nosti nadobudnutych v oblasti aplikovanej infor-
matiky, s cielom podporit’ a upevnit’ obsah ziskanych poznatkov v inych oblastiach vedy (multi-
medialne aplikacie, vyuzitie informacii z internetu, simulacie u¢ebnych pokusov ap.).

Prave realizdcia diStancného vzdelavania sa vyznacuje prenikanim informacénych technolégii
do roznych oblasti vyucby. Preto sa budeme venovat moznostiam vyberu obsahu uciva
Vv jednotlivych kurzoch a spdsobom vyucovania konkrétnych u¢ebnych celkov vo vztahu k vyu-
zivaniu IKT a multimedialnej podpore. Budeme sa venovat’ zakladnym oblastiam didaktiky kon-
krétnych ucebnych tém, algoritmizacii tloh v réznych prostrediach spracovavania informaécii,
vyberu metdd, nastrojov a moznostiam vyuzivania IKT ako podpory jednotlivych zloziek vyuco-
vacieho procesu. Navrhneme zefektivnenie spracovania informacii prostrednictvom takych rieSe-
ni, ktoré ulahc¢ia pracu s textom, s obrazom, navrhneme rieSenia vyuZzivajice prostredie tabul’ko-
vych procesorov, databaz a komunikéciu prostrednictvom internetu.

Kapitola Pocitacové laboratérium obsahuje charakteristiku pocitaového laboratoria
z pohl'adu usporiadania pocitacovych pracovisk Studentov, ergonomické zasady usporiadania
tychto pracovisk, charakteristiku zdkladného programového a technického zariadenia laboratoria.
PouZzivanie nasteniek vo vyucovani informatiky povazujeme za vel'mi ddlezité, preto do tejto
kapitoly som zaradila aj podkapitolu Nastenna vyzdoba ucebne. Nasledujuca podkapitola je ve-
novana zasadam prace v pocitacovom laboratoriu z hl'adiska ochrany majetku v u€ebni, progra-
mového vybavenia pocitatov a zdravia Studentov a ucitel’a. Poslednou podkapitolou tejto Casti je
opis zakladnych komponentov kabinetu informatiky.

V zavere uvedieme rozbor dostupnej literatiry podobného typu u nas a Vv zahrani¢i. Tieto
poznatky boli ziskané len prieskumom obsahu kniznic v nasej republike a dostupne;j literatury na
Internete. V tejto kapitole st spomenuté témy, ktoré by bolo vhodné postupne doplnit’ do textu.

Praca ma 5 priloh, obsahujucich konkrétne rieSenie preberanej problematiky. Textova prilo-
ha Mapa pojmov pouzivanych v didaktike informatiky je grafickym vyjadrenim logického uspo-
riadania vybranych pojmov. Priloha Ukazka tematického planu Tematicky plan uciva GIS
(geografické informacné systémy) obsahuje praktické vypracovanie tematického planu, v prilohe
Ukazka pripravy na hodinu je zobrazeny jeden z pristupov tvorby pripravy na hodinu. Projek-
tové vyucovanie ma svoju ulohu vo vyucovani informatiky, preto je v prilohe zaradena ukazka
pripravy projektu pod nazvom Projekt Mapy v po¢itaéi. Posledna priloha obsahuje stbor reha-
bilitacnych cviceni vhodnych pri dlhodobej praci s pocitacom.
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1. INFORMATIKA A DIDAKTIKA INFORMATIKY

1.1.Informatika

V uvodnej kapitole utriedime zékladné poznatky o informatike ako vychodzej vednej discip-
line kazdého kurzu. Informatika sa zaobera systematickym spracovavanim informacii s vyuZzitim
vypoctovej techniky. Spociatku sa vyvijala ako sucast’ viacerych vednych odborov (matematiky,
logiky, elektroniky), od roku 1960 (ktory je povazovany za prelomovy v jej vyvoji) je povazova-
na za samostatny vedny odbor. V predchadzajicom obdobi sa vytvarala na zaklade metod a pra-
vidiel vychodzich vednych disciplin, avSak od tohto roku ju uz povazujeme za samostatni vednu
disciplinu obsahujicu vlastné definicie, pojmy a pravidld. Jej zameranie charakterizuje nasledu-
juca definicia:

Informatika

je vedna disciplina, ktora sa zaobera Struktirou, vlastnost’ami, spracovanim a vyuzitim
informacii. SnaZi sa vypracovat’ optimalne metédy, formy a prostriedky na zhromaz-
d’ovanie, ukladanie, vyhl’addvanie, zobrazenie, spracovanie a rozSirovanie informacii
bez vztahu k procesoru (zariadeniu, ktoré ich ma spracovavat’) a bez ohPadu na oblast’,
Z ktorej pochadzaju alebo v ktorej sa budu vyuzivat'.

Informatiku mézeme rozdelit’ do Styroch zakladnych celkov:
« teoreticka informatika je zalozena na skiimani matematickych met6d a modelov, podporu-
jucich tvorbu algoritmov a tvorbu novych $truktar pocitacov,
o prakticka informatika sa venuje zdkladnym vedomostiam z oblasti architektiry pocitacov a
sposobu prace pocitacov,
o Technicka informatika sa zaobera funkcénou architektirou pocitacov a ich pridavnych zaria-
deni,
« aplikovana informatika skima uplatnenie informatiky v inych 0N
vednych odboroch (napr. lekarska informatika, podnikova in-
formatika, pravnicka a pod).
V poslednej dobe sa skiimaju vzdjomné pdsobenia informatiky Info m at| ka
V spolocnosti a tak vznikd novy pojem — informatika a spoloc¢nost’.
’I‘né rozde'lenie, Vp,odstate vel'mi podobné ako predchadzajtce, teoreticka
deli mformatl'ku na ’taketo cc?lkyv. o prakticka
- teoretické zéklady vypoctov a komunikécie, L
- algoritmizicia a programovanie, tec_;thka,
- umeld inteligencia a tedria poznavacich procesov, aplikovana
- vypoctové experimenty,
- informologia™ (Drlik, Hvorecky 1994).

Obrazok 1 Informatika a
1.1.1. ZAkladné pojmy informatiky jej Casti
Zakladnym pojmom, s ktorym informatika pracuje, je udaj. Udaj predstavuje vyber jedného
prvku z mnoziny prvkov definiéného oboru, ktory je tidaju priradeny (Koleni¢ka, 2000). Udajom
je napr. konkrétny datum, hodnota nejakej premennej, meno mesta a pod. V pocitaci je udaj re-
prezentovany slovom, ¢islom alebo zret'azenim slov a znakov. V praxi sa pouziva aj pojem me-
taudaj — udaj o tdajoch.

1 p s , s JSRTI : y - . VTR ¥ .
Informoldgia skiima, ako spracovanie informacii a ich pritomnost’ ¢i absencia ovplyviuji Zivot spolo¢nosti
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Dalsi zédkladny pojem, s ktorym informatika pracuje, je informacia. Ide o filozoficky tazko
definovatel'ny pojem a z tohto dévodu su pouzivané viaceré definicie. Uvedieme dve najCastejSie
pouzivané. Prva je uvedena v Malej ¢s. encyklopédii:

Informacia je

« oznam o nejakej veci alebo situacii, ktory sa nickomu odovzdava,

o zmenSenie, zniZenie neurcitosti v dosledku ziskania spravy,

o oznam, uzko spojeny s riadenim,

e odraz roznotvarnosti medzi 'ubovol’nymi objektmi a procesmi v Zivej a neZivej pri-
rode.

V roku 1948 rozpracovali C. E. Shannon a N. Wiener matematicku tedriu informacie, v ktorej
je informacia

o oznamom, ktory zniZuje stupen neurcitosti u prijemcu,

e 0znam, sprava, podavana ustne, pisomne alebo inym spoésobom.

Informéacia sama o sebe je nehmotnd, je nutne viazana na nosi¢ - médium. Optické informéacie
su prenasané fotonmi, zvukové su zviazané s vinenim vzduchu, informécie v pocitaci su prenasa-
né el. pradom atd’.

Studenti zvy&ajne nemaju jasnt predstavu o pojmoch
informacia a tdaj. Pre ujasnenie tychto pojmov a ich vza-
jomného vztahu je nutné vysvetlit, ze udaj je Specialna ;
informacia a spojenim viacerych Gdajov vznika logicka systemy
Struktara udajov.

Tretim zakladnym pojmom, s ktorym pracuje infor-
matika, je informadcny systém. Mo6Zeme ho charakterizo-
vat’ definiciou:

Informacny systém

Systém na uchovavanie, znovuziskavanie, spajanie a
vyhodnocovanie informacii nazyvame informaény sys-
tém. Pozostava zo zariadenia na spracovanie udajov, sys-

informaéné systémy

tému banky tdajov a vyhodnocovacich programov. urCené pre:  vyhradavanie
¢ 4 roo: W r I3 - - dok P

Podl'a ulohy, ktort dané informacné systémy plnia, ich rig d::‘i:"ta"'“

moZeme rozdelit’ do niekol’kych skupin. RozliSujeme rozhodovanie

- informacné systémy na vyhl'addvanie udajov,
- dokumenta¢né informacéné systémy,

- riadiace informacné systémy,

- systémy pre podporu rozhodovania.

Obrazok 2 Informac¢né systémy a ich
rozdelenie nodl'a zamerania

1.2.Didaktika informatiky v systéme vied

1.2.1. Didaktika informatiky

Vz4jomnymi vzt'ahmi informatiky a inych vednych odborov s oh'adom na ich vplyv na vyber
uciva v jednotlivych kurzoch a spdsobmi vyucovania konkrétnych ucebnych celkov sa zaobera
didaktika informatiky. Z hladiska skimania vzajomného pdsobenia informatiky a inych vednych
odborov skiima jednak moZnosti vyuZzivania vedomosti, ziskanych zinych vednych oblasti,
v tvorivom procese vyucovania informatiky, ale aj mozZnosti uplatnenia vedomosti a zru¢nosti
nadobudnutych v oblasti aplikovanej informatiky s cielom podporit’ a upevnit’ obsah ziskanych
poznatkov Vv inych oblastiach vedy (multimedialne aplikacie, vyuzitie informacii z internetu, Si-
mulécie u¢ebnych pokusov a pod.).
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Didaktika je veda, ktora sa zaobera transformaciou obsahu u¢iva na vyucovacie predmety
so zretelom na dodrziavanie zakladnych didaktickych principov. Z tychto vyjadreni mozno kon-
Statovat’, ze didaktika kazdého predmetu sa tvori na zaklade dlhodobych skusenosti, didaktickych
pokusov a rozsiahlych diskusii odbornikov. Vychadzajtc z toho, ze informatika prenikla do $kol

V naSom State len pocas poslednych 15. - —

. — —
rokov (celoplosne len v poslednych desia- — Didaktika informatiky
tich rokoch), mozno konstatovat’, Ze u nas - ™~ N
je didaktika informatiky oblast’, ktora sa 7/ \
eSte len vyvija. Proces jej tvorby je zlozity / e . P \
a ovplyviovany viacerymi faktormi. Sku- ! i i Informatika a | \
tocnost’, ze pocitacové firmy, zaoberajuce i Vyuéovanie | | iné vedné i /
sa tvorbou softvéru zaradili do oblasti svo- ! | | odbey y,
jej poOsobnosti aj Skolenia a kurzy ' R e ’
z informatiky, silne ovplyviiuje vyvoj di- Student _ s
daktiky informatiky. Kym v inych predme- —

—_

toch sa didaktika stdva sucast’ou Skolského — —

systému vyucovania, v oblasti informatiky Obrazok 3 Zakladné komponenty didaktiky informatiky

ide o konkurenény vzt'ah medzi komerénymi zaujmami pocitatovych firiem, sledujtcich dosiah-
nutie zisku, a tvorbou didaktickych zasad a metdd, uplatiovanych v Skolskom systéme. Mozno
namietat’, Ze firmy sa upriamuju prevazne na dospelt populaciu, kym skolstvo sa venuje detom a
dospievajicej mladezi. Opédt’ narazame na Specificka ¢rtu informatiky. Vzhl'adom na to, Ze vyuzi-
tie pocitacov preniklo k nam v priebehu niekol’kych rokov, nastala potreba celoplosného vzdela-
vania. Teda aj dospely jedinec je takisto zaciatocnik ako ziak ¢i Student. Praktické skusenosti
ukazujt, ze mladsie populacné rocniky sa tejto situdcii prispdsobuji ovela I'ahSie. Pre mladého
Cloveka vo veku 16 az 20 rokov sa pocita¢ stava nevyhnutnou sucastou jeho kazdodennej prace,
kym pre dospelého ¢loveka je praca s po¢itacom mnohokrat trpkou zat'azou.

Systém $koleni, vyucovacie metédy, podporné vyucovacie programy ako aj filozofia tvorby
obsahu a néplne Skoleni sa v oblasti informatiky stdva predmetom obchodovania. Prave tato
okolnost’ spdsobila, Ze v didaktike informatiky su poznatky, metddy a skusenosti ¢asto chranené
ako vlastnictvo firiem, ¢o obmedzuje publikovanie overenych postupov a metdd vyucovania.

Pomaly rozvoj didaktiky informatiky ovplyviiuje aj skutocnost’, Ze je pomerne malo odborne
vzdelanych ucitel'ov. Naro€nost’ obsahu uciva, absencia u¢ebnic a moznost’ vyhodnejSie uplatnit’
svoje odborné vedomosti z oblasti informatiky v inych odvetviach (finan¢éne lepSie ohodnote-
nych) odradza ucitel'ov od vyucovania tohto predmetu. V mnohych Skolach vyucuju informatiku
ucitelia, ktori sa povodne venovali pocitatom vo svojom vol'nom ¢ase, nadobudli isté skisenosti
a vedomosti v oblasti ich vyuzivania a ucia na zaklade svojich pedagogickych skusenosti ziska-
nych pri vyu€ovani inych predmetov.

Vyucovanie informatiky na naSich Skolach sa postupne vyvija. S narastajiicimi a neustale sa
meniacimi poziadavkami spolo¢nosti sa meni jeho obsah a napln. V sucasnosti sme v situdcii,
ked’ sa prave dostavaji do praktického overovania nové osnovy informatiky pre stredné skoly.
Napriek tomu narastajici zaujem ziakov zakladnych $kol ako aj moZnosti vyuzitia poznatkov
z oblasti infOrmatikzy vo vyucovacom procese si vyzaduju zaclenit’ vyuCovanie tohto predmetu aj
na zakladné Skoly.” Ak nastanii zmeny v organizacii vyucovania na zékladnych Skolach, opat’
nastane potreba prispdsobit’ uz existujuce osnovy strednych §kol tejto situacii. A tak mdézeme
konStatovat’, Ze obsah, forma aj napli didaktiky informatiky sa bude neustale menit’ a prisp0oso-

2 Na mnohych $kolach sa informatika uéi ako stéast’ technickej vychovy alebo formou zaujmovych krazkov uz od
piateho ro¢nika zakladnych $kol.
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bovat’ aktudlnym potrebam. Napriek tomu existuje niekol’ko zasad, poznatkov a metdd, ktoré st
uz vykrystalizované a ich uplatnenie ma svoje miesto v procese vzdelavania v tejto oblasti.

1.2.2. Ciele a obsah didaktiky informatiky

Informatika je predmet s netypickym obsahom. Na jednej strane ide o vyuc€ovanie, vyuzivaju-
ce pocita¢ ako predmet skaimania — teda o typ vyucCovania, ktoré je zalozené na skimani sposobu
prace s urCitymi technickymi prostriedkami, na druhej strane hlavnou napliiou informatiky je
ukazat’ Studentovi moznosti vyuzivania pocitata v spracovavani informacii. Teda, na rozdiel od
inych predmetov, v skimani didaktiky informatiky sa vyskytuju tri zdkladné prvky: ucitel’, Stu-
dent a pocita¢. Pod vplyvom tychto troch faktorov mozeme ciel’ didaktiky informatiky formulo-
vat’ takto:

Cielom didaktiky informatiky je skiumat’ zakonitosti vyucovania informatiky a vytvarat’
obsah a metodologiu predmetu. Jej cie’om je zladit’ vplyv osobnosti ucitel’a, u¢ebnych me-
téd, obsahu uciva a technického vybavenia ucebne na Studenta tak, aby vedomosti, ktoré
nadobudne v ramci vyucovania, boli v sulade s potrebami spolo¢nosti.

V priamej suvislosti s takto formulovanym cielom didaktiky informatiky moézeme oblast’ jej
skumania rozdelit’ do Styroch zakladnych celkov:

1. Tvorba obsahu a ciePov vyu¢ovania, metodologia vyu¢ovania predmetu

V tejto Casti sa didaktika informatiky zaobera zakonitostami, ovplyvilujucimi vyber uciva pre
dany vek a Skolu, skiima potreby spoloc¢nosti a v stilade s nimi tvori obsah uiva predmetu na
jednotlivych stupiioch §kol, sleduje vyvoj vyuzitia informatiky v praktickom Zzivote a snazi sa
prispdsobit’ ucivo aktudlnym poziadavkam. Taktiez skiima sposob a formy vyucovania informa-
tiky tak, aby boli dosiahnuté ¢o najlepsie vysledky.

2. Osobnost’ uditel’a a jeho posobenie vo vyucovacom procese

Ucitel' je neoddelite'nou sucastou vyucovania. Didaktika informatiky kladie velky déraz na
skiimanie osobnosti ucitel’a, na spdsob organizacie jeho prace. Z hl'adiska odborného rastu ucite-
'a sa zaobera mechanizmami, ktoré napomahaji zvySovat’ odborny profil ucitel’a tak, aby vyuco-
vanie pod jeho vedenim bolo v stlade s rychlym rozvojom tohto vedného odboru.

3. Osobnost’ Studenta, jeho inteligencia, psychika a prejavy spravania sa vo vzt’ahu

k predmetu
Jednotlivé vekové kategorie Studentov maju svoje charakteristické ¢rty, ¢i v oblasti spravania sa
pri vyucovani, alebo v rozvoji inteligencie a tvorivého myslenia. Prave tieto skuto¢nosti a ich
vplyv na rozvoj vedomosti skima didaktika informatiky.

4. Spitost’ obsahu predmetu s inymi vednymi odbormi a jeho postavenie v spolo¢nosti
Informatika ako veda skiimajuca spdsob spracovavania informacii sa postupne stava jednym z0
zakladnych prostriedkov pri nadobtidani vedomosti aj v inych vednych oblastiach. Mozno prave
preto je C¢asto odbornikmi charakterizovana ako druha gramotnost’. Didaktika informatiky nepre-
hliada ani tito charakteristickl ¢rtu informatiky. Na zaklade vedeckych skiimani sa podiel'a na
tvorbe spdsobu a obsahu vyucovania svojho predmetu tak, aby Student pri svojej praci vedel cie-
lavedome a tvorivo vyuzivat' tak vedomosti nadobudnuté v ramci predmetu, ako aj vsetky tech-
nické a programové prostriedky, ktorymi disponuje informatika.
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1.3. Histéria a vyvoj vypoctovej techniky

Rozvoj informatiky a vypoctovej techniky, tak ako v inych vednych oblastiach, ovplyviovali
viaceré faktory. Matematické a vedecké objavy vytvorili teoretické podmienky pre vznik pocita-
¢ov, technické objavy zas umoznili ich konStrukciu a v neposlednej miere vznik pocitacov
ovplyvnili aktualne potreby spolo¢nosti — nutnost’ spracovavat’ ¢oraz viac informacii v ¢o naj-
kratSom Case. Pre prehl'adnost’ uvedieme niekolko délezitych faktov, ktoré prispeli k pokroku
v tejto oblasti.3

1.3.1. Technické objavy

- 1641 - vznik prvého pocitaca, znameho pod nazvom Pascalino. Devitnastro¢ny Blaise Pas-
scal vytvoril stroj, ktorym chcel pomoct’ svojmu otcovi v naméhavej praci. Stroj vedel spoci-
tavat’ a odpocitavat’ polozky a prepocitavat’ ich vo vtedajSej mene. Neskor ziskal od Ludovita
XVI privilégium na jeho vyrobu a vyrobil 50 takychto strojov.

- 1671 Gottfried Wilhelm Leibnitz vyrobil stroj, ktory robil $tyri zakladné matematické ukony.

- 1770 profesor M. Hahn vytvoril mimoriadne presny pocitaci stroj (vyroba mechanickych po-
Citacich strojov vrcholi v obdobi prvej svetovej vojny),

- 1834 Charles Babbage vyvinul automat, ktory sa skladal z aritmetickej jednotky (nazval ju
fabrika), pamite a z riadiacej jednotky —, programu®. Pomocou diernych §titkov boli zazna-
menané postupy, ktoré sa mali vykonavat’. Stroj, ktory vyvinul, bol pohanany parou, mal tla-
Ciaren pre tla¢ vysledkov a dierova¢ kariet. Nedokon¢il ho. Dokonceny bol az v roku 1960
podl'a zachovanych planov a zvySkov nedokoncenych Casti. Z jeho poznatkov Cerpali aj prvi
konstruktéri stiCasnych pocitacov.

- 1888 Hermann Hollerith — objavil diernostitkové stroje, pomocou ktorych sa do papierovych
Stitkov zaznamenavali potrebné udaje — dierny Stitok sliZi ako pamétové médium.

- 1934 Konrad Zuse vytvoril samoc¢inne pracujuci elektromechanicky pocitaci automat Z-1,
ktory okrem vetvenia obsahoval takmer vSetky principy Babbageho stroja. Vyuzival dvojkova
sustavu a elektronky.

- 7. septembra 1944 bol predstaveny pocita¢ pouZivany vo vojenstve pod nazvom Mark I a
vyvinuty s podporou IBM ASCC (Automatic Sequence Controlled Calculator).

- 1944 prichadza na scénu John von Neumann, ktory v priebehu jedného mesiaca navrhol
schému ovela univerzalnejSieho pocitaca ECVAC pouzivajici dvojkovu ststavu, jeho navrh
postupne rozpracoval tim vyvojarov jeho myslienku a r. 1951 Bellove vyskumné laboratoria
predstavili prvy pocita¢ vyuZivajuci von Neumannove zasady.

- 6.1.1946 Mauchly, ako hlavny konStruktér a Eckert ako hlavny inZinier pocita¢ ENIAC, vy-
vinuty pre potreby arméady, bol vo vypoctoch rychly, ale samotnd priprava programu
k vypoctom trvala Casto celé tyzdne

- 1947 Bardeen, Brattain, Shockley (Bell Laboratories, USA) objavili tranzistor

- 1956 objav integrovaného obvodu (Texas Instruments, Fairchild)

- Sest'desiate roky su charakterizované ako obdobie amatérsky zostrojovanych osobnych pogi-
tadov. Uspechy konstruktérov boli priamo zavislé od vyvoja integrovanych obvodov,

- 1971 vyroba mikroprocesorov, (firma INTEL)

1973 firma Intel vyvinula mikroprocesor 8080

1975 8-bitovy mikropocita¢ Altair 8800

¥ Stistredime sa na struéné vymenovanie zékladnych udalosti pretoZe téma netvori podstatu tohto textu.
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- 1977 tento rok je v historii osobnych pocitacov povazovany za prelomovy. V Kalifornii na
vystave ,,West Computer Fair” boli predstavené dva pocitace PET firmy Commodore Busi-
ness Machines a pocita¢ firmy Apple Computer Company, v ktorom bola pouzitd myslienka
otvorenej integrovanej zbernice vyuzivajicej maticnu dosku

- 1977 firma Intel uviedla na trh mikroprocesor 8086

- po roku 1977 nastal v oblasti vyvoja osobnych pocitacov prudky rozvoj. Ich vyvoj sa presu-
nul do velkych elektronickych podnikov, v ktorych pracovali po¢etné vyvojové skupiny od-
bornikov.

1.3.2. Vedecké objavy

- 1614 — objav logaritmov Napiera podmienil vznik logaritmického pravitka, ktoré patentoval
Anglican E. Wingate.

- univerzitny profesor Tiibingenskej univerzity Wilhelm Schickard vyrobil a dal si patentovat
stroj, ktory robil vypocty pomocou ozubenych kolies. Kolesé rozdelil na desat’ dielov, (diely
charakterizovali Cislice O ... 9) a prevod vyriesil tak, ze pri prechode cez ,,deviatku® sa za-
chytilo a dalo do pohybu nasledujtce koleso.

- Leibnitz pri vyrobe svojich strojov vytvoril pocitanie prostrednictvom dvojkovej sustavy,
aby docielil vysSiu presnost’,

- Ch. Babbage zaviedol na radu svojej spolupracovnicky Ady Augusty de Lovelac (dcéra lorda
Byrona) vetvenie programu.

1.3.3. Vplyv ekonomickych potrieb spolo¢nosti

- zvysSujuce sa poziadavky na zlozité vypocty Statnych tradnikov — vid’ Pascal

- 1880 — pokus o registraciu obyvatel'stva s pomocou technickych zariadeni

- 1944 — 1946 poziadavka na stroj, vykonavajuci zlozité vypocty, ktoré boli pouzité k zostroje-
niu atdbmovej bomby

1.4.Informatika a vypoctova technika vo vzdelavani

V rozvinutych krajindach mozno hovorit’ o vyuzivani vypoctovej techniky v skolach uz v 70.
a 80 rokoch. V Eurépe pravdepodobne patri prvenstvo Svédsku (1974) a po fiom nasledovali Fin-
sko (1979), Holandsko (1981), Dansko (1983) a iné krajiny. Vo vSetkych spominanych krajinach
na podnet vlady vznikali projekty na finanéné zabezpecenie $kol potrebnymi technickymi po-
mockami, na vzdelanie ucitel'ov ako aj na vyvoj a distribiciu potrebnych didaktickych progra-
mov. Vel'mi zaujimavy je projekt DEMOSDAY realizovany vo Velkej Britanii. V ramci spomi-
naného projektu bola vytvorena databaza textovych a grafickych udajov o krajine, v ktorej ziaci
vyhl'adavali pozadované idaje.

V USA projekty na podporu vyuzivania pocitatov vo vzdelavani ziskali obrovsku podporu.
Boli vyc¢lenené pomerne vysoké financné prostriedky na vyvoj didaktickych programov, technic-
ké zabezpecenie $kol ako aj odborné vzdelavanie ucitelov. VyuZivanie vypoctovej techniky
v predmetoch v r. 1987 nam dokumentuje tabul’ka 1. (Klimes, 1991)

* Podra tejto damy, ktora je v odbornych kruhoch povazovana za prva programatorku, bol neskér pomenovany jeden
z jeden z prvych progresivnych programovacich jazykov — Ada.
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Tabulka 1 Vyuzivanie vypoctovej techniky v predmetoch

Predmet MS 1-3. trieda |4-6. trieda |8-9. trieda |9-12. trieda
Matematika 19% [21% 22 % 21 % 16 %
Prir. vedy 1% | 4% 8 % 12 % 21 %
Citanie 31% [26% 16 % 9% 6 %
Anglictina 7% [19% 18 % 14 % 9%
Iné jazyky 1% | 1% 4% 7% 7%
Pocitace 4% | 3% 4% 5% 6 %
Vytvarna vychova 5% | 4% 4% 4% 3%
Riesenie problémov 1% | 3% 3% 3% 2%
Vseob. schopnosti 7% | 4% 5% 6 % 7%
Obchody, strojopis - 1% 2% 3% 4%
Predskolska vychova |24 % | 7% - - -

1.5. Histéria didaktiky informatiky na nasich skolach

Vyucovanie informatiky sa priamo odvijalo od mozZnosti vyuzivania pocitacov v nasom State.
V zadiatkoch (zhruba v rokoch 1973 — 1978) sa v byvalom Ceskoslovensku prevazne vyuZivali
velké sdlové pocitace. UZ v tychto rokoch sa za€ina vyucovat’ informatika — presnejSie progra-
movanie na vybranych strednych Skolach. Vyucovalo sa formou nepovinnych predmetov. Sposob
vyucovania bol pomerne zlozity, lebo Studenti sa prakticky k pocitacu ani nedostali. Ich komuni-
kacia s pocitacom prebiehala tak, Ze odovzdali svoje programy vo vypoctovom stredisku, jeho
pracovnici program vlozili do pocitaca, spracovali a s chybovymi hldseniami vratili spat’ Studen-
tom na opravu. Takyto zlozity pristup iste nepdsobil motivujico, napriek tomu vSak vznikala
skupina ,,fanatikov®, ktori svoj vol'ny ¢as venovali algoritmizacii.

S narastajucim zaujmom Studentov rasti naroky na vzdelanie a zru¢nost’ uéitelov, a tak sa
z radov pedagogickych pracovnikov formuje nova skupina ucitelov informatiky a vypoctovej
techniky, ktort tvorili prevazne ucitelia matematiky alebo inZinieri s elektrotechnickym vzdela-
nim.5 Z hl'adiska didaktiky informatiky mdzeme hovorit’ o tomto obdobi ako o priekopnickom.
Neskor — v priamej nadvédznosti na vyrobu pocitacov v Statoch VarSavskej zmluvy — sa zacina
rozvijat’ vyucovanie algoritmizacie a programovania a vznikaju Specidlne gymndazia s takymto
zameranim. V tomto obdobi vznikaju prvé ucebnice — Algoritmizacia, Programovanie, Principy
pocitacov. K nim boli spracovavané metodické prirucky, ktoré pomahali ucitelom pracovat’ s
tymito u¢ebnymi textami. Priru¢ky obsahovali sprievodné slovo ku kazdej téme, ktora bola ob-
siahnutd v ucebnici, upozorniovali ucitelov na uskalia danej témy a poskytovali aspon zakladné
priklady, pomocou ktorych sa u¢ivo bud’ vysvetlilo alebo precvicilo. Tak ako na strednych prie-
myselnych Skolach, aj na takychto Specializovanych gymndziach vyu€ovanie bolo zamerané na
programovanie. Teda o vyu€ovani informatiky v podobe, v akej ju pozname dnes, eSte stale ne-
mozno hovorit’ (s vynimkou elektrotechnickych priemysloviek, ktoré sa zaoberali aj principmi
pocitacov).

Sucasne so vznikom malych personalnych pocitacov typu PPO1, PP06, Robotron a PMD
vznikla myslienka (v Skolach od roku 1977) poskytnut’ vSetkym Studentom gymnazii vedomosti
V oblasti programovania. Pretoze z hl'adiska legislativy eSte stdle nebolo mozné vytvorit' samo-
statny predmet s tymto zameranim, vyucovala sa algoritmizéacia v hodinach matematiky. Pre treti
ro¢nik bola vytvorena ucebnica matematiky, ktord za kazdym ucebnym celkom obsahovala nacrt

® Utitelia matematiky posobili prevazne na gymnaziach, inZinieri zas na strednych priemyselnych skolach so zame-
ranim na elektrotechniku.
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algoritmu daného uciva formou vyvojovych diagramov. V tomto obdobi celoplosne prebehlo
Skolenie ucitel'ov matematiky z algoritmizacie a programovania v jazyku Basic a Pascal. Napriek
takémuto Sirokoplosnému vzdelaniu ucitel'ov nevznikla adekvatna skupina ucitel'ov algoritmiza-
cie a programovania. Ciasto¢nou prekazkou bol aj nedostatok po¢itadov a tak sa Ziaci uéili algo-
ritmizovat’ bez toho, aby si mohli svoje postupy prakticky overit. ESte stale nemdzeme hovorit’
0 plnohodnotnom vyucovani informatiky.6

Informatika ako samostatny vyucovaci predmet bola zaradena do vyucovania v rokoch 1984
— 1986 pod nazvom informatika a vypoctova technika. Stredné Skoly su postupne vybavované
pocitaémi, spociatku typu PMD, neskor jednoduchymi pocitacmi typu PC. Tieto pocitace okrem
zékladného programovacieho jazyka, (napr. Basic bol sucastou operacného systému MS DOS)
obsahovali aj prvé programy pre spravu suborov a adresarov v pocitaci (Norton Commander a
pod.), textové editory, neskor tabulkové procesory a databazové systémy.

1.6. Ulohy didaktiky informatiky v siéasnosti

V kapitole 1.2.1 sme definovali ciel' didaktiky informatiky. Jej tlohy priamo suvisia s tymto
cielom. Podrobnejsie ich rozoberieme pre kazdu oblast’ skimania uvedenu v tejto kapitole.

1.6.1. Tvorba obsahu a ciel’ov vyufovania, metodolégia vyu¢ovania predmetu

Z hladiska vyskumu tvorby naplne vyucovania a stanovenia cielov, tloha didaktiky informa-
tiky spociva v definovani dlhodobych cielov vyucovania informatiky na Skolach v nadvéznosti
na aktualne potreby spolocnosti. Tento problém nie je aktudlny len u nds, postupne ho riesia
vsetky krajiny, ktoré zarad’uju vyucovanie informatiky do vychovno-vzdelavacieho procesu. Vy-
ucovanie informatiky a vypoctovej techniky resp. informaénych a komunikaénych technologii
(IKT) je novym prvkom vzdelavacieho procesu. Ma svoje charakteristické Crty, ktoré st spolocné
vo vSetkych spominanych krajinach a vyrazne sa odliSuje od metdd a foriem vyu€ovania ostat-
nych vSeobecnovzdelavacich predmetov. Rychly rozvoj a neustéle sa zva¢sujici okruh praktické-
ho vyuzitia informatiky vyrazne ovplyviiuje obsah aj sposob vyucovania, meni sa jeho napln,
metoddy aj zameranie. Informatika a IKT v sucasnosti ovplyviiujii cely vyucovaci proces. Ich
vplyvom sa meni pristup ucitel’a aj Studenta k vzdelavaniu, meni sa Struktira vyu€ovania, vznika
potreba novych metod. Medzinarodna organizacia UNESCO venuje tejto problematike osobitnu
pozornost’. Za poslednych desat’ rokov vznikli tri dokumenty, urcujiice hlavné zasady tvorby ob-
sahu arozsahu vyu€ovania informatiky a informa¢nych a komunikaénych technologii na stred-
nych a zékladnych Skolach.

V roku 1994 bol vypracovany material uverejneny pod nazvom A Curriculum for Schools
(Ucebné osnovy pre Skoly). V tomto dokumente su definované vSeobecné ciele vyucovania in-
formatiky pre Studentov strednych §kol.

V roku 1997 vysla publikacia, v ktorej je spracovany ndvrh na obsah a spdsob vyucovania in-
formatiky na zakladnych skolach uverejneny pod nazvom Informatics for Primary Education (In-
formatika pre zdkladné Skoly).

Problematiku vyuZivania informac¢nych a komunikaénych technologii spracovava dokument
Information and Communication Technology in Education (Informa¢né technologia vo vyucova-
ni), ktory bol vydany v roku 2002. Dokumenty, ktoré boli vypracované odbornikmi UNESCO, sa
venuju vzdelavaniu mladych l'udi.

®Pri takomto vyuGovani algoritmizacie dochadzalo ku kuri6znym situaciam, napriklad uitel riesil absenciu pocitata
tak, ze Student na pravej strane tabule pisal program v jazyku Pascal a na l'avej uéitel’ simuloval kompilator, t.j. pisal
mu chybové spravy. Avsak takého vyucovanie bolo vynimo¢né a vyzadovalo vel’ku zruénost ucitela.
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Vyuzivanie informaénych a komunikaénych technologii sa v sucasnosti stava vel'mi dolezi-
tym faktorom aj v oblasti celozivotného vzdelavania, pretoze dnes ndjdeme vel'mi malo profesii,
Vv ktorych sa nevyzaduje urcity stupenn odbornych znalosti v oblasti IKT. Pre zjednodusenie vybe-
ru novych pracovnikov v staitoch EU vznika potreba definovat’ zakladné stupne vzdeldvania
v oblasti IKT. K tomuto Gcéelu bol vypracovany program European Computer Driving Licence
(ECDL). Na zéklade ur¢enych Standardov v ramci tohto programu obyvatelia ¢lenskych Statov
EU ziskaju preukaz, vyjadrujuci stupen ich vedomosti v oblasti IKT. U nas bol program ECDL
schvaleny v roku 2003. Organizacia Slovenskej informacnej spolo¢nosti je zastreSujucim orga-
nom udelovania certifikatov a v sucasnosti sa vyberaju skoliace strediskd, ktoré budu zdujemcov
pripravovat’ na spominané skusky. V niektorych Statoch (napriklad v Mad’arsku) st osnovy
strednych §kol prispdsobené poziadavkam ECDL a Studenti si po absolvovani uréenych kurzov (v
ramci vyucovania) mézu vykonat’ skusky na ECDL. Je predpoklad, Ze aj u nas Studenti strednych
§kol postupne budi mat’ moznost’ V ramci vyucovania ziskat' také vedomosti, aby splnili pod-
mienky ziskania tohto osvedcenia.

Spominané dokumenty zna¢ne ovplyviiuju tvorbu cielov vo vyucovani informatiky v nasich
Skoléach. Preto sa im v nasledujucom texte budeme venovat’ podrobnejsie.

Dokumenty UNESCO:

1. A Curriculum for Schools (Ucebné osnovy pre skoly)

2. Informatics for Primary Education (Informatika pre zakladné skoly)
3. Information and Commumication in education (IKT vo vyucovani)

4. European Computer Driving Licence (ECDL) (Eurdpsky vodi¢sky preukaz na IKT)

Ciele stanovené UNESCO-m

1. A Curriculum for Schools Uéebné osnovy pre $koly

V praci Kurikulum pre stredné skoly (UNESCO, Paris 1994) sa stanovuju hlavné ciele na-
vrhovanych ucebnych planov pre vSetkych Studentov strednych a zékladnych $kdl v tychto Sty-
roch zakladnych oblastiach:

1. pocitacova gramotnost’
Studenti by mali byt schopni pouZivat' pocitace kompetentnym a inteligentnym sposobom
V beznom zivote

2. aplikacia prostriedkov informatiky a vypoc¢tovej techniky v inych oblastiach
v predmetnych oblastiach by Studenti mali byt’ schopni pouzivat’ prostriedky IVT na rieSenie ru-
tinnych problémov v inych predmetoch

3. aplikacia informatiky v inych oblastiach
Studenti by mali byt schopni pouzivat metody a techniky informatiky v kombinacii
s prostriedkami informacnej technoldgie na rieSenie problémov v inych predmetnych oblastiach

4. aplikacia informatiky v profesionalnych oblastiach
Studenti by mali byt schopni pouzivat metdédy a techniky informatiky v kombinacii
s prostriedkami informacnej technoldgie na rieSenie profesionalnych problémov z obchodu a
priemyslu

V nadvédznosti na stanovené ciele sa v dokumente vytyCuju tri Grovne vzdelania
v informatike a vypoctovej technike podl'a zamerania $tadia a schopnosti Studenta:
1. VSeobecné vzdelanie na zikladnej urovni
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Je predovsetkym zamerané na hlavné ciele 1., 2. ale volitel'ne aj na ciel 3.
2. VSeobecné vzdelanie na pokrocilej urovni

Predpoklada sa uz plné zvladnutie ciel’a 1. a tato Groven sa zameriava predovsetkym na ciele 2.,
3. Z obsahu ciel’a 3. sa zdoraznuju zru¢nosti v rieSeni problémov pouzivanim technik a prostried-
kov informatiky, menovite metodické modelovanie problému, ndvrh algoritmu rieSenia, progra-
movanie vSeobecnym alebo pocitacovo Specifickym spdsobom a vyhodnotenia navrhnutého rie-
Senia. Predpoklada sa teda, Ze Studenti vytvorili funkény model pocitacového systému a jeho
programovacieho prostredia.

3. Odborné vzdelanie na pokrocilej urovni

Je zamerané na ciel’ 4. Student po absolvovani tohto stupiia vzdelania vie systematicky modelo-
vat’, navrhnit,, realizovat’ a implementovat relativne jednoduché informacné systémy pomocou
problémovo orientovanych prostriedkov a je schopny identifikovat’ problémy obsiahnuté v riade-
ni projektu.

2. Informatics for Primary Education - Informatika na zakladnvch $kolach

Koncom devit'desiatych rokov bol vytvoreny, tim odbornikov pracujicich v niektorom
z institatov Institute for information Technologies in Education (IITE), International Federation
for Information Processing (IFIP), Institute of New Technologies of Education (INT). Ulohou
tejto pracovnej skupiny bolo vytvorit” dokument, ktory by pomohol ucitelom a riadiacim pracov-
nikom pri inovécii u¢ebnych osnov zdkladnych kol za u¢elom implementacie informatiky a IKT
do vyucovania. Svoje vysledky uverejnili v dokumente Informatika pre zakladné skoly, ktory bol
vydany v Moskve roku 1997. Autori V tejto praci opisuju vyznam informatiky a IKT vo vycho-
ve a vyucovani na zakladnych skolach a upozoriiuji na zmeny vo vyucovacom procese, ale aj na
zmeny v praci ucitelov. V dokumente najdeme odportcania, ako postupovat’ pri tvorbe obsahu,
rozsahu a metdd vyucovania informatiky a opis moznosti zaradenia IKT do celého vzdelavacie-
ho procesu na zékladnych Skoléch.

Napriek tomu, Ze pri pisani tohto diela jeho tvorcovia cCerpali zdkladné informaécie
z dokumentu Informatika pre stredné skoly (UNESCO, 1994), jeho Struktira a obsah sa liSia.
Autori tejto prace neurcuju priamo ciele, metddy a témy vyu€ovania, ale svoju pozornost’ sustre-
d’uju predovsetkym na zdoraznenie potreby vzdelavania v oblasti informatiky a IKT. Uz v tvode
zdoraziuju, ze aktivne vyuzivanie informatiky a IKT robi ucenie viac efektivne, zahriiuje viac
moznosti poskytovat’ detom nové poznatky v multimedidlnom kontexte, ¢im sa znacne skvalitni
cely vyuCovaci proces. Druhym faktorom uspe$ného vyuzivania IKT vo vyu€ovani je moZnost’
ucit’ viac kategorii deti pomocou diferencovanych metdd vratane ,,spomalenych deti®, mentélne
a fyzicky handicapovanych, talentovanych, zijucich na vidieku a socialne znevyhodnenych.

Vyuzivanie informatiky vo vyucovani na zékladnych skolach autori rozdelili do troch zaklad-

nych oblasti:

1. Teoretické zaklady informatiky

2. IKT a jej uplatnenie v inych oblastiach

e Ekologia

Ekonomia
Etika
Stkromie a bezpecnost’
Estetika, umenie
Filozofia
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e Historia
e Informacné procesy a prostriedky spoloc¢enského charakteru
e Aktivity a profesie

3. Pouzivanie IKT vo vzdelavani

V nasledujicom texte autori podrobne opisuju aktivity, pomocou ktorych méze ucitel’ aktivne
aplikovat’ vyuzivanie informatiky vo vSetkych troch oblastiach.

Vyuzivanie teoretickych ziakladov informatiky a diskrétnej matematiky

,»Aplikovanie teoretickych zakladov informatiky je dolezitou stcastou v skiimani T'ud-
skych jazykov a aktivit, ktoré nie st spojené s pocCita¢mi, a mnohé teoretické zaklady boli
objavené pred objavenim pocitacov. IKT v druhej polovici dvadsiateho storocia priniesli viac
zaujmu o teoreticku informatiku, viac Specifickych problémov, viac talentovanych vedcov a,
samozrejme ovel'a viac penazi.“(Kneirzinger a kol., 1997 s.16)

V tomto dokumente su spominané metddy a formy vyucovania, pomocou ktorych ziak
nadobuda vedomosti a zru¢nosti v oblasti ziskavania a spracovavania informacii. Takéto vy-
ucovanie moze byt aplikované vo vel'mi skorom veku, ak je citlivo prispdsobené veku
a psychickej zrelosti ziakov. Autori dokumentu povazuji za vel'mi délezity prvok vo vycho-
ve ziakov vychovu predstavivosti a priestorového vnimania (odporucaju aktivne vyuzivat
rozpravky a detské hry). Tieto postupy mozu byt aplikované s pomocou pocitacov, ale aj bez
nich. Za najlep$iu cestu povazuju vzajomnu kombinaciu obidvoch spdsobov. V d’alSom texte
autori odporucaju vyuzivat IKT vo vyuCovani pre také aktivity deti, ktoré umoziuju ucit’
IKT ale aj zéklady teoretickej informatiky. Zdoraziiuju predovSetkym pracu s numerickymi
udajmi, textom, kolekciami vstupnych udajov, tvorbu tabuliek, pracu so zvukom, tvorbu gra-
fiky, pracu s pohyblivymi obrazkami, vyuzivanie multimédii a trojrozmernych objektov.
Vyucovanie by malo byt orientované predovsetkym na pracu s informaciami. Autori upozor-
fuji, Ze doposial’ pouzivané uebnice boli vytvarané prevazne V linearnej sekvencii, kym
I'udské myslenie a pamét’ je zalozena na objektovom vnimani. Z tohto dévodu je vhodné pri
priprave vyucovania a tvorbe u¢ebnych pomoécok, ako aj v priebehu samotného vyucovania
aktivne vyuzivat’ IKT.

Informacie a praca s nimi

Ako sme uz spomenuli v predchadzajtcej kapitole, autori dokumentu doporucujii vyuzi-
vat’ IKT vo vzdeldvacom procese ako nastroj, ulahcujici pracu s informaciami. Sticasne zdo-
raziuju, ze vyucovanie musi byt’ prispdsobené veku a psychickej zrelosti ziakov. Preto odpo-
racaji  sedem oblasti, v ktorych je mozné nendsilnym sposobom zaclenit’ pracu
s informaciami, v ktorych je mozné aktivne vyuzivat’ moznosti IKT tak, aby ucitel’ rozvijal
tvorivé myslenie Ziakov. V nasledujucom texte si strucne opiSeme jednotlivé oblasti:

e Tvorba — v oblasti tvorivého pristupu vo vyuovani je mozné vyuzivat zakladné
zrucnosti ako pisanie, kreslenie, spev, vytvaranie novych predmetov na zaklade vlast-
nych predstav a podobne. Pri tychto ¢innostiach je vhodné viest' Ziakov tak, aby
vnimali IKT ako pomdcku, néstroj, ktory im pomdze realizovat’ ich tvorivé napady.

e Patranie, hl'adanie, spominanie — v tejto oblasti ide priamo o pracu s informaciami,
pri¢om internet je ich najlepsi zdroj. MoZno konStatovat, Ze v tomto pripade vyuZziva-
nie IKT je samozrejmost’ou. Autori podotykaju, ze priklady vyhl'addvania pomocou
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internetu su vel'mi popularnym ale aj vel'mi kontroverznym prikladom, lebo poctva-
nie, Citanie, sledovanie TV su aktivity toho isté¢ho typu.

e Fixacia objektov ako prezentacia reality — aj Vtejto oblasti je mozné pracovat
s informaciami tak, aby sa ziaci ucili zaznamenavat informacie vo svojom okoli, tvo-
rivo ich spracovavat’ a vzajomne kombinovat’. Autori navrhuji rozne priklady apli-
kovania IKT, pomocou ktorych ucitel’ mdze rozvijat’ schopnosti ziakov napriklad: fo-
tografovanie, praca s digitalnou kamerou, zaznamenavanie rozhovoru, praktické
uplatnenie metody kladenia otazok s otvorenymi odpoved’ami alebo sledovanie zmien
Vv okoli pomocou réznych merani, ich zaznamendvania a nasledného vyhodnotenia.
Napriklad meranie teploty, vlhkosti a podobne.

e Proces a modifikacie — k aktivnym ¢innostiam spracovavania informacii patri aj ich
editovanie, aktualizacia, ¢i Gprava ziskanych materidlov do takych forméatov, aby ich
bolo mozné d’alej spracovavat’. Pre Ziakov zakladnych $kol autori odporacaju také ak-
tivity ako prepisovanie, editovanie textu, videa, obrazkov.

e Analyzy — velmi vhodnym zaclenenim prace s IKT Vv ramci vyucovania je praca
S pripravenymi subormi udajov a informacii, (napriklad geografické udaje, vysledky
Statistickych prieskumov, interaktivne dynamické modely skutoénych objektov
s vyuZzitim vo vyuéovani geometrie, chémie, fyziky a podobne) V tejto oblasti je vyu-
Covanie zamerané na tvorbu analyz, sledovanie uréitych javov a suvislosti medzi ni-
mi. Je zrejmé, Ze pri takejto praci s informéciami su prostriedky IKT najvhodnejSim
pomocnikom.

e Organizovanie — ziskat’ a spracovat’ informacie je dblezitym prvkom vo vyucovani
prace s informaciami. AvSak skutoénym umenim v praci s informéciami je vediet’ ich
spravne usporiadat’ tak, aby ich bolo mozné vyuzivat’ ¢i uz ako podporu pri rozhodo-
vani, alebo ako zdroj informacii v inych ¢innostiach. Preto autori vyc¢lenili organizo-
vanie informacii do samostatnej oblasti. Tu odporucaju viest' Ziakov k editacii
a tvorbe stranok HTML alebo vytvaranie tabulkovych prehl'adov ziskanych informa-
cii tak, aby sa Ziaci ucili citlivo vnimat’ vzajomné relacie a vztahy medzi nimi.

e Prezentacia v odlisnej forme — K tvorivému pristupu V praci s informaciami patri aj
ich prezentéacia v rozli€nych formach. Autori navrhuji r6zne metody, ako napriklad
vizualizéciu Ciselnych udajov, aktivnu komunikaciu v kolektive, napriklad formou
obrazovej informdcie pripravenej pre vSetkych ¢lenov triedy, alebo tvorba casti inter-
netovskej stranky.

Modelovanie, skimanie existujicich modelov

K praci s informdciami patri aj ich kontrola a overovanie. Preto autori ako osobitnli ast’
vyclenili skimanie existujucich modelov a vytvaranie novych. Cielom v tejto oblasti vycho-
vy je naucit’ Studenta navrhnat’ a realizovat’ svoje predstavy ako aj vediet’ si overit’ spravnost’
svojich domnienok. Autori pre ziakov zakladnych §kol odportacaju aplikovat’ spominané ak-
tivity v troch oblastiach: v oblasti technolégii a tvorby modelov, v oblasti vyuzivania IKT
a v spoloc¢enskovednej oblasti.

e Technické modelovanie

V oblasti tvorby technickych modelov autori pre tento vek odporucaju pracu s réznymi
stavebnicami, pricom uprednostiiujii stavebnice, ktoré maji moznost’ aktivneho pripojenia
k pocitatu. Vel'mi vhodnou pomdckou je napriklad stavebnica Lego. Ziaci pri praci s fiou
mozu sledovat’ vznik novych mechanickych ,,strojov od ich navrhu, k samotnej realizacii
a naslednému vylad’ovaniu ich schopnosti pomocou navrhnutého programu.
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e Informac¢né a komunikaéné technologie

Pri praci s IKT autori navrhuju pracu s réznymi modelovymi aplikaciami. Do tejto oblasti
zaClenili aj programovanie v prostredi detskych programovacich jazykoch ako napriklad
programovanie s korytnackou, ¢i robotom, ale aj sledovanie roznych objektov obrazovky.
Sem autori zaradili aj skumanie technického a programového vybavenia pocitacovych
Zostav.

e Spolocnost’, v¢itane organizovania vSetkych procesov a aktivit

Modelovanie a sledovanie spravania sa modelov v rdznych situaciach je mozné aplikovat’
aj v oblasti skimania rozli¢nych situacii a vzajomnych vzt'ahov v spolo¢nosti. Autori ta-
kéto modelovanie vyclenili so samostatnej oblasti. Ako priklady uvadzaji sledovanie
a kladenie otazok, sledovanie pri praci, vyber objektov zdznamu, fotografovanie, kresle-
nie, meranie a podobne. Pri vychove v tejto oblasti je potrebné viest’ ziaka tak, aby sa na-
ucil rozhodovat’ o skumat’ a akym spdsobom. Za tymto Gcelom autori doporucuji vyuzi-
vat’ napriklad r6zne merania alebo tvorbu strategického planu, napr. rozhovoru.

Dostupnost’ viacvyznamového prostredia

Délezitou oblastou posobenia IKT vo vychove je problematika vstupu informacie a jej
posobenie na 'udské vnimanie. V tradi¢nych formach vyucovania ucitel’ posobi na ziaka pre-
vazne hovorenym a pisanym slovom. VyuZzivanim IKT je mozné poskytnut’ ziakovi aj obra-
zové a zvukové informdcie, ¢im rozsirime jeho $kalu vnimania.

Autori zdoraziiuju, ze jednym z faktorov obt’aznosti vyucovania je skuto¢nost’, Ze mnoho
poznatkov, ktoré¢ dieta vnima v redlnom zivote je v Skole je reprezentovanych pomocou
symbolov a znadiek. Zaclenenim pocitaéov a IKT do u¢enia mdzeme vytvorit’ spojitost’ tych-
to dvoch typov vnimania. Poc¢ita¢ moze prebrat’ funkciu prechodového objektu medzi senzo-
rickym vnimanim reélneho Zivota a ,,symbolovym® vnimanim pouzivanym v $kole. V tejto
oblasti je vybornou pomdckou stavebnica Lego riadena pocitacom. Pomocou senzorov
a mechanickych kociek dieta vytvara model. Pri jeho programovani na obrazovke uz pracuje
so symbolmi, ktoré oznacuju tieto suciastky.

Charakteristika vyuzivaného programového vybavenia pocitacov

V charakteristike odporacanych programov sa autori sustredili predovSetkym na zakladny
balik kancelarskych programov (napriklad subor programov MS Office), pretoze tieto prog-
ramy umoziuju Studentom vyuzivat' IKT v celom vyucovani. Je vSak niekol’ko Specifickych
programov, ktor¢ je taktiez vhodné pouzivat vo vyucovani ako st programy typu CAD, GIS
a programy urcené pre tvorbu planovania projektov (napr. MS Project). Neodmyslitenou
pomdckou st aj programy typu Commenius Logo, robot Karel, Baltik, GameMaker
a podobne.

Uloha a postavenie u¢itela

Nové technologie prinasaju so sebou aj zmeny v postaveni ucitela v triede ale aj zmeny
Vv metddach, s ktorymi pracuje. Jeho tlloha v modernom vyucovani spociva predovsetkym
V tom, aby vedel vyhl'addvat’ vhodné redlne problémy a nacrtnit’ cestu ich rieSenia. Ucitel’ v
sucasnosti preberd rolu manazéra vzdeldvania a jeho zdkladnou ulohou je zldkat Ziaka
k tomu, aby Sikovne vytvoril nieco zaujimavé pre vSetkych ako aj pomoct’ mu, aby to vytvo-
ril ¢o najlepsie. Nové poziadavky na ucitel'a zakladnej Skoly autori charakterizuju ako:
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umenie pracovat’ — ucitel’ moze robit’ mnoho, ale nie vsetko. Je vhodné, ak spolupracuje so
Studentmi alebo s inou komunitou,

umenie ucit’ — u¢enie nie je len prekladanie informacii, ale je vhodné ukézat, aj ako najst’
alternativne zdroje a rozhodnut, ako tieto informadcie systematizovat’ a pretavit' do vedo-
mosti,

umenie spolupracovat’ — je mnoho moznosti spoluprace so Studentmi ale aj s inymi uci-
tel'mi.

Ucitel’ zakladnej Skoly je zakladnym prvkom vyudovania

Osobitna pozornost’ je venovana osobnosti ucitel'ovi informatiky. Autori zdéraznuju, ze
on je ,,agent zmien v §kole a vo vyu€ovani®, pretoze predovsetkym ucitel’ informatiky zacle-
fluje IKT do osnov a Startuje vstup IKT do vyuCovania. Pre neho st IKT predmetom a tiez
prostriedkom vo vyu€ovani, preto musi byt vzorom a ,,prickopnikom*, aby sa postupne IKT
stali didaktickou technologiou. V sucasnosti jeho zakladna uloha spociva v tom, ze v rdmci
hodin informatiky Studenta zoznami so zakladnymi technoldégiami a na zaklade tychto po-
znatkov ho vedie k tomu, aby vyuZival prostriedky IKT v celom vyucovacom procese ale aj
v kazdodennom zivote.

3. Information and Communication in Education, a Curriculum for Schools and Prog-
ramme of Teacher Development

Informaéné a komunikacné technolégie vo vyucovani, ucebné osnovy a v program vzdela-
vania ucitel’ov

Od roku 2000 sledujeme postupné rozliSovanie pojmov ,vyuCovanie informatiky*
a ,,informacné a komunikaéné technologie* vo vyucovani. Autori tohto dokumentu si vytycili
ciel, urcit’ spdsob vyucovania prace s IKT a nacrtnit’ moznosti ich zaradenia do celého vyucova-
cieho procesu na strednych Skolach, ako aj urcit’ potrebné zmeny v oblasti vzdelavania ucitel'ov
tohto typu 8koOl. V sucasnosti, v ramci vyucovania informatiky a vypoétovej techniky, Student
strednych §ko6l nadobuda zrucnosti v praci s pocitatom, spoznava informa¢né a komunikacné
technoldgie a uci sa vyuzivat’ ich vo svojej praci. V buducnosti, ¢ast’ tychto vedomosti bude zis-
kavat’ uz na zakladnej $kole v ramci vyucovacieho predmetu praca s pocitacom a Cast’ z nich zas
bude zaclenena do inych predmetov v ramci informatizacie vyucovacieho procesu. Ako teda bude
naplneny obsah vyucovania informatiky? Podl'a naSho nazoru, sa v zakladnom kurze informatiky
(povinné vyucovanie vSeobecnovzdelavacieho predmetu, u nas prvy ro¢nik strednych $kol) zjed-
notia vedomosti Studentov z hladiska prace sinformaciami apraca s informacnymi
a komunika¢nymi technologiami bude prostriedkom pre toto vyucovanie. Teda doraz sa bude
klast na informécie apricu snimi, nie na technické prostriedky a zrucnosti pri praci
s vypoctovou technikou. V d’al$ich kurzoch sa Student bude profilovat’ v oblasti informatiky, ako
vedného odboru. Vo vyssich ro¢nikoch bude nadobtiidat’ vedomosti z oblasti teoretickych zakla-
dov informatiky a z oblasti prace s informaciami. Obsah vyucovania predmetu, tak ako ho po-
zname v sUCasnosti, bude Ciasto¢ne zaleneny do oblasti vyuZivania informacnych
a komunikaénych technoldgii a bude véleneny do celého vyucovacieho procesu. Postupne sa
bude stavat’ stcastou aj inych predmetov, popripade Student bude pracovat’ na projektoch
s interdisciplindrnym zameranim. Je predpoklad, ze v budicnosti praca s IKT bude stcast'ou kaz-
dodenného Zivota Studenta a ucitela strednych $kol. Z tychto dovodov sa odbornici, pod zastitou
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organizacie UNESCO, rozhodli definovat’ obsah a spdsob vyucovania IKT a v roku 2002 vydali
dokument, v ktorom predstavili nové smery vo vyucovani IKT a v informatizacii vyucovania. V
nasledujucom texte stru¢ne opiseme jeho Styri zdkladné Casti.

IKT je, podla odporucania tohto dokumentu, zaclenené do vyucovania v Styroch zékladnych
stupnioch — IKT gramotnost, aplikovanie IKT v konkrétnych oblastiach, zaclenenie IKT do celé-
ho vyucCovania a IKT ako priprava pre budtce povolanie.

Obsah prvého stupnia vyucovania a vyuzivania vo vyucovani je takmer zhodny s obsahom po-
vinného predmetu informatika v sucasnosti u nas. Obsahuje 9 zakladnych modulov, v ktorych sa
zaClenené vedomosti z oblasti architektiry pocitacov a ich zékladného programového vybavenia.
Dalej st v tomto stupni zaradené opera¢né systémy a sprava suborov, praca s textom, tabul’kami,
databazami, tvorba jednoduchej grafiky, tvorba dokumenticie a prezentdcie, praca
s informaciami a komunikacia s vyuzitim globalnych pocitacovych sieti ako aj zakladné etické
a socialne aspekty prace s poc¢itatom. V dokumente sa hovori, Ze v ramci tohto zdkladného stup-
na sa Student ma oboznamit’ s funkciami a prostriedkami IKT, ako aj s moznostami ich vyuziva-
nia. Odporucaju tento stupen vzdeldvania zaclenit’ do zakladného kurzu predmetu informatika.
V akom rozsahu mé Student ziskat’ vedomosti zo spominanych oblasti? Podl'a slov autorov, obsah
a rozsah je zhodny so Standardami uréenymi v ramci programu ECDL.

Druhy stupen, aplikovanie IKT do konkrétnych oblasti vyu€ovania, je zamerany na aktivne
vyuzivanie IKT vo vSetkych predmetoch stredoSkolského vyucovania. V tomto stupni sa pocita s
tym, ze praca s IKT bude sucast’ou vyucovania jednotlivych predmetov a ,,nebude presahovat’ ich
hranice”. Teda ucitelia vSetkych predmetov budu zarad’ovat’ do svojich planov aktivnu pracu
s IKT ¢i uz ako uéebni pomocku pri zdokonalovani vyucovania (ucenie jazykov, modelovanie
a simulécia, vyucovanie prirodnych a humanitnych vied, umenie) alebo ako prostriedok, pomo-
cou ktorého Studenti spracovavaju vysledky svojich skiimani (robotika a spétna vézba, vysledky
merani, spracovanie Statistickych tdajov a podobne). Do predmetu informatika je mozné z tejto
skupiny zaradit’ moduly, ktoré nadvizuji na IKT gramotnost’ a rozSiruji zakladné vedomosti.
Sem patri tvorba grafiky a hudby pomocou IKT, databazové prostredie a prostredie tabul’kovych
procesorov.

Velmi zaujimavy pohlad autori nacrtli v tretom stupni — vélenenie IKT do osnov strednych
§kol. V tomto stupni zaradenia IKT do vyucovania sa nepocita s vyuzivanim IKT len v ramci
jednotlivych predmetov. Cielom je plnohodnotné zaclenenie IKT do vyuc€ovania tak, aby Studenti
pomocou tychto prostriedkov vedeli riesit’ redlne problémy, s ktorymi sa stretdvaju vo svojom
okoli. V takomto ponimani sa vyucovanie odklana od klasického vyucovania teoretickych po-
znatkov a priblizuje sa k realite. Jeho ulohou je docielit’, aby Student ,,vystapil* zo Skolského pro-
stredia do redlneho sveta, aby skumal jeho zdkonitosti, aby naStudoval dostupné informacie
a prezentoval svoje vlastné ndzory. Vyucovanie je zalozené predovsetkym na tvorbe projektov.
Ich témy su volené tak, aby presahovali oblast’ jedného vyucovacieho predmetu. Autori uvadzaja
takéto priklady: Student ma precitat’ l'ubovolné literarne dielo a s pomocou IKT spracovat’ o iom
informaciu tak, aby podnietila aj inych Studentov k jeho precitaniu, alebo Student ma naStudovat’
urcitt problematiku z oblasti vedy a spracovat’ elaborat o svojom skiimani. Vel'mi pekny je pri-
klad skimania dediny ako modelu kultary danej spolo¢nosti, alebo rieSenie socialnych problé-
mov prostrednictvom diskusie v triede, kde Student prezentuje problém, vedie diskusiu a v zavere
vypracuje svoj navrh rieSenia. Témy, ktoré si odporucané v dokumente, st témy, ktoré boli sku-
to¢ne realizované na §kolach. Citatel’ si moze ich spracovanie prezriet pomocou uvedenych elek-
tronickych odkazov. Tento spdsob vyucCovania je doposial’ u nds pomerne malo vyuzivany.
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Stvrty stupen vyuzivania IKT na strednych §kolach je profesne orientovany a tizko $pecializo-
vany. Tento sposob vyuzivania IKT je ureny Studentom, ktori sa rozhodli vo svojom budicom
povolani aktivne vyuzivat prostriedky IKT ako sucast’ svojej prace alebo Studentom, ktori planu-
ja pokracovat’ vo svojom vzdelavani na vysokych Skolach. Z oblasti informatiky st sem zaradené
zakladné a rozsirujiice moduly programovania a tvorba softvérovych aplikacii.

4 European Computer Driving Licence (ECDL)

Euro6psky vodi¢sky preukaz na IKT

V statoch EU (ale aj v inych krajinach) sa v stiasnosti implementuje vzdelavaci program, kto-
ry definuje urcity Standard vedomosti v oblasti IKT. Tento program je znamy ako European
Computer Driving Licence (ECDL) pre eurdpske krajiny a International Computer Driving Li-
cence (ICDL) pre ostatné krajiny. Na rozdiel od predchadzajucich dvoch, nie je urceny len pre
potreby vzdelavania na Skolach, ale urCuje vSeobecné Standardy vedomosti pre vsetky vekové
kategorie.

Tento medzinarodne uznavany dokument sa pravidelne aktualizuje. Sylabus 3.0 ECDL z roku
1999 je v stcasnosti jeho najaktudlnejSou verziou. Obsahuje 7 modulov ktoré pokryvaju tieto
oblasti:

Zikladné moduly ECDL

1. Zdkladné pojmy informacnych technologii - vybavenie pocitaCov a ich vyuzitie v praxi;
obsah pojmov hardware, software, operac¢né systémy a druhy aplikacii, elektronicka komuni-
kacia; bezpecnost’ a ochrana dét, ochrana autorskych prav.

2. Praca s pocitacom a sprava suborov - pojmy adresar a subor, tvorba adresarovej stromo-
vej Struktary; kopirovanie, presuvanie, vymaz a vyhladavanie suborov; praca s disketou a
tlaciariou; nastavenie pouzivatel'ského prostredia na pocitaci.

3. Textovy editor - spracovanie textov, formatovanie pisma, odstavcov a dokumentu; tla¢ do-
kumentu, moznosti nastavenia pri tlaci; pouzitie tabuliek a grafickych symbolov na ozivenie
textu, vkladanie obrazkov a ,.clipart-ov*“ z kniznic; vyuZitie nastrojov hromadnej kore$pon-
dencie, kontrola pravopisu.

4. Tabulkovy kalkulator - filozofia prace s tabulkou, bunka, stipec, riadok, adresa polozky;
formatovanie bunky a tabul’ky; vkladanie vzorcov a funkcii; vytvaranie grafov a ich pouZzitie
Vv textovych editoroch; moznosti tlaCovych vystupov.

5. Databdza - banky dat, tabul’ky, filozofia prace s databazou; ukladanie dat, vyber poloziek
a ich spracovanie; formulére a tla¢ zostav; ukladanie a zabezpecenie dat.

6. Spdsoby a moznosti elektronickej prezentacie - vyuzitie a predvadzanie prezentacii; tvorba
prezentacie pomocou preddefinovanych Sablon, design — vyuzitie grafickych objektov, na-
zornost’; tvorba a tla¢ folii.

7. Sluzby informacnych sieti - prehl'ad prace v sietovom prostredi, vyhody a nevyhody
Vv suvislosti s bezpecnostou dat; Internet a Intranet, telekomunikécie, diskusné kluby, World-
Wide-Web; elektronicka posta a jej vyuzitie, prijatie a odoslanie spravy, pripojenie dokumen-
tu, vyuzitie adresara; vyhl'adavanie informacii a ich spracovanie.

Nové moduly ECDL
Absolventi testov spoznali vyhody, ktoré so sebou certifikat prindsa a vyziadali si tvorbu
d’alSich, naro¢nejs$ich, modulov. Tak vznikol program ECDL Advanced - je viac $peciali-
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zovany a jeho moduly mézu uchadzaci robit’ samostatne (napr. Textovy editor - Advanced le-
vel, Tabulkovy kalkulator — Advanced level).

Na tlacovej konferencii v septembri 2002 v Dubline bol vyhlaseny novy modul ECDL CAD -
zahffia zru¢nosti v pocitatom podporovanom projektovani — schopnost’ pouzivat’ Standardné na-
stroje 2D CAD aplikdcii (v nich st zahrnuté aj geografické informacné systémy).

V Rime sa konala konferencia ECDL 2002 — Research and Advanced Technology for Digital
Libraries, na ktorej sa prediskutovali koncepty a techniky digitalnej kniznice, ¢o bude pravdepo-
dobne d’alSou spracovavanou témou modulu® (Zelenakova, 2002).

Ciele vyucovania informatiky v SR

Urcenie ciel'ov v ramci vyu€ovania na zékladnych a strednych Skolach patri do kompetencie
ministerstva $kolstva, tvoria ich komisie zlozené z vysokokvalifikovanych odbornikov a skor,
ako sa celoplo$ne zavedl do vyucovania, su testované na vybranych skolach.

V sucasnosti spolo¢nost’ a teda aj Skolstvo prechadza zmenami v oblasti informatizacie na
vSetkych urovniach. Rychly vyvoj programov, technického vybavenia pocitacovych systémov
a Z toho vyplyvajuce zmeny vyzaduju zaradenie vyucby aplikovanej informatiky do systému ce-
lozivotného vzdeldvania ob¢anov. Tato skutoCnost’ vedie k tvorbe kratkodobych vzdeldvacich
kurzov. Pri ich planovani sa ucitel’ musi jasne stanovit’ ciele a vycClenit’ obsah takychto kurzov.
Uloha didaktiky informatiky v tomto smere spo¢iva v uréeni hlavnych zasad, ktoré ma uditel
pri tvorbe ciel’ov dodrziavat’.

Zostavenie programu vzdelavacich kurzov nespociva len v uréeni ciel'ov. Hlavnou tlohou uci-
tel'a ako tvorcu kurzu je vytvorit' obsah uciva, spravne urcit jeho naro¢nost’ podl'a vzdelania,
veku a zaujmov $tudentov. Mnohokrat samotny uditel’ je sucasne tvorcom textov, podpOrujucich
vyucovanie v ramci kurzov.

Preto k tloham didaktiky informatiky patri aj:

- formulovanie zisad tvorby obsahu uc¢iva vo vzt’ahu k Studentovi a jeho potrebam,
- vyber a tvorba materialov podporujucich ucivo,

- skimanie najvyhodnejSich metod a foriem vyucovania.

1.6.2. Osobnost’ Studenta, jeho inteligencia, psychika a prejavy spravania sa vo vzt’ahu
k predmetu

Ako sme uz v predchadzajucom texte niekolkokrat spominali, informatika sa vyc€lefiuje zo
skupiny tradicnych vSeobecnovzdelavacich predmetov. Této osobitost’ je dand jej rychlym vstu-
pom do vzdeldvacieho procesu a okamzitou potrebou mat’ k dispozicii odbornikov, ktori ovladaja
pracu s poc¢itaom. Kym tradi¢né ucebné predmety postupne absolvoval kazdy z nds v ramci po-
vinného vzdelania, informatika, ako samostatny predmet, prichddza k ndm v polovici devitdesia-
tych rokov a vyuéuje sa celoplosne. Nastava atypicky jav v systéme vzdelavania. Student strednej
Skoly, Student vysokej Skoly aj absolvent rozsirujucich vzdelavacich kurzov (bez rozdielu, ¢i ma
zakladné, stredné alebo vysokoskolské vzdelanie) sa uci to isté (paradoxom je, Ze mnohokrat §tu-
dent v najmladSom veku ma lepsie vysledky ako jeho starsi kolegovia).

Prvoradou ulohou didaktiky informatiky v tomto smere je skimat’ vzajomné stuvislosti me-
dzi vekom a vzdelanim $tudenta a sposobmi vyucovania. Do vyucovacicho procesu priamo
vstupuju tri zdkladné prvky: Student, ucitel’ a pocitac. A tak do oblasti skimania musime zaradit’
aj skiimanie ich vzajomného pdsobenia. Kym vztah ucitel’ — pocita¢ v tomto skiumani povazuje-

25



me za vyrieSeny, je nutné skimat’ vztah Student — ucitel’ a hlavne Student — pocitac. Preto nevy-
hnutnou sucast'ou didaktiky informatiky je skimanie vzt’ahu $tudenta Kk poé¢itacu a k praci
S poc¢itacom.

Podstata vyucovania informatiky spo¢iva v praci s informaciami, ich spracovanim a aplikaciou
vysledkov do praxe. V takomto ponimani ma predmet informatika Siroky tematicky zaber, ¢o
umoziuje uéitel'ovi pdsobit’ na Studentov v réznych oblastiach, prispésobovat’ uéivo ich zauj-
mom a potrebam v sulade s ich budicim profesijnym zameranim a tak sa priamo podielat’ na
rozvoji ich osobnosti. Aby ugitel’ plnohodnotne vyuzil vSetky moznosti, ktoré mu vyucovanie
V tomto smere poskytuje, aby pdsobil vo vyvine Studenta ako faktor, podporujici jeho kladné
charakterové vlastnosti, je nutné zaradit’ do oblasti zaujmov didaktiky informatiky aj vyskum
vplyvu prace s pocitacom na charakterové vlastnosti Studenta.

Skimanie socialnych vztahov v Studijnych skupinach, schopnost’ vzdjomne spolupracovat
a komunikovat’ v rdmci pracovnej skupiny je neoddelitel'nou sucast’ou vSeobecnej didaktiky. Pre-
to medzi ulohy didaktiky informatiky zarad’'ujeme aj skiimanie spravania sa Studenta v ramci
skupiny, vplyv prace s poc¢itacom na vzajomné vzt’ahy v kolektive ako aj vyuzitie rozlicnych
zaujmov Studentov v ramci projektového rieSenia problémov. Informatika umoziiuje Studen-
tovi plnohodnotne vyuzivat’ Siroké spektrum nadobudnutych vedomosti a zruénosti, overovat’ si
svoje vlastné algoritmy a zapdjat’ sa do tvorby projektov presahujucich Skolské prostredie (napri-
klad vytvarat rieSenia projektov, ako je projekt pre krajsie mesto a p.). Preto didaktika informati-
ky musi skiimat’ nové postupy vo vyucovani so zameranim na vSestranné vyuZitie vedomosti
a schopnosti Studenta tak, aby bol ¢o najlepSie pripraveny na vstup do Zivota.

1.6.3. Osobnost’ uditel’a a jeho posobenie vo vyucovacom procese

Predmet, ktory je objektom nasho skiimania — informatika - ma svoje charakteristické ¢rty. Pri
porovnani s inymi vSeobecnovzdeldvacimi predmetmi dochadza pri vyucovani k netypickym
situaciam. Kurzy navstevuju Studenti s rozlicnymi stupniami vzdelania. V niektorych pripadoch
ide 0 hotovych odbornikov, ktori vysoko prekraduju vedomosti, ktoré ma absolvent ziskat' na
danom type Skoly.

Aj z hladiska organizacie vyucovania na $kolach ma svoje $pecifické postavenie. Kym mate-
matiku, fyziku ¢i chémiu si nedovoli vyucovat ucitel’, ktory nemé plnohodnotné vzdelanie
v spominanom predmete, informatiku u¢i takmer kazdy ucitel’, ktory sa ako-tak dostal k praci
s po¢itaémi. Nebudeme teraz skumat’, pre¢o nastal takyto jav. Ulohou didaktiky informatiky je
pomdct’ ucitel'ovi v kazdej situdcii, do ktorej sa v priebehu vyu€ovania dostava. A tak medzi tlo-
hy didaktiky informatiky zarad’'ujeme aj ¢innosti, ktoré priamo vplyvaju na odborny rast ucite-
Pa, na organizaciu jeho prace a celého kolektivu ucitelov na §kolach a ktoré poskytuju moz-
nosti pre vzajomnu vymenu skusenosti a napadov uspesnych uéitelov.

1.6.4. Spitost’ obsahu predmetu s inymi vednymi odbormi a jeho uloha vo vyveji spo-
lo¢nosti

Ovladanie zakladnych zasad prace s pocitacom a znalost’ prace s niekol'’kymi programami uci-
telovi zd’aleka neposkytuje dostatocné zdzemie pre plnohodnotné vyuzitie pocitatov vo vzdela-
vani mladého Cloveka. Preto medzi Glohy didaktiky informatiky zarad’'ujeme aj vyskum metod a
foriem vyucovania a obsahu uciva tak, aby Student vedel vyuzit’ pocita¢ na rieSenie problé-
mov, tykajuicich sa inych vednych odborov, aby sa s pomocou vypoctovej techniky naucdil ¢o
najefektivnejsie rieSit’ problémy, s ktorymi sa stretava.
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Ak porovndme moznosti vyuzitia vedomosti nadobudnutych na hodindch informatiky
Vv praktickom Zzivote s vyuzitim poznatkov ziskanych v inych vyucovacich hodinach, mohli by
sme porovnat ich dblezitost’ s vedomostami, ako vediet’ pisat’, ¢itat, ovladat’ zéklady aritmetiky,
¢1 vediet’ sa orientovat’ vo svojom okoli — informatika poskytuje Studentovi zakladné znalosti pre
buduce povolanie, rozsiruje moznosti celozivotného vzdeldvania sa, ale aj priestor pre oddych
a zabavu.. Aby vyucovanie v tomto smere bolo efektivne, ilohou didaktiky informatiky je sku-
mat’ vztah informatiky a inych predmetov ana zaklade vysledkov tohto badania vyvijat nové

.....

V nasledujicom obdobi jeho Zivota.

Na pracu s pocitatom sa musime pozerat’ aj z hl'adiska zdravia Studenta a ucditel’a. Pocitaco-
va zostavu tvori stibor pristrojov, za ktorymi obidvaja sedia pomerne dlhu dobu, s ktorymi pracu-
ju a tato praca ma po urcitej dobe vplyv na ich zdravie. Vyucovanie nesmie poskodzovat’ zdravie
Studenta ani ucitel’a, a tak didaktika informatiky musi vyuzivat’ aj vysledky inych vednych odbo-
rov (mediciny, psychologie a pod) a tvorit’ metody a formy vyucovania so zretelom na tieto po-
znatky. Preto k uloham didaktiky zarad’'ujeme aj vyskum moznosti a potrieb vyuzivania poznat-
kov z inych vednych odborov tak, aby v nadobudnutych vedomostiach a zru¢nostiach $tudenta
boli zakladné ergonomické zasady prace s pocitacom, aby si Student pri praci s poc¢itacom ne-
poskodil zdravie, nevytvoril nepravne navyky a podobne.
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2. PRIPRAVA VYUCOVANIA

2.1. Vymedzenie pedagogickych ciel'ov vo vyucbe informatiky

Ucit’ tak, aby Student spravne pochopil vysvetlované ucivo, osvojil si ho a vedel vyuzit’ na-
dobudnuté vedomosti vo svojom Zzivote, je umenim, ktoré dosiahne ucitel’ az po niekolkych ro-
koch pedagogickej praxe. Tak, ako si Student postupne skladd ziskané poznatky do stvislého
komplexu vedomosti, aj ucitel’ svoju zru¢nost’ uc¢it’ a naucit’ zostavuje na zaklade svojich sktise-
nosti ziskanych pocas vyuCovania a mnohokrat overovanych v rozlicnych situdcidch. Jednym
z dolezitych prvkov umenia vyucovat’ je schopnost’ spravne stanovit’ ciele vyucovacieho celku.
V nasledujicom texte stru¢ne opiSeme hierarchiu cielov vo vychove a zakladné zéasady ich tvor-

by.

2.2.Zasady tvorby vyucovacich cielov

Vo vyuéovacom procese vyuzivame niekol’ko ciel'ov, ktoré su hierarchicky usporiadané pod-
I'a dolezitosti, kde horny a dolny bod v tomto usporiadani zodpoveda logickym kategdriam ,,ab-
straktného®, resp. ,.konkrétneho* (Kaiser, 1992). Na najvy$Som mieste v tomto usporiadani je
vSeobecny ciel’ vychovy vzdelavacej organizacie. VSeobecny ciel’ je regulujucim principom kaz-
dodenného vychovného pdsobenia kazdého ucitela, ktory posobi vo vzdelavacej organizacii
a plni sa pomocou jednotlivych ukonov — ¢iastkovych krokov. V Skolskych zariadeniach su vse-
obecné ciele dané priamo ministerstvom Skolstva a urcuju sa bud’ pri zriadeni $koly alebo sa ko-
riguju podla aktualnych potrieb spolocnosti. V komerénych Skoliacich organizéciach ich urcuje
zriad’ovatel’ tychto organizécii, v sulade so zdmermi, s ktorymi boli zriadené. Ucitel’ sa zvycajne
nepodiela na ich tvorbe, jeho ulohou je organizovat’ vyucovanie tak, aby sa plnili. Tato svoju
ulohu realizuje pomocou konkrétnych ciel'ov.

Konkrétne ciele si ucitel’ stanovuje podl'a poZiadaviek, urcujiicich obsah vyucovania (bud’ ho
vyclenia prisluSné osnovy alebo priamo vyplyna zo zamerania kurzu). Pocas svojej praxe sa ve-
duci kurzu stretdva s ur€ovanim cielov uc¢ebnych celkov a ich jednotlivych casti, ktoré su uspo-
riadané podla ¢asového harmonogramu vyucovania. Tuto hierarchiu cielov vytvaraja: ciel’ vyu-
Govania v danom roéniku, ciel’ seminara, konkrétneho uéebného celku a uéebnej jednotky.” Pri
ich tvorbe je nevyhnutné dodrziavat’ zakladné zasady tvorby pedagogickych cielov, preto si ich
V nasledujicom texte pripomenieme.

e Konzistencia ciel’ov — vV kazdom momente vyucovacieho procesu ma byt dodrzana vza-
jomna vézba ciel'ov vyplyvajuca z cielovej Struktary. Pri stanovovani si cielov je treba
dodrziavat’ podriadenost’ niz$ich ciel'ov vysSim. (priklad hierarchického usporiadanie cie-
I'ov vo vyucovani vyjadruje postupnost’: profil absolventa, ciel’ predmetu, ciel’ tematické-
ho celku, ciel’ vyu¢ovacej hodiny).

e Primeranost’ cielov — v kazdom okamihu vyucovania musi ucitel’ zosuladit’ poziadavky
s moznost'ami (ciele s podmienkami a prostriedkami).

e Jednoznacnost’ ciePov — ucitel’ musi ciele formulovat’ tak, aby nepriptstali viacvyzna-
movy vyklad.

e Kontrolovatel’nost’ ciel’ov — vZdy je potrebné vytvorit’ moznosti kontroly plnenia ciel'ov.

" Pod pojmom ugebna jednotka rozumieme Casovy usek, ktory vedieme bez prestavky, vo vyuovani informatiky je
to zvycajne celok urceny z dvoch vyucovacich hodin, na celodennych kurzoch by to mal byt casovy Usek medzi
dvoma prestavkami. Podl'a autorkinych skusenosti aj v pripade celodennych kurzov je vyhodné roz¢lenit’ vyucovanie
do 90 minutovych lekcii a medzi nimi dodrziavat’ aspon 10 minutové prestavky. Pri akomkol'vek inom ¢asovom
usporiadani vyucovania sa postupne straca zaujem, Student prestava vnimat’ nové poznatky a straca radost’ z ucenia.
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2.2.1. Tvorba ucebnych cielov

Ak si chceme ddsledne pripravit’ vyucovanie, prvym krokom nasej prace je stanovenie cie-
lov, ktoré¢ chceme prostrednictvom ucebnej latky a vyucovacieho procesu plnit’ tak, aby boli
v stilade s horeuvedenymi zasadami.

Profil absolventa kurzu, ktory pripravujeme, jeho budice zaclenenie v spolo¢nosti a ¢innost,
na ktoru sa pripravuje je zavaznym faktorom, ktory ovplyviiuje tvorbu cielov. Ako postupovat’
pri ich vytvarani? V prvom rade musime mat’ jasne stanovené urovne vzdelania v oblasti spraco-
vavanej témy, ktorti budeme vyzadovat' od absolventa (ur¢ime horni hranicu vedomosti, ktoré
mu chceme poskytnat).

V nasledujicom kroku ujasnime, aké st vychodzie podmienky, v ktorych budeme pracovat
Z hl'adiska tychto Styroch zékladnych oblasti:

e poziadavky Skoliacej organizacie na profil absolventa daného kurzu,

e vek a inteligencné predpoklady Studenta,

e funkcia uciva v priprave absolventa $koly (v budicom uplatneni absolventa),

e moznosti Skoliacej organizacie, t.j. nakol’ko je vybavena technickymi a programovymi

prostriedkami vzhl'adom na ciele, ktoré stanovujeme.

Potom podrobne prestudujeme pripravované ucivo, zvazime jeho moznosti, ur¢ime rozsah ve-
domosti, ktoré chceme Studentovi poskytnit’, stanovime zdkladné Cinnosti, ktoré bude Student
pocas vyucovania robit’ a ur¢ime pojmy a ukony, ktoré ma Student pocas kurzu zvladnut’. Vytvo-
rime podrobny rozbor uciva, zakladné témy rozdelime do samostatnych celkov. Kazdému z nich
pridelime pocet hodin, ktoré mu budeme vo vyucovacom procese venovat’ (nezabudajme aj na
¢as, ktory potrebujeme pre overenie ziskanych vedomosti!). V tomto momente mdzeme pristipit’
k stylizacii jednotlivych ciel'ov, podla ich hierarchického usporiadania. Pamitajme si, ze nadra-
dené ciele su vZdy vSeobecnejSie formulované, ako podriadené a azZ ciele najmensSej u¢ebnej
jednotky su formulované konkrétne napr. vymenovanim vedomosti a zru¢nosti, ktoré planu-
jeme naucit’.

Podl'a mojich skusenosti je vhodné najprv si stanovit’ nadriadené ciele vyssich ucebnych cel-
kov a postupne urcovat’ ciele, ktoré sa z nich odvijaju. V takomto slede vytvarania ucebnych cie-
I'ov kon¢ime vZdy uréenim konkrétnych ciel’ov zdakladnej u¢ebnej jednotky.

2.2.2. Zakladné zloZky ucebného ciel’a

Pri vyu€ovani informatiky a vypoctovej techniky ucitel’ posobi v troch zékladnych oblastiach

Studentovej vychovy, teda aj ciel’, ktory stanovujeme musi obsahovat’ tri zlozky.

Vychovny ciel
Stanovuje oblast’ posobenia vychovy, ktoré v priebehu vyucovania formujeme. Napriklad pri
praci s grafickym editorom pdsobime na vytvarné citenie Studenta, formujeme jeho cit pre farby
a tvary a ich vzdjomné kombinacie. Podl'a veku Studenta zaradime do vyuCovania zakladné zasa-
dy psychologického pdsobenia farieb a obozndmime Studenta s niektorymi zauzivanymi konven-
ciami pouzivania farebnej Skaly (Cervena — vystrazna a pod).

Vzdelavaci ciel
Je ciel, ktory charakterizuje vedomosti a poznatky, ktoré vyzadujeme od Studenta a ktoré mu
Vv priebehu vyucovania poskytneme. Tento ciel je zvycajne uréeny pomocou zakladnych pojmov
a definicii, ktoré chceme pocas vyucovania vysvetlit’.

Poziadavky na zrucnosti
Vyucovanie musime organizovat tak, aby Student nadobudol zrucnosti v praci s pocitacovym
systémom, jeho jednotlivymi Castami a doplnkami, ale aj zru¢nosti v praci s konkrétnym prog-
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ramom alebo komplexom programov. V oblasti praktického vyucovania je vel'mi vhodné naucit’
Studenta zakladné zasady, ktoré sa dodrzuja pri tvorbe konkrétneho dokumentu alebo aplikacie,
napriklad: pri textovych editoroch je vhodny poznatok, ze za ¢iarkou a bodkou sa vzdy pise me-
dzera a podobne.

2.2.3. Kontrola plnenia ciel’ov

Overenie nadobudnutych vedomosti ma dve zakladné funkcie. Na jednej strane informuje
ucitel'a o plneni stanovenych ciel'ov, na strane druhej $tudent dostava informaciu o Svojej praci,
0 stupni zvladnutia daného uciva. Ak pracujeme v $kole, paméitajme, ze znamka je len sprievod-
nym ukazovatelom overovania! V pripade kurzov, ktoré navstevuju prevazne Studenti v zrelom
veku, pristupujeme Kk overovaniu vel'mi opatrne. Prave v tomto pripade by vobec nemalo plnit
funkciu kategorizacie Studentov podl'a ich vedomosti (Co v podstate robi terajsi klasifikacny po-
riadok na nasich Skolach). Ak je to o i len trochu mozné, nevzdavame sa overovania vedomosti,
¢i uz v podobe testu, pracovnych listov alebo len formou rozhovoru — otazkami. Mnohokrat az
V tejto faze vyucovania si Student ujasni, v com je podstata uciva a na ¢o sa ma zamerat'.

Ak ucebné texty su sucastou
dokumentov, ktoré dostava Student
pocas kurzu, ciele by mali tvorit
uvod kazdého ucebného celku
a kratky vypis otazok alebo uloh,
ktoré by mal Student ovladat’ po

/" UCEBNYPLAN
 profil absolventa

¢ S

) ] dlhodobé Standardy
absolvovani uc¢iva by mal tvorit ciele predmetu
zaver tejto kapitoly. Po vyhodno-
teni splnenia ciel'ov by si mal uci-

> . : ) _ vytvorenie vymedzenie
telr do SVO-]IC,h priprav urObIt, pO ciele vysSich ¢asového obsahu ugiva.
znamky o vysledkoch, popripade ucebnych harmonogramu jeho rozdelenie
navrhnut zmeny ktoré lanuie celkov vyss§ich u€ebnych do vyssich ug.
! p d celkov celkov

urobit’ v organizicii vyucovania

V nasledujicom kurze. Je nevy- @ \ @ l @

hnutné urobit’ tak hned’ po skonce-

ni kurzu, kym mé v pamiti jeho ciele dzenie bodt obsah ugiva
; , S TP zakladnych vymeazenie pociu zékladnych

priebeh a vysledky. Casto ucitel ruCovasich = zkladnjch vyuéova?:lich

uci to isté ucéivo az o rok. Ato je celkov ucebnych celkov celkov

dostatocne dlhéd doba na to, aby
zabudol, ¢o chcel vo svojej praci

vylepsit.

2.3.Planovanie a vyber
uciva
Informatika je predmet zahft-
fajuci v sebe mnozstvo informécii
spatych s viacerymi vednymi od-
bormi, ¢im poskytuje ucitelovi
Sirokt §kalu moZznosti organizacie

37/

podrobna
priprava

zakladného
ucebného celku

Obrazok 4 Vzt'ahy medzi ciel'mi a obsahom uciva

vyucovania z hl'adiska vzajomného prepojenia obsahu uciva s realnou skuto¢nostou. Rozmani-
tost’ dostupnych tém vytvara predpoklady pre tvorbu obsahu uciva tak, aby bolo ¢o najtesnejsie
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spété so zaujmami Studenta a aby bolo v stlade jeho buducou profilaciou. PlInohodnotnym vyuzi-
tim Sirokospektralneho zamerania predmetu moéze ucitel' vyuzivat moderné formy a metddy vo
vyucovani tak, aby organizoval vyucovanie zaujimavym sposobom a aby podporil vSestranny
rozvoj Studentovej 0sobnosti.

Rozmanitost’ dostupnych tém, moznost’ prispdsobovat’ obsah uciva poziadavkam a urcita vol-
nost’ v metdodach a formach vyucovania skryva v sebe aj velké riziko. Po¢ita¢ uréitych situaciach
mozeme povazovat za ,,zlodeja Casu®, pretoze plne zaujme uzivatel’a, s kazdym novym postupom
otvara d’alSie moznosti jeho vyuzitia, vie poskytnt’ tvorivé prostredie, poskytuje priestor pre
pracu aj zébavu. Ucitel’ je povinny dodrzat’ stanoveny minimalny obsah uciva tak, aby Student
nadobudol vedomosti v zmysle stanoveného u¢ebného planu a profilu $tudenta danej organizacie.
V kazdom momente vyucovania musi mat’ jasni predstavu o jeho nasledujucom pokracovani,
preto dolezitou sucast'ou prace ucitel'a informatiky je tvorba planov vyucovania a stanovenie jeho
obsahu tak, aby vSetky faktory ovplyviiujice obsah, formu a metdédy vzdelavania tvorili jednolia-
ty celok. Bez planovania by prebiehal proces vyucovania nahodne, Zivelne, povrchne a nepredvi-
davo. Podrobny, dobre premysleny plan odstrani nervozitu, neistotu a problémy vznikajuce
V priebehu vyucovania. Zredukuje ca-

sové straty vo vyucovani, pomaha uci- rozhodnutie

tel'ovi sustredit’ sa na aktualnu situaciu Aky cief cheem spinit?

Vv triede, ¢im moze pruzne reagovat na /

spravanie Studenta v kazdom okamihu.

Planovanie  prace teda  priaznivo vyhodnotenie ¢innosti plan ¢innosti
ovplyviuje priebeh a vysledky vychov- Bol dosiahnuty cief? Existuje inj sposob, aky je
no-vzdelavaciecho procesu. Je potrebné menit’ vytyCeny ciel? mozné dosiahut dany ciel?

Skor, ako ucitel’ za¢ne tvorit’ plan a
obsah vyucovania, musi si dokladne \ /
preskiimat’ stanovené ciele, urcit’, akym &innost’
sposobom ich moze a chce splnit’, zva- plnenie planu
zit, aké ma dostupné prostriedky na
ich dosiahnutie arozhodnut’, aka ¢&in-
nost’ zvoli na ich splnenie. Spitost’ sta-
novenych ciel'ov, ich hierarchiu a vplyv
na planovanie obsahu vyu€ovania znazoriuje obrazok 5, na ktorom vidime, ze vychodiskom pre

planovanie vyucovania je ucebny plan, ktorého sucast'ou je profil absolventa. Obidva dokumenty
pre skolské organizacie uréuje ministerstvo skolstva.

Obrazok 5 Schéma vyjadrujica planovanu ¢innost’ (Petty,
1996)

2.3.1. Ucebny plan a Standardy

Ucebny plan obsahuje

zoznam povinnych predmetov a ich hodinové dotacie pocas celého cyklu vzdelavania
hodinovi dotaciu pre rozsirujuce hodiny

hodinovu dotaciu nepovinnych predmetov

maximalny pocet hodin sithrnne pocas celého cyklu vzdelavania, aj v ro¢nikoch
pokyny pre povolené delenie Ziakov do skupin

zoznam skupin predmetov, z ktorych si Student moZe vybrat’ povinne voliteny
predmet

e iné pokyny ministerstva pre organizaciu vyucovania
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Z uc¢ebného planu sa odvijaju ciele, Casovy harmonogram vyssich ucebnych celkov a Standar-
dy, ktoré ur¢uju minimalny obsah vedomosti Studenta v danom predmete. Vo vacsine pripadov aj
tieto vychodzie dokumenty su vytvarané centralne.

Dokument, vymedzujuci zakladné ucivo a poziadavky na vedomosti a zrucnosti, ktoré si maju
Vv priebehu vyucovania osvojit’ vSetci ziaci, sa nazyva vzdelavaci Standard. Jeho obsah je vytvara-
ny na zaklade poziadaviek spoloCnosti v danom momente, starostlivo testovany na vybranej
vzorke daného typu $kol, a posudzovany timom odbornikov tak, aby bol v sulade so stanovenym
uc¢ebnym planom, profilom absolventa a aby vytvaral predpoklady pre plnohodnotné za¢lenenie
sa Studenta do praktického Zivota.

Funkciu vzdelavacieho Standardu vel'mi vystizne charakterizovala Blahova: ,,Vzdelavaci
Standard mé dve funkcie: riadiacu (projektovil) a kontrolnt. Ziak mé dosiahnut’ istd Giroven zé-
kladnych vedomosti a zru¢nosti v informatike bez ohl'adu na to, aké metddy a formy ucitel’ pou-
ziva vo svojej pedagogickej praci. Standard by mal umoznit’ jeho potencidlnym pouzivatelom -
ziakom, ucitel'om, autorom pedagogickej dokumentécie, skiiSok a testov, riadiacim organom, ako
aj rodicom a SirSej verejnosti - tito Uroven zistit', preverit, pripadne porovnat’. Tuto funkciu buda
dalej naplnat’ tandardizované didaktické testy, urené na meranie vykonu Ziaka.“ (Blahova
2001).

2.3.2. Tvorba planov

Ulohy, ciele a obsah uéiva st v osno-
vach spracované len ramcovo a tak ma
ucitel moznost urcit’ obsah a Casovy
plan zakladnych ucebnych celkov.

praca s programom

V tejto etape vstupuje do procesu plano-

vania tvoriva ¢innost’ ucitel'a. On rozho-

duje 0 obsahu uciva, uréuje podrobny [informatika |  [management| [ geografia

¢asovy harmonogram pri pldnovani vys- |

Sich ucebnych celkov, formuluje ciast- vyusitie

kové ciele, vy&lefiuje podty zakladnych y 4 aaon, : \
ucebnych celkov a rozhoduje 0 ich prie- | jcaoducne skamanie
behu. Pedagogické zrugnost, skisenosti |"vposirear - "sinosi
a umenie ucit’ a naucit’, sa naplno pre-

javia pri planovani formy, metod spréva Gdsjov . Rl
aobsahu uciva pre zdkladné ucebné geografickych T Rl

celky. Kym v predchadzajicich kro- | |

koch je ucitel' nepriamo vedeny stano- O worba projektoy O

venymi pravidlami Skolskej organiza- iJ521'5r2§$Zin

cie, v tejto faze pripravy ma prakticky

volnt ruku. Informatika je, z tohto po- ?

hl'adu, predmet, ktory umoziuje naplno
uplatnit’ fantdziu, poskytuje moznost
vlastného pristupu aj samostatného roz-
hodovania v oblasti obsahu a formy vyucovania.

Pred vytvaranim konkrétnych planov, urcujucich spdsob vyucovania, si ucitel musi ujasnit’
zakladné body celého procesu. Schéma na obrazku 6 vyjadruje postupnost’ jednotlivych krokov
kazdej planovanej Cinnosti, a teda aj ¢innosti ucitela.

Obrazok 6 Schéma moznych postupov tvorby obsahu uciva
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Prvy dokument, ktory vznika v procese planovania uciva, je celorocny plan prace. Vytycuje
oporné body vychovno-vzdeldvacieho procesu. Zahfiia organizacné a metodické pokyny, terminy
kontrol a hodnotenia vysledkov a méze obsahovat’ doporucené formy vyucovania.

Dobry celoro¢ny plan obsahuje tieto zakladné prvky:

e stru¢nu charakteristiku triedy

e vzdelavacie ciele a ulohy

e cCasovy rozpis a poradie tematickych celkov

e terminy a formy kontroly a hodnotenia dosiahnutych vysledkov

e zoznam literatiry a pomécok

2.3.3. Plan tematického celku

Tematicky plan konkretizuje ulohy celoroéného planu. Ucitel pri jeho tvorbe kladie doraz na
organizaciu a kvalitu vlastnej prace. Jeho jadro tvori uréenie obsahu a hibky uéiva, ktoré si maji
ziaci osvojit’ a vytyCenie vzdeldvacich, vychovnych a rozvijajucich cielov.

Vzhl'adom na tieto kritérid plan tematického celku obsahuje nazov celku, pocet pldnovanych
hodin, rozpis uciva na jednotlivé vyucovacie jednotky a navrhované metédy vyucovacieho pro-
cesu. Do tematického planu zahrnieme aj vymedzenie zédkladnych pojmov a ich vlastnosti, vzt'a-
hy medzi novymi pojmami a uc¢ivom, ktoré¢ ziak uz ovlada, planovanie postupov, pomocou kto-
rych vymedzené vedomosti a zrunosti ziska, aplikacie uciva a ich vyuzitie, popripade rozsiruja-
ce témy daného tematického celku.

Pristipme k podrobnejSiemu opisu celého procesu tvorby tematickych planov. V prvom kroku
ucitel’ ur¢i spektrum cielov a obsahovu Struktiru kazdého tematického celku vzhl'adom na ich
zoradenie v celoroénom plane. Vytvarané plany by mali byt prehl'adné, ale aj dostato¢ne po-
drobné. Musia byt’ s stlade s pokynmi, stanovenymi v u¢ebnom plane a profile absolventa a
s pedagogicko-psychologickymi zasadami vychovy danej populacie. Dobré plany st vytvorené
tak, aby dodrzali tieto zakladné zasady:

e pliany musia reSpektovat’ Specifikaciu Ziackej populicie v danej Skole a pre dané

obdobie,

e hierarchia cielov, zahrnutych v tematickych planoch, musi byt v silade

s predchadzajicim bodom a pravidlami, uréenymi zriad’ovatePom $koly,

e Ciastkové ciele su spajané do skupin, ktoré sa daju dobre zorganizovat’,

e obsah uliva pre jednotlivé vyucovacie celky musi byt’ stanoveny jasne a vystiZne,

o tematicky plan obsahuje prehPad ziskanych vedomosti a zruénosti i zmien

Vv spravani Ziakov po jeho absolvovani,
e plan obsahuje zakladné pokyny pre overenie plnenia stanovenych cielov a kvality
Studentovych vedomosti.

V nasledujtcej etape ucitel’ konkretizuje obsah vyucby. Jeden z moznych sposobov tejto Casti
planovania vyjadruje postupnost’ krokov: vyber foriem vyucby, ur€enie obsahu uciva, naplano-
vanie stratégie metdd vyucby. Plany, vytvarané takymto sposobom vyuzivaju netradicny a prog-
resivny pristup v tvorbe vyucovania, v ktorom sa kladie vel’ky doraz na ich stistavné hodnotenie a
korigovanie.

Predchadzajuce zasady tvorby tematickych planov platia pre vsetky vyucovacie predmety.
Osobitost’ informatiky spociva v tom, ze sa vyuzivaju tematické plany vytvarané Spiralovito, kde
sa ta ista téma postupne objavuje niekol’kokrat po sebe (zvycajne vzdy v inom ro¢niku), ale meni
sa jej obsah vzhl'adom na narastajuce vedomosti Studenta, jeho psychicku a inteligencnu zrelost'.
V takto organizovanom vyucovani je vhodné vytvarat tematické plany formou samostatnych
modulov.
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2.3.4. Ukazka tvorby tematického planu

V prvej etape tvorby tematického planu je nutné zvazit, ¢o mame k dispozicii — kol'’ko hodin
poskytuje ucebny plan, akych mame Ziakov z hl'adiska ich pristupu K praci aj z hl'adiska zru¢nos-
ti v predmete, aké je technické a programové vybavenie ucebne a kol’ko svojho volného casu
chceme priprave novej témy venovat’. Vytvorime si modelovu situdciu tvorby tematického planu.
Aby kazdy citatel’ bol na tej istej Grovni, budeme tvorit’ seminar z informatiky zamerany na vy-
tvorenie geografického informacného systému (d’alej GIS) t.j. grafického systému, ktory spraco-
vava geografické udaje (daje ziskané z map, zo Statistickych vyskumov, z terénnych prieskumov
a inych zdrojov), a vytvara kartografické a databazové analyzy z tychto udajov. VyuCovanie bude
v rozsahu 33 vyucovacich hodin, ¢o tvori pocet hodin v jednom polroku Skolského roka. Teore-
ticky zaklad pre zostavenie uciva budu tvorit’ clanky v odbornych casopisoch Geolnfo (Rapant,
1999), Softwarové noviny (Vanicek, 2002), vybrané ¢lanky z knihy Geografické informacéné
systémy (Tucek, 1998), zborniky konferencii Didinfo a mnozstvo WWW stranok, ktoré je mozné
vyhladat' v sieti Internet.?

Stanovime ciel: Student sa nauédi spracovavat @
geografické udaje, vytvarat’ geograficky infor-
macny systém na zaklade vlastnych poznatkov, | préoa s programom |
pracovat’ sudajmi a  vytvarat® analyzy
Vv spracovanom systéme.

Predpokladajme, ze ucime tato tému prvy raz,
preto vytvorime jednoduchsi plan, v ktorom pone-
chame wviac priestoru pre pracu s programom
a rieSenie zakladnych uloh. V tomto momente tvorby

vyuZitie
&tatistickych
udajov,

sprava udajov,
vytvaranie

geografickych

analyz

tvorba projektov
pre podporu

ucebného planu nevieme vymedzit ¢asovy priestor, ini?iﬁ'ﬁri‘éﬁi‘iiiv‘
potrebny na zvladnutie uciva v zdkladnych ucebnych “?
celkoch, preto Kk planovaniu musime pristupovat’ &

velmi obozretne. Je vyhodnejSie stanovit’ plan, ktory — qpe 01 7 Osnova zakladnej témy GIS
obsahuje menej u¢iva a ponechava dostato¢ny ¢aso-

vy priestor pre jeho precvicenie. Ak spravne neodhadneme obsah a rozsah uéiva, budeme musiet’
rychle napredovat’, zat'azime Studentov mnozZstvom novych pojmov a skratime ¢as precvicovania.
Takyto postup vyucovania posobi demotivujuco, neupevnia sa zédkladné vztahy medzi novymi
a uz znamymi pojmami a Student nebude mat’ jasna predstavu o tom, ¢o robi. Schéma na obr. €. 6
zobrazuje mozné pristupy k tvorbe obsahu uéiva GIS pre stredné Skoly. Smer, ktory spracujeme,
naznacuje schéma na obrazku 7. Podl'a nej rozdelime tému na tieto zdkladné Casti:

e GIS - uvodné poznamky,

e praca s programom,

e navrh informa¢ného systému - vyber uzemia, priprava geografickych a tabul'kovych
udajov, ktoré opisuju ich vlastnosti, farebné spracovanie grafickej reprezentacie tdajov,
tvorba jednoduchych analyz (praca s databazou),

e priprava tla¢ovych vystupov a sprievodnej dokumentacie.

MozZnost’ tvorby geografickych analyz a tematickych map je na schéme vyznacena svetlejSou
farbou. Tato téma ostava otvorend. Ak budeme mat’ dostatok ¢asu, modzeme vytvorit’ sadu mapo-
vych vrstiev, pomocou ktorych budeme skiimat’ vybrané geografické vlastnosti sledovaného
uzemia. V pripade, Ze téma zaujme Studentov, ponechdvame moznost’ (naznacenu v ¢iarkovanom

® Stranka www.sudolsky.sk/GIS je v slovenéine a svojim obsahom je uréena uditelom strednych $kol, ktori sa roz-
hodli zaradit’ t¢ému GIS do vyucovania.
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poli) tvorby informatickych projektov, ktoré mézu plnit’ funkciu maturitného projektu alebo su-
tazného projektu pre stredoskolsku odbornt ¢innost’.

Prvy krok je splneny, mame ureny nazov a zakladny obsah pripravovaného vyucovania.
V nasledujicom kroku si pomocou kI'i¢ovych slov upresnime obsah a rozsah uciva, rozhodneme
sa, ktoré informdcie su pre Studenta nevyhnutné, pre pochopenie uciva a ktoré si dopliujtce.
V tomto okamziku je vhodné zvazit', ¢o chceme, aby $tudent po oduceni celého bloku vedel, sta-
novime teda vystupné vedomosti Studenta.

Téma, pre ktorti sme sa rozhodli, je medzi Studentmi mélo zndma a vyucuje sa len na vybra-
nych odbornych strednych Skolach. Taktiez pojem informacny systém je pre Studenta strednej
Skoly tazko pochopitel'ny. Aby sme odl'ah¢ili vyucovanie, budeme pracovat’ s izemim, ktoré je
Studentovi doverne zname. Pri vysvetl'ovani u¢iva pouzijeme demografické iidaje o naSom State,
ktoré mame k dispozicii (st na spominanej WWW stranke), a Student vypracuje jednoduchy in-
formacny systém z mapy okolia jeho bydliska, alebo uzemia, ktoré dokonale pozna.

Na zéklade tohto rozhodnutia obsah uciva rozdelime na dve zékladné Casti — oboznamenie sa
S programom a tvorba samostatného projektu. Projekt je ukdzkou vedomosti, ktoré Student pocas
vyuéovania nadobudne, su¢asne spifia funkciu zavereéného hodnotenia tychto vedomosti, preto je
nutné hned’ na zaciatku stanovit’ pravidla jeho tvorby.

Charakteristika zavere¢ného projektu: V ramci projektu Student vycleni uzemie, ktoré do-
verne pozna, vyhI’ada mapu tohto izemia a vymedzi aspon tri tematické vrstvy skiimaného
uzemia (napriklad vrstvu obytnych domov, vrstvu cestnych komunikacii, vol’nych nezasta-
vanych ploch a p. ). Sucast'ou projektu je konceptualny navrh usporiadania tabulkovych
udajov, pomocou ktorych su opisané vlastnosti objektov v jednotlivych vrstvach, vypracuje
tematicku mapu z vytvorenych idajov a mapu zobrazujicu vysledok jednoduchej analyzy.

Obsah uciva je stanoveny a vieme, k akému vysledku chceme dospiet. V d’alsom kroku uréi-
me, s akym programom budeme pracovat. Podl'a moznosti Skoly a dostupnosti vyberieme vhod-
ny program — V nasom pripade to bude program GeoMedia profesional. Ucitelia m6Zzu jedno-
duchsiu verziu doplnent vzorovymi udajmi dostat’ zadarmo na poziadanie, Student profesionalnu
verziu tohto programu dostane na pouzivanie pocas Siestich mesiacov. Je to program pre vytvara-
nie GIS aplikacii a patri do skupiny najmodernejSich programov tohto typu.

Pristipme k tvorbe jadra tematického planu — vymedzeniu zékladnych pojmov, ktoré budu
tvorit’ kostru celého vyuCovania a ur¢it Casové rozdelenie pre jednotlivé témy.. Mame
k dispozicii 33 vyucovacich hodin. N4§ navrh : Uvod 2 hod., GeoMedia 12 hod., projekt 20 hod.
a tri hodiny si ponechame ako rezervu, ale pripocitame ich k projektovej casti — projekt 23 hod.
Pocet hodin moZeme rozdelit’ viacerymi sposobmi, moéZeme pridat’ viac hodin do Gvodnej Casti
alebo mozeme zvysit' hodiny pre spozndvanie programu. Ak nejaka tému uéime prvy raz, je
vhodné, aby si ulitel’ podrobne presiel vSetky planované tlohy. Podla autorkinych sktisenosti Cas
ucitela, ktory takto ziska treba ndsobit’ 2,5 krat. Takymto sposobom urceny ¢as zvycajne vyhovu-
je studentom s priemernymi vedomost’ami.

Tematické usporiadanie a Casové rozdelenie u€iva zndzortiuje tabul’ka ¢. 2:

Tabul’ka 2: Ukazka tematického planu semindra informatiky v rozsahu 32 hodin

Nové poznatky: informacéné systémy, GIS, hardverové a softvérové
poziadavky GIS, vyuzitie GIS, digitalna a analégova mapa, tematické
Zdklady GIS vrstvy na mape, hlavné etapy projektu v GIS,

Uloha: vytvorit navrh na zobrazenie jednoduchého GIS vo svojom
okoli

Uvod
4 hod
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. Nové vedomosti: opis pracovného prostredia programu, GeoWorkspa-
Prostredie progra- . o . . ,
. y .| ce, WorkHouse, definovanie suradného systému, tloha legendy, spo-
GeoMedia |muV ktorom Studenti|. . ", . " A L AN
. S jenie udajovych skladov, na¢itanie a importovanie udajov, graficka
6 hod vytvoria svoju zdave- |-,
. uprava mapy,
recnii pracu ; o I Lo . .
Uloha: pripravit’ vstupné udaje pre svoj GIS, praca s mapou
Nové poznatky: Gidajové okno, spojenie mapy a atributovej databazy,
Tvorba tematickych |tvorba tematickej mapy, uprava tematickej mapy
4 hod mdp a priestorovych |tvorba priestorovych analyz, tvorba analyz na zaklade dotazu na data-
analyz bazu,
Uloha: vytvorit’ potrebné tabulky atributovych tidajov pre svoj GIS
Nové poznatky:. vlozenie rastrovej mapy, georeferencovanie rastra,
s digitalizacia a tvorba tematickych vrstiev,
. Vstup udajov . : . , o : . : .
GIS projekt y . . | definovanie problému, vyber vhodného uzemia, planovanie grafickych
Tvorba zdverecného SR . ; e ;
14 hod - a atributovych udajov, tvorba mapovych vrstiev, dokumentacia projek-
projektu , S .
tu, tvorba analyz a tematickych map
Uloha: postupne vytvarat’ vlastné mapové vrstvy,
szp rava - tlacového Nové poznatky: Gprava mapy pre tla¢, praca s oknom Layout
2 hod vystupu : s ‘. .
A ~ | Uloha: vyhotovit kone¢nu podobu mapy vlastného GIS
(mbze sa vynechat)
Zdver Vyhodnotenie  pro-|Zdvereénd hodina: prezentacia projektu vytvorenych prac Studentov,
2 hod jektu Uloha: vytvorit’ dokumentaciu a prezentovat’ vyhotoveny GIS

Nakoniec uréime vstupné a vystupné vedomosti Studenta, zakladné pomocky a planovanu
metodu vyucovania.

Vstupné vedomosti: potrebujeme, aby Student ovladal prostredie Windows 98 a vyssie verzie,
zaleZi na nas, ¢i zvolime povinné vedomosti z oblasti databaz alebo ich budeme vysvetl'ovat’ po-
Cas prace s programom, Student musi poznat’ zdklady prace s mapou a je vhodné, ak vie pracovat’
S mysou.

Vystupné vedomosti: Student chape pojem informacny systém, vie pracovat’ s udajmi, vie vy-
tvorit’ jednoduché analyzy z tychto udajov, nauci sa tvorit’ digitdlne mapy a mapové vrstvy ako
podklady pre pracu s tdajmi a tvorbu priestorovych analyz.

Zakladni vyucovaciu metodu sme vyclenili uz v priprave vyucovania — projektové vyucovanie
a pomocky ur¢ime podla aktudlneho stavu — ¢o mame k dispozicii alebo ¢o mienime vyhotovit’.

Navrh tematického planu mame hotovy. Ostava uz len napisat’ ho v tvare, aky pozaduje riadi-
tel'stvo Skoly a v pripade, Ze vieme aké pomdcky mame k dispozicii, aj pomdcky. Navrh na tvor-
bu tematického planu je v prilohe B.

2.3.5. Usporiadanie planov do modulov

Poznatky z vyskumov v oblasti didaktiky informatiky vedi k modulovému systému organiza-
cie ucebného planu ako k najvyhodnejSiemu spOsobu organizicie celej Struktary vzdelavania.
Podstata tejto metody spociva v tom, Ze obsah uciva sa rozlozi do niekol’kych samostatnych cel-
kov, ktoré na seba nadvazuju alebo st rovnocennymi alternativami tematického zamerania vyu-
ovacieho predmetu. Student si voli, podla svojich potrieb a zdujmov, jednotlivé moduly, pri¢om
smerodajnym ukazovatelom akceptacie jeho vol'by je znalost’ ur€enych vstupnych vedomosti.
Takto organizované vyucovanie umoziuje samotnému Studentovi rozhodovat’ o zamerani jeho
Studia. Modulové usporiadanie tematickych pldnov moze byt zaradené do vyucovacieho procesu
v rozlicnych formach, ako napriklad povinné vyucovanie na ziakladnych a strednych Skolach,
vyberové seminare, zaujmové krazky a kratkodobé kurzy
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Modul mézeme chapat’ ako typ tematického planu, ktory umoznuje studentovi vol'bu jednotli-
vych uc¢ebnych celkov, s prihliadnutim na jeho individualne zaujmy a vstupné vedomosti. U¢ivo
organizované takymto sposobom umoznuje ucitel'ovi rozdelit’ triedu podl'a vedomosti a zrucnosti
tak, aby kazda skupina Studentov v ramci danej témy napredovala a aby sa kazdy Student (aj ten
najzruc¢nejsi) naucil nieCo nové. Na zaklade doterajsich praktickych skusenosti v oblasti vyuco-
vania informatiky vieme, ze v tej istej ucebnej skupine su Studenti s réznym stupiiom vedomosti.
Pomocou sustavy celoro¢nych planov usporiadanych podl'a modulov mdézeme organizovat’ vyu-
Covanie tak, aby kazdy Student mal prilezitost nadobudnit’ nové poznatky, aby sme v kazdom
momente vyu&ovania pdsobili na jeho osobnostny rast.® Takuto organizaciu vyucovania umoziu-
je skutocnost’, ze v ramci kazdého modulu je ucivo rozlozené tak, aby bolo nezavislé od ostat-
nych. Moznost’ Studenta absolvovat’ dany modul je uréena vstupnymi vedomostami, ktoré st
nevyhnutné pre uspes$né zvladnutie jeho obsahu a mézu byt dominantnym prvkom pri vybere
Studentov do skupiny, v ktorej sa dany modul bude aplikovat’.

Podl'a zamerania rozliSujeme tri typy modulov:

e zakladny modul — obsahuje povinné ucivo

e vyberovy modul — obsahuje ucivo, z ktorého ucitel’ zaradi len urcitu cast, podl'a poziada-
viek Skoly na profil absolventa, popripade rozsirujliice ucivo

e nepovinny modul — obsahuje ucivo, ktoré¢ ucitel’ nie je povinny zaradit’ do vyucby, ale je-
ho vedomosti a programové aj technické vybavenie organizacie mu to umoznuje

2.3.6. Tvorba modulov

Pri planovani pomocou modulov je doélezité, aby vSetky boli vytvarané podl'a jednotnej Struk-
tary, ktora vyplyva so sposobu ich vyuzitia. Student po preéitani kazdého z modulov musi vediet
urcit’, ¢i méze dany modul absolvovat’ na zaklade svojich vedomosti, ma mat’ jasnu predstavu, ¢o
sa bude v priebehu vyucovania ucit' a akym spdsobom budu vysledky jeho usilia hodnotené.
Vzhl'adom na osobitost’ predmetu je pravdepodobné, Ze Student nebude povinny absolvovat’ jed-
notlivé moduly postupne, tak ako na seba nadvizuje ucivo v nich obsiahnuté. Skuto¢nost, ze na
hodiny informatiky prichddzaji Studenti jednej uCebnej skupiny s rozdielnymi vedomostami
a nutnost’ zdokonal'ovat’ ucebny proces, v buducnosti poveda k takej organizacii $tidia, aby si
Student mohol vybrat’ z dostupnej ponuky modulov tak, aby sa Co najlepSie pripravil na svoje
budtce povolanie. Modularne usporiadanie uciva je velmi vyhodné aj v pripade organizovania
Specializovanych kurzov.

Spravne zostaveny modul obsahuje tieto Casti:
nazov ucebného celku, pocet hodin,
poZadované vstupné vedomosti a zruénosti
obsah uciva
vystupné vedomosti a zrucnosti
metody a formy prace
potrebné pomécky
sposob zavere¢ného hodnotenia

Ak mame vytvorené tematické plany pre vetky vyssie u¢ebné celky, skontrolujeme, ¢&i spliiaja
zékladné poziadavky:

1. vSestrannost’ - v primeranej miere zohl'adnit’ vSetky Cinitele rozhodujuce o vSestrannom

rozvoji ziakov

%V situdcii, ked” vedomosti §tudenta vysoko prekraguji vedomosti uréené §tandardom, mdZeme vyuzit modul pro-
jektového vyucovania organizovaného tak, aby ucitel’ plnil funkciu poradcu, popripade spolupracovnika.
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2. konkrétnost’ - plany su tvorené tak, aby bolo mozné v ktoromkol'vek momente uc¢ebného
procesu vyhodnotit, ¢i su splnené
3. realnost’ - prihliadat’ na individualne a vekové osobitosti ziakov

2.3.7. Vychodiska planovania zakladnych u¢ebnych celkov

Planovanie pedagogickej ¢innosti ucitel'a konéi, vo vicsine pripadov, tvorbou konkrétnych
planov pre jednotlivé nizSie ucebné celky — vyucovacie hodiny. Téato etapa je najzlozitejSou
V postupnosti tvorby planov. Jej tazkosti spocivaju predovsetkym v tom, ze dobre premyslena a
naplanovana hodina moze mat’ odliSny priebeh aj vysledky v paralelnych skupinach. Tuto situd-
ciu sposobuje skuto¢nost, ze planovanie hodiny vychadza z neuplnych informécii. U¢itel’ planuje
priebeh hodiny vzhl'adom na ciele a obsah uciva. Charakter vyucovacej hodiny vsak ovplyviiuji
viaceré faktory. Napr. Groveil vedomosti Studentov v danej skupine, nalada Studentov, ucitel’a,
psychicka pripravenost’ prijimat’ nové poznatky, uc¢ebné prostredie, uéebné pomdcky a pod. Jed-
nym z hlavnych a neoddeliteI'nych faktorov, ovplyviiujacich vysledky pedagogickej ¢innosti uci-
tela, je pruznd a primerand improvizacia v neocakavanych situdcidch. AZ po mnohoro¢nom tvr-
dom tréningu dokaze ucitel vhodne zaimprovizovat. Nesmie vSak improvizaciu zamienat' za
Systém v praci.

Mnohokrat nastanu situdcie, ked’ je ucitel’ presvedceny, Ze priprava na hodinu bola zbyto¢na,
pretoze nepripravend hodina, alebo len ¢iastocne pripravend hodina ma lepsi vplyv na ziskavanie
vedomosti. Nie je to spravny nazor, lebo priprava ucitel’a je len prostriedok, ktory nie je dolezity
pocas hodiny, ale pri priprave na fiu. V nasledujicom texte si podrobne rozoberieme jednotlivé
fazy tvorby takejto pripravy.

Ako si planovat’ vyucovaciu hodinu?

Co nas vedie k tomu, aby sme celt kapitolu venovali tvorbe pripravy na vyu¢ovaciu hodinu?
Opét pripomenime netradi¢ny charakter informatiky. Nie je k dispozicii postacujica ucebnica pre
vSetkych Studentov, osnovy st pomerne volne stavané, ¢im umoziuja zaradit’ do uc¢ebného planu
stale nové pojmy. Ucitel’ ma vol'nost’ vo vybere programu, s ktorym bude pracovat’. Podl'a trov-
ne vedomosti Studentov v Studijnej skupine, je mozné menit’ stupeii narocnosti z hl'adiska obsahu
uciva. Ak ma ucitel’ dost’ sil, dostatok Casu a postacujliice prostriedky pre svoj kvalifikacny rast,
mozZe menit’ obsah vyu€ovania podl'a aktudlnych poziadaviek Studentov a spoloc¢nosti.

Z praxe vieme, ze pocitacové firmy majii pomerne vysoké financné zisky prave zo Skoleni
a k firemnému tajomstvu nie jednej z nich patria aj didaktické zasady tvorby vyucbovych prog-
ramov. Nie je l'ahké naplanovat’ priebeh vyucovacej hodiny tak, aby boli zachované zakladné
zasady vyuCovania, aby obsahovala predpisané ucivo a aby Student aj ucitel’ mal dostatocny prie-
stor pre rozvoj tvorivého myslenia s vyuZzitim aktualneho uciva. Umenie ucitel’a spravne si zosta-
vit’ priebeh vyucovacej hodiny a vediet’ vhodne vyclenit’ obsah poznatkov, ktoré Studentom po-
skytne, je jednym z faktorov, pomocou ktorych rozliSujeme kvalitu ucitel'a. V nasledujicom texte
si postupne opiSeme jednotlivé fazy tvorby pripravy vyucovacej hodiny. Predpokladajme, Ze tvo-
rime pripravu na vyucovaciu hodinu, v ktorej prvykrat obozndmime Studentov s prostredim vyu-
covacieho programu.

Charakterizujme vstupné podmienky

e Program budeme vyucovat’ po prvy raz anevieme celkom predpokladat, ako sa

k Studijnym problémom zachova $tudent a kol’ko poznatkov bude schopny spracovat’.

e Predpokladajme, Ze dostatone pozname program, vieme Snim pracovat na lepsej

urovni, ako budeme vyzadovat od Studenta.

e Vytvorime pripravu pre $tudenta s priemernymi vedomost’ami, inak povedané, pred-

pokladajme, Ze mame Studenta, ktory sa s pocitaCom stretava len na vyucovacich hodi-
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nach a prilezitostne v domacom prostredi. Nebudeme, v tomto pripade, pracovat’ so Stu-
dentmi — ,,fanatikmi‘, ktori ¢ast’ svojho vol'na travia pri po¢itaci.

o Student je pripraveny pre dané udive. Mé potrebné zruénosti v praci s po¢itatom, ma
poznatky o takomto type programov, teoreticky vie, na ¢o sa program vyuziva a ¢o bude
jeho vyslednym produktom.

Pripravna faza

Skor, ako zaéneme s planovanim ,,scenara“ vyucovacej hodiny, predstavime si v duchu uceb-
nu, v ktorej budeme pracovat’ a ak je to mozné aj Studentov, ktori patria do Studijnej skupiny.
Podstatnt ¢ast’ pripravy pouzijeme aj v inom prostredi a S inou skupinou, napriek tomu je vhod-
né, aby sme pri jej priprave poznali technické vybavenie u¢ebne a, pokial’ je to mozné, prispdso-
bili metddy a formy vyucovania konkrétnej Studijnej skupine.

Pre spravnu vol'bu obsahu uciva a typ cvi¢nych prikladov musime mat’ ujasnené tieto zaklad-
né informacie:

e ako nové poznatky ovplyvnia pripravu na budice povolanie
ako nové poznatky prispeju k inteligenénému rastu Studenta

e ako nové poznatky prispeju k formovaniu osobnosti Studenta

e akl metddu pouzijeme

e aké mame skusenosti s touto ¢ast'ou témy

Co mame k dispozicii?

Vytvorime si imaginarnu predstavu priebehu pripravovanej hodiny a zvazime odpovede na
tieto otazky: ,,Je potrebné Studentom prezentovat’ nejaké casti programu alebo jeho pracovnej
plochy? Ak ano, je k dispozicii vhodné prezenta¢né zariadenie? Vieme zabezpecit', aby mal kaz-
dy Student dobry vyhl'ad na predvadzané ukazky?* Je jednoduchsie vyucovat’ v u¢ebni, ktora je
technicky dobre vybavend, napriek tomu putavi vyucovaciu hodinu moézete vytvorit’ aj pomocou
jednoduchsich a lacnejSich pomocok. Napriklad urobime néstenku z obrazkov, ktoré potrebuje-
me Studentovi predviest’ a vysvetlit’, pripravime pracovné listy, na ktorych buda potrebné obraz-
Ky s vysvetlenim a pokynmi alebo vytvorime pocitatovu prezentaciu a ulozime ju na kazdy poci-
tac.

Pri priprave hodiny je nutné vziat' do tivahy aj stthrn Studentovych vedomosti. Vytvorime si
prehl’ad jeho doposial’ ziskanych vedomosti a rozdelime ich do dvoch skupin. V prvej su tie, kto-
ré vyuzijeme pri vysvetlovani a v druhej zas tie, s ktorymi prepojime nové pojmy a vysvetlované
ukony. Napriklad: pri vyuCovani textového editora je organizicia vyucOvania ind, ak ucite
Vv Studijnych skupinach s ekonomickym zameranim, kde klavesnica pocitaca je takmer zhodna
s kldvesnicou pisacieho stroja a ind na odbornej Skole, kde sa Student stretdva s klavesnicou po
prvy raz na nasich vyucovacich hodinéch.

Co chceme nauéit’?

Co sa rozumie pod slovom pracovné prostredie programu? Do kolkych vedomostnych trovni
mozno rozdelit' poznatky o nom? Kol'’ko z nich potrebuje vediet nas Student? V kapitole 2.3.1
sme spominali, Ze vyu€ovanie ma byt tvorené tak, aby bolo v stlade s u¢ebnym planom Skoly,
aby boli splnené Standardy uréené pre dany predmet a aby poznatky, ktoré Studentovi poskytne-
me, boli v sulade s profilom absolventa skoly. Pamitajme, Ze naucit’ Studenta menej a dokladne
je pre jeho pripravu do zivota viac, ako povedat’ v rychlosti vSetko ¢o vieme.

Ak su zname odpovede na vsetky predchddzajice otazky, je Cas vytvorit’ Casovu a tematicku
osnovu hodiny (ak pouzijeme typ tematického planu z predchddzajicej kapitoly, mézeme za-
kladnt osnovu vytvorit' z pojmov umiestnenych V trefom stipci). Pri tvorbe osnovy vzdy poéita-
me s desatminttovou Casovou stratou (zastavi nas na chodbe kolega alebo rodi¢, Studenti maju
problém s ospravedlnenim, trieda nie je Uplne v poriadku...). Ak nenastane ¢asova strata, majte
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pripraveny jednoduchy priklad, alebo venujte usporeny ¢as rozhovoru so Studentmi. Vhodne ria-
deny rozhovor je vel'mi dobrou spatnou védzbou pre uéitel’a aj pre Studenta.

V okamihu, ked’ mate predstavu, ako asi bude planovand hodina prebiehat, urcite metddy,
s ktorymi chcete pocas vyu€ovania pracovat’.

Co treba vysvetlit, ¢o treba precvi¢it

Skor, ako za¢nete pisat’ pripravu, sadnite si k programu a nastartujte ho. Postupne vykonavaj-
te vSetky ulohy, ktoré¢ bude $tudent na hodine robit’, v duchu komentujte jeho postup, a v kazdom
momente hl'adajte odpoved’ na otazku: Musi Student, hned’ na prvej hodine, poznat’ celil podstatu
svojej prace s programom, alebo sa v zaciatkoch sustredite len na tie najzakladnejsie tkony a ich
podstatu vysvetlite neskor? Postupne, ako pracujete s programom, zapisujte kazdy krok svojej
¢innosti. Patrajte v pamiti, ¢o vSetko musite vediet, aby ste dany krok spravili a porovnavajte
kol’ko z toho vie vas priemerny Student? Merajte ¢as kazdej ¢innosti! Pracujte tak, ako keby ste
mali len tie vedomosti, ktoré ma Student. Aky Cas potrebujete na ti istd ¢innost'? V kazdom mo-
mente si polozte otdzku: D4 sa to povedat’ inym spdsobom? Je mozny iny postup? Je nutné uka-
zat' im vSetky moznosti vytvorenia danej tlohy sucasne, alebo predlozit’ len jeden z nich? Spo-
meiite si na vSetky problémy, s ktorymi sme sa stretavali pri prvych krokoch prace
s programom®®. Po takejto ,,tvrdej* priprave moZeme pristapit’ k samotnej tvorbe pripravy.

Tvorba pripravy vyucovacej hodiny

Opit’ si (aspon v duchu) prejdime vsetky tkony, ktoré chceme naucit’ v priebehu pripravova-
nej vyucovacej hodiny. Pri kazdom kroku sa na chvil'u zastavime a ur¢ime, aké vedomosti musi
v danom okamihu $tudent mat, aby spravne zvladol celu akciu a aby rozumel, ¢o robi a preco to
robi. Po takejto analyze rozdelime ué¢ivo na dve skupiny — do prvej zaradime t0 ¢ast’ uciva, ktora
je potrebné vysvetlit a do druhej ucivo, ktoré je potrebné precviéit. Vratme sa k ¢asovému planu
vyucovacej hodiny a (ak je to potrebné) opravme Casovy a tematicky sled uciva.

Nacrtnime si spolo¢ne zakladnu Struktiru vyucovania.

Prvy tikon, spustit’ program, je pomerne jednoduchy (pravda ak mame dostato¢ne priprave-
nych Studentov). Je na nas, ktory zo spdsobov pouzijeme. Najmenej vhodny je Start programu
vyuzitim ikony (ak pride k pocitacu, kde dany program nema na pracovnej ploche ikonu, nevie
ako zacat’), najvhodnej$i sposob pre vedomostny rozvoj Studenta je vzdy ten najvSeobecnejsi, ale
aj v tomto pripade je na ucitel'ovi, ako sa rozhodne vzhl'adom na vek a doterajSie vedomosti §tu-
dentov. Ddlezitym faktorom pri rozhodovani je aj ¢as, ktory moze tejto akcii venovat.

V nasledujtcej Casti hodiny sa Student zoznamuje so zakladnym pracovnym prostredim prog-
ramu. Vysvetl'ujte mu len tie ¢asti obrazovky, ktoré st mu v danej chvili potrebné pre jeho pracu.
Kazdt funkciu, s ktorou ho oboznamite, hned’ vyskusajte a si¢asne mu objasiiujte zékladnu filo-
zofiu prace s programom. Uvedomte si, Ze Student dostava mnoho podnetov sti€asne — obrazoveé
informacie ziskavané z obrazovky monitora, sprievodné zvukové informécie od vas, sicasne sa
uci pracovat’ s programom, ¢o znamend, ze musi sledovat svoju pracu s klavesnicou a mySou
a skimat’ reakcie programu na fiu. Pri prvom stretnuti s programom ma zvycajne Student v hlave
zmitok. Nevie presne, ¢o vidi, ma problém pochopit’, co od neho chceme a nevie sa orientovat’
Vv ikonach ani v zékladnom menu. Preto si starostlivo pripravte obsah vyucovania. Poc¢as hodiny
pozorne sledujte pracu Studentov. Ak je to mozné hned’ (ak nie, tak po vyucovacej hodine) si
zapiSte vSetky chyby, ktorych sa dopustali a otazky, ktoré ich zaujimali. ,,U¢itel’ by mal byt’
vnimavy vo¢i urovni, na ktorej diet’a mysli a pytat’ sa, ¢i je mu ucebna latka predkladana
Vv podobe, ktora tejto urovni odpoveda.”“ (Fontana, 1997). Ak uclite v paralelnych trie-
dach, mézete si pripravu overit’ v dvoch alebo viacerych rovnocennych skupinach.

19 Je vermi vhodné, ak si ucitel’ hned’ pri prvom stretnuti sa s novym prostredim zapisuje otazky, na ktoré¢ hl'adal
odpoved’, ak si poznaci omyly, s ktorymi sa pocas svojej prace stretol ale aj napady na jeho vyuzitie vo vyucovani.
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V priprave, ktort spolo¢ne tvorime, najprv obozndmime Studenta s hlavnymi zasadami prace
S programom, nau¢ime ho otvorit’ si pracovné prostredie, ulozit’ vysledky svojej prace, ukoncit
pracu s programom a znova Si ju otvorit. UZ po prvej hodine prace s programom by mal vediet
najst’ nami pripraveny dokument a pracovat’ s nim. (Ukazka tematického obsahu pripravy je
Vv prilohe B).

Aké ulohy mame pripravené?

Sucast'ou pripravy je subor prikladov, ktoré budi studenti riesit’ v priebehu vyucovania. Snaz-
te sa pripravit’ zaujimavé priklady. Majte na pamati, Ze aj Student v pokroCilom veku sa uci rad-
Sej hrou ako pokynmi a prikazmi. Priklady zostavujte tak, aby mali Studenti pri ich rieSeni urcita
vol'nost’ v rozhodovani. Vystrihajte sa urobit’ zo Studentov ,,vytukévacie roboty!*.

Nové ucivo vysvetl'ujte tak, aby kazdy krok, ktory Student vykonava, mal zmysel, aby vedel,
preco sa tento postup uci, na ¢o ho v budticnosti pouzije. Ako to docielit’? Jednym zo sposobov je
vhodny priklad, ktory musi Student vytvorit’ sam, nastolit’ problém, ktory ma vyriesit’ s vyuzitim
novych poznatkov. Praca s vopred pripravenymi ulohami urychli ¢as vykladu a precviovania,
ale Student sa stotoziuje s nasSim ponimanim problému. Jednotlivé kroky chépe ako postupnost’
prikazov, ktoré musi vykonat’ a zvac¢Sa nerozmysla, preco ich robi. Ak mu vSak spolo¢ne s naSim
prikladom ponikneme aj samostatni pracu, za ktori on prebera zodpovednost’, zapojime ho do
tvorivého procesu. Meni sa jeho pristup k u¢eniu. On sam bude chciet’ vediet’, akym sposobom
dosiahne planovany efekt.

Neustéle si vS§imajte reakciu Studentov na rieSené priklady a testujte ich vzhl'adom na tieto
otazky: St vhodné? St dostatoéne obt'azné?'! Pokryvaju riesené lohy vietky obmeny vysvetl'o-
vaného uc¢iva? Bude si Student vediet’ poradit’ aj v neobvyklych situdciach?

Co chceme, aby §tudent vedel?

V tomto okamihu méme takmer vSetko pripravené na napisanie samotnej pripravy. Ostava
posledny krok. Vyclenit’ zédkladné vedomosti a zrucnosti, ktoré sa Student ma naucit’ pocas vyu-
Covania. Pokial’ sa rozhodneme akymkol'vek spdsobom hodnotit’ Studentove vedomosti, je vhod-
né napisat’ otazky, na ktoré chceme pocut’ odpoved’ a nacrtnut’ ulohy, ktoré musi vediet’ vyriesit.
Potom vypracujte o¢akavané odpovede a vyrieSte ulohy (zmerajte si Cas, ktory ste potrebovali!).
Ak pouzivate bodovaci systém, ohodnot’te diel¢ie kroky slovnej odpovede a rieSenia zadanej ulo-
hy prislusSnym poctom bodov. Po takejto priprave hodnotenia budete mat jasni predstavu
0 poznatkoch, ktoré chcete, aby Student ovladal a pri vysvetl'ovani sa sustredite na tie Casti uciva,
ktoré povazujete za dolezité.

Poslednou fazou tvorby pripravy je navrh a vyhotovenie potrebnych ucebnych pomdcok.
Mame uréené metddy, ktoré chceme pouzit, vieme, aké priklady budeme riesit. Urcime si aké
pomdcky potrebujeme. Zistime, ktoré z nich méame k dispozicii, ktor¢ mézeme ziskat’ z inych
zdrojov a ktoré musime vytvorit.

Overenie spravnosti vyhotovenej pripravy

Posledna faza tvorby pripravy je jej overenie a nasledna korekcia. Ak podl'a vytvorenej pri-
pravy u¢ime po prvy raz, je dolezité pozorne sledovat pracu Studenta pocas hodiny, v§imat’ si,
ktoré situacie su pre neho problematické, ktoré ukony sa mu zdaji naroc¢né, v ktorych situaciach
sa doptsta omylov, Comu nerozumie. Sktimajte, ¢i zostavené priklady s postacujice a vhodne
naro¢né. Pozorne sledujte chyby, ktoré sa vyskytujii v praci Studenta. Niektoré z nich mézu
vzniknut’ z nedostatoéného vysvetlenia predchadzajuceho uciva. Aj tu je vhodné zapamitat’ si,
kde vznika problém a upravit' priebeh hodiny v nasledujicom kurze, popripade doplnit’ alebo
opravit’ pripravu niektorych predchadzajucich hodin. Samozrejme, ak ma jeden Student problém,
neznamena to, ze nebolo ucivo dostatocne vysvetlené, ale ak ma problém viac Studentov, je nutné

1 Zlozité, alebo prili§ jednoduché priklady pdsobia domotivujuco.
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zamysliet’ sa nad danym uéivom. Nie je vhodné pouzit’ alibistickti formulku: ,,Ziaci sa neudia,
preto to nevedia®. Ucitel je tu na to, aby vymyslel sposob motivacie tak, aby sa Studenti ucili.
M3 k tomu dostatok prostriedkov, treba len h’adat’, ktory z nich ,,zaberie*“. Po oduceni ho-
diny podr'a pripravenej pripravy by si mal ucitel’ zapisat’ svoje postrehy, pripomienky, navrhy na
doplnenie. Casto sa k danej téme vratime aZ o rok. Vzhladom k rozvoju tvorivosti §tudentov je
vhodné zvazit', ¢i je mozné tvorbu niektorych pomocok zadat’ ako projekt pre Sikovnych studen-
tov, alebo ¢i danéd téma moze byt podkladom pre Studentskii odbornu ¢innost. V prilohe C je
ukazka pripravy vyucovacej hodiny.

2.4. Formy vyucovania informatiky

Medzi faktory ovplyviiujuce kvalitu vyucovania sa radi aj forma, ktorou ucéitel’ vedie jednot-
livé vyucovacie hodiny ako aj tematické celky, preto si v tejto kapitole rozoberieme najcastejSie
pouzivané formy na hodindch informatiky z pohl'adu ucitel’a, jeho prace a jeho pdsobenia na Stu-
dentov.

2.4.1. Struktiira foriem vyucovania informatiky v stu¢asnosti

Urcujticim faktorom pri vytvarani foriem vyu€ovania informatiky st osnovy pre dany typ
Skoly, ktoré schvaluje ministerstvo Skolstva. Na zaklade tychto dokumentov sa v si¢asnosti in-
formatika vyucuje na zdkladnych a strednych Skolach v troch formach, ako povinny, volitel'ny
a nepovinny predmet. Riaditel’ $koly (podl'a moznosti Skoly), méze vytvorit’ zdujmovy kruzok
informatiky. Osnovy povoluji v urcitych pripadoch organizovanie kratkodobych kurzov
a exkurzii. Pozrime sa spolo¢ne, aké postavenie v ramci platnych osnov ma vyucovanie informa-
tiky na jednotlivych typoch $kol.

Na zékladnych Skolach v rdmci osnov je povolené vyucovat’ informatiku v tychto pripadoch:
v triedach s rozsirenym vyucovanim matematiky a prirodovednych predmetov v 8. a 9. ro¢niku;
v triedach s rozsirenym vyucovanim technickej vychovy pod nazvom praca s poc¢itatom v 5. az 9.
ro¢niku a v triedach so zameranim na informatiku taktieZ v 5. aZ 9. ro¢niku. M6Zu sa vytvarat
nepovinné predmety informatiky a na vSetkych zakladnych $kolach je povolené (v ¢ase po klasi-
fikacnych poradéach) usporiadat’ kurz (5 vyucovacich hodin denne) so zameranim na informatiku.

Na vSetkych strednych Skolach, strednych odbornych Skolach a ucilistiach bola od 1.9.2001
zaradend informatika ako vSeobecnovzdeldvaci predmet v rozsahu 1 az 2 vyucovacie hodiny tyz-
denne. V prvom ro¢niku povinne na vsetkych strednych skolach a vo vyssich ro¢nikoch formou
nepovinného alebo voliteI'ného predmetu. Svoje vedomosti a zru¢nosti nadobudnuté pocas vyu-
Covania informatiky ma Student vyuzivat pri priprave na vyucovanie, pri tvorbe maturitnych pro-
jektov, v mimoskolskej ¢innosti alebo sa moze zapojit’ do rieSenia tematickych projektov v ramci
stredoskolskej odbornej ¢innosti.

24.2. Postavenie ucitel’a a sposob jeho pripravy v rozliénych formach vyuéovania

Povinny predmet

Aky je rozdiel z hl'adiska pripravy ucitel'a v jednotlivych forméach? Pri vyucovani povinného
predmetu pracujeme so vSetkymi Studentmi v triede. V jednej skupine st Studenti, pre ktorych je
informatika zabavou a poteSenim, $tudenti, ktori pristupuju k informatike ako k predmetu, ktory
»~musia prezit “ a aj ti, pre ktorych je informatika predmet neziaduci. Z hl'adiska obsahu vyuco-
vania mame pevne stanovent zakladnt Struktiru vedomosti a zruénosti, ktoré ma Student zvlad-
nut. Ucivo nie je naro¢né z hl'adiska obsahu, pretoze ide o zdkladné vedomosti, ktoré Student

potrebuje pri priprave na vyucovanie a ktoré v budtcnosti bude potrebovat’ pri svojej praci.
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Hodiny povinného vyu€ovania st charakterizované aj velkym poctom pritomnych Studentov.
Najcastejsie su Studenti rozdeleni do skupin tak, ze sedia dvaja pri jednom pocitaci.

Tato forma vyucovania je z hl'adiska narokov na ucitel'a a jeho pedagogické umenie najna-
Ulohy, ktoré so $tudentmi riesi, musia byt jednoduché, rychle vykonatelné a Pahko kontrolova-
tel'né. Tym, Ze v skupine su Studenti s rozdielnym pristupom k predmetu, musi zna¢nu ¢ast’ svoj-
ho ¢asu venovat kontrole prace Studenta a discipline v triede. Pocita¢ je vyhodnym pomocnikom
vo vyucovani, ale aj prvkom, ktory znacne st'azuje pracu ucitela. Pri vel'kych, nehomogénnych
skupinach Studentov sa cCasto stava, ze Student poskodi programy v pocitaci a to bud
Z nevedomosti, alebo preto, aby ukézal spoluziakom, ¢o dokaze. Ak si v nom inStalované hry,
najde si chvil'u, aby ich mohol aktivovat, ak je pocita¢ trvalo pripojeny k internetu, potom prvé,
¢o sa Student nauci je, prihlasit’ sa do siete a asponi chvil'u ,,surfovat’ po internete®, alebo, ¢o po-
vazujeme z hl'adiska vychovy Studenta za najskodlivejsie, najde si tak(l polohu v triede, aby ne-
musel robit’ ni¢. Nezapdja sa do vyucovania, ignoruje pokyny ucitel’a a pri zaverecnom hodnoteni
sa vyhovori na vel’ky pocet Studentov. Ak ucitel’ vyucuje povinny predmet, musi mat’ dosledne
vypracované pripravy, aby sa v priebehu hodiny mohol plne sustredit’ na organizovanie prace
Studentov.

Volite'ny predmet

Pri vyucovani voliteI'nych predmetov ma ucitel' z hl'adiska motivacie jednoduch$iu tlohu.
V skupine su $tudenti, ktori prejavuji vac¢si zaujem o informatiku aspont v takom rozsahu, ze jej
dali prednost’ pred ostatnymi predmetmi. Vyucovanie je vSak ndro¢nejSie z hl'adiska odbornej
pripravy ugitel'a. Student mé zakladné vedomosti, ¢asto su v tychto skupinach $tudenti, pre kto-
rych je pocita¢ neoddelitel'nou sucast'ou kazdodenného zivota. V tejto forme vyuc¢ovania mozno
stretnat’ aj Studentov, ktori v niektorych oblastiach prevySuju vedomosti stredoskolaka a niekedy
aj vedomosti ucitel’a. Tu sa meni tloha ucitel’a v triede z tradi¢ného autoritativneho postavenia na
partnersky vztah medzi nim a Studentom. Je €astym javom, Ze po takomto vyucovani odchadzaji
S novymi poznatkami obidvaja - ucitel aj Student.

Nepovinny predmet

Nepovinny predmet mé taktieZ svoju osobitost’. Student sa na takato formu vyu¢ovania pri-
hlasi na zaklade zaujmu o predmet. Motivacia tu dosahuje vysoky stupen a ucitel moze pracovat’
na odbornom raste Studenta. V tejto forme sa najlepSie uplatituja prvky kreativity vo vyucovani,
skupinové metdody tvorivého vyucovania a tvorba samostatnych projektov. Aké s naroky na uci-
tel’a pri takomto vyucovani? Napriek tomu, Ze pracuje so Studentmi, ktori maji zaujem o predmet
a olakévaju, e ziskaju nové vedomosti, prvym problémom je disciplina v skupine. Studenti st
Sikovni, pozorne vnimaju ucivo, ale chcu ukazat’, ¢co dokazu. Lahko sa zahovoria, upttaji pozor-
nost’ spoluziakov, a tym ich odvadzaja od prace. Ucitel’ musi ,,ustriechnut™, aby mal kazdy Student
dostatok priestoru pre svoj rast, aby pracoval na svojom zdokonal'ovani. Druhy faktor, ohrozujuci
kvalitu vyucovania, je zadujem Studenta len o niektorti Cast’ uciva. Informatika zahina v sebe
mnozstvo oblasti, napriklad tvorbu prezentécii, ¢i uz na internete alebo I'ubovolnou grafickou
interpretaciou, programovanie, pracu s aplikaénymi programami a podobne. MdZze sa stat, ze sa
na vyucovanie zamerané na programovanie sa prihlasi Student, ktory chce pracovat’ s grafickymi
programami a samotné programovanie odmieta. Takyto moment moze narusit’ vyucovanie, alebo
nastane situacia, kedy Student straca zaujem o predmet. Je preto vhodné, aby uz pri prihlasovani
sa na dany predmet Student poznal zameranie predmetu. Tato forma vyucovania kladie vysoké
naroky na vedomosti ucitel’a a jeho povahové vlastnosti. Ucitel’ sa stava partnerom Studenta, ma-
nazérom vyucovania.
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Zaujmovy kruzok

Zaujmové kruzky st taktiez osobitnou formou vo vyucovani informatiky. Vyhodou je, ze uz
pri zriad’'ovani kruzku Student pozna jeho zameranie, pretoze kriizok sa vytvara na zaklade zauj-
mu §tudentov. Casto motivaciou pre prihlasenie sa do krizku je samotny poéitaé a praca s nim.
V nizsich ro¢nikoch vzbudzuju zaujem pocitacové hry alebo pristup na internet.

Na rozdiel od predchadzajtcich foriem sa do krtzku prihlasujt aj Studenti, ktori nemaju vel-
ké vedomosti v informatike, o¢akavaji vol'nejSie formy organizacie prace. Do krazkov sa prihla-
suju aj Studenti, pre ktorych je klasifikacia zatazou a maju znej obavy. Naroky na pracu
a pozornost’ ucitel'a pri vedeni krazku si urcuje sam ucitel. Ak pevne stanovi jeho zameranie
a urci si vysoké ciele, potom je naro¢nost’ podobna, ako pri vedeni voliteI'ného predmetu, ak voli
vol'nejs$i obsah zamerania, jeho pozornost’ sa sustredi na disciplinu v triede a dodrziavanie do-
hodnutych pravidiel. Vyhodou je, Ze ucast’ na krazku je dobrovolny, nepovinny a nie je striktne
stanoveny obsah.

Kurz

Organizacia kurzu informatiky je narocnou formou vyucovania. Ucitel' okrem odbornych ve-
domosti z predmetu musi uplatnit’ svoje vedomosti z pedagogiky a psychologie vyucovania. Ne-
smieme zabudat, ze kazdy z nas dokéaze aktivne sledovat’ vyklad a prijimat’ nové poznatky pri-
blizne po dobu najviac 15 az 25 minut! Pri kurze musime planovat’ pravidelné prestavky a strie-
dat’ jednotlivé ¢innosti. Pri planovani jeho obsahu musime mat na zreteli, Ze postupne sa Student
unavuje, jeho pozornost’ klesa a doba aktivneho prijimania novych informécii sa skracuje. Preto
mu Vvuvode kurzu poskytneme C¢o najviac novych poznatkov, potom ich precvicujeme
a ukon¢ime kurz vol'nejSou formou, napriklad samostatnou pracou, v ktorej aplikuje nadobudnuté
vedomosti a zru¢nosti. Délezitym prvkom pri vyucovani v kurze je ergonémia Studentovho pra-
coviska. Usporiadanie uc¢ebne a uloZenie pocitatového systému by malo ¢o najmenej zat'azovat’
organizmus, Student by nemal pocit’ovat’ telesnti inavu z dlhodobého sedenia v nevyhodnej
polohe.

Medzi formy vyucovania informatiky mézeme zaradit’ aj vzdelavacie kurzy v ramci celozi-
votného vzdelavania dospelych. Tu pracujeme s nezndmou skupinou Studentov rozlicného vzde-
lania a pristupu k praci. Tato okolnost’ zna¢ne ovplyviiuje spdsob odbornej pripravy. Je potrebné
mat’ k dispozicii u¢ebné pomocky rozlicného charakteru (napriklad prezentacie, nastenky, pra-
covné listy alebo samostatné projekty).

Exkurzia

Exkurzia patri taktiez medzi nadro¢né formy vyucovania. Z hl'adiska vedomosti zvyc€ajne ne-
kladie vysoké naroky na ucitela, lebo Cast’ exkurzie ¢asto vedie odbornik - pracovnik organizicie,
v ktorej sa exkurzia kona. Naro¢na je priprava celej akcie a kontrola discipliny.

Z hl'adiska pripravy musi ucitel' dodrzat’ vSetky predpisy, ktoré platia pre pracu ucitela so
Studentmi pri vyucovani v mimoskolskych priestoroch. Tato Cast’ pripravy nie je tak ndrocna,
ucitel’ po ur¢itom Case presne vie, ako ma so Studentmi komunikovat’ na takychto akciach. Na-
roénost’ exkurzie spoéiva v odbornej priprave $tudenta na fiu. Student ma byt dopredu informo-
vany o problematike, ktora mu budi prezentovat. M4 mat’ dostatok vedomosti, aby mohol sledo-
vat’ vyklad sprievodcu. Exkurzia je praktickou ukéazkou aplikacie vedomosti, ktoré Studentovi
predkladame a preto by mala byt’ vzdy stcastou vyucovania informatiky.
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3. VYUZIVANIE IKT NA PODPORU VZDELAVANIA A SYSTEMY ELEK-
TRONICKEJ PODPORY VZDELAVANIA

3.1. Metoédy vyucovania a ich zakladna Struktura vo vztahu k informatike

Rozbor vyucovacej metddy je najcastejsim objektom skiimania didaktiky kazdého predmetu.
Ak sa stotoznime s definiciou metddy vyucovacieho procesu ako zamerného usporiadania obsahu
uciva, ¢innosti ucitel’a a ziakov, ktoré su zamerané na dosiahnutie stanovenych cielov vyucova-
cieho procesu pri reSpektovani didaktickych zasad (Stracar, 1979), potom za metédu mozeme
povazovat’ akykol'vek individualny postup ucitel'a v priebehu vyucovacej hodiny. Z tohto pohl’a-
du je jasné, ze existuje Sirokd Skala vyucovacich metdd a tiez mnozstvo literatiry, venujicej sa
tejto problematike. V nasledujucom texte sa preto budeme viac venovat’ formulovaniu vystiznych
charakteristik vybranych skupin metdd, ktoré sa najCastejSie vyuzivaji pocas vyucovania
V pocitacovom laboratdriu alebo v priebehu vyucovania informatiky.

V prvom rade si musime uvedomit’, ze informatika svojou osobitostou zasahuje vychovou
Vv oblasti informaénych a komunika¢nych technologii do mnohych kategdrii vychovného procesu.
V zavislosti od typu preberaného uciva moézeme hodnotit’ pracu ucitela z viacerych kritérii.
V uréitych momentoch posobi v oblasti rozvoja senzomotorickych navykov a zrucnosti, pri vy-
svetlovani teoretickych zakladov uciva su to zase metddy osvojovania si vedomosti a poznatkov.
Ak sa na informatiku pozrieme ako na vednu disciplinu spracovavania informacii, tvorby mode-
lov realneho sveta a moznosti analyz dostupnych udajov, smeruje praca uéitel’'a k rozvoju tvori-
vych pristupov rieSenia problémov, ¢im formuje osobnost’ Studenta v zmysle narokov modernej
spolo¢nosti na vychovu mladej generacie. Vsetky tri spomenuté kategérie vyucovacich metod
priamo ovplyviiuji spravanie sa ucitel'a na hodinach, jeho spdsob pripravy, skladbu uciva, ale
urcuju aj zdkladny vzt'ah uditel’a a Studenta v priebehu vyucovania.

3.1.1. Zakladna Struktiura metodiky vyucovania informatiky

Vyucovanie vSeobecnovzdeldvacieho predmetu informatika sa uskutociiuje v pocitacovej
ucebni formou cviceni, trieda sa deli na skupiny podl'a prislusnych predpisov o bezpecnosti pra-
ce, max. dvaja Ziaci pri jednom pocitaci. Pri del'be na skupiny by sa malo prihliadat’ na zdujem a
predchadzajiice vedomosti a zruénosti Ziakov. Vyber uciva a jeho hibka sa musi prispdsobit’ po-
ziadavkam profilu absolventa konkrétneho Studijného odboru a pripadne doterajSim vedomostiam
ziakov. Dalsie témy, resp. pokrocilejsie funkcie aplikaénych programov mézu byt obsahom dal-
Sich povinnych, resp. volitelnych predmetov vo vysSich rocnikoch. Kazdy ziak by mal mat’ prile-
Zitost’ pracovat’ na praktickych ulohach individuélne, resp. v time 2-3 Ziakov (Sudolskd, M.,
2003, [3]). Prakticky projekt by mal vychadzat’ zo zamerania konkrétneho Studijného odboru.

Pri kazdej konkrétnej vyucovanej téme by si mal ucitel’ uvedomit’, ktoré ciele predmetu sa
danym ucivom napliaji. Ukazkovy softvér v ziadnom pripade nemoze byt cielom vyudovania a
aj bezne pouzivany softvér plni len funkciu prostriedku na vysvetl'ovanie informatiky. TaktieZ je
potrebné mat na zreteli, Ze napli vSeobecnovzdeldvacieho predmetu informatika nie je mozné si
zamienat’ s vyucovanim strojopisu, ktory nepodporuje ziadny z jeho ciel'ov. Pri vyu€ovani si tre-
ba uvedomit’ obt’aznost’ vysvetlovania istych abstraktnych pojmov a tomu prisposobit’ aj vyber
tém a metdd na zefektivnenie procesu vyucby.

Uvedieme zdkladnu Struktiru metodiky vyucovania informatiky. Na zaciatku vysvetlime
ziakom vyznam ucebnej latky (programu s ktorym sa ucia nardbat’, ktory sa ucia ovladat, postupy
préce, ktoré budu vyuzivat, metoddy, s ktorymi sa budi oboznamovat’), jej historiu a zaclenenie
V spoloc¢nosti. V nasledujticej Casti kurzu ho oboznamime s ¢innostami, ktoré sa pocas nasho
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vyucovania nauci a popiseme jednotlivé kroky, ktoré ma vykonat. Potom uz Student samostatne
pracuje pri pocitaéi a kroky, ktoré sme mu vysvetlili, si precvi¢uje podla vypracovaného navodu
(mdze byt na pracovnom liste, premietnuty z videodataprojektora alebo z folie, méze byt uloze-
ny priamo v pocitaci ako textovy subor, prezentacia alebo ho moze mat Student v zoSite ako po-
znamky z predchadzajucej Casti hodiny). Vzdy by mal byt s nim ucitel’ ako radca a koordinator
jeho cinnosti, pripadne tato Ulohu nahradzaji multimedialne prvky podpory vzdeldvania.
V zavere hodiny si Student overi svoje poznatky pomocou samostatnej prace, ktortt ohodnotime.
Je vhodné ukoncit’ vyucovaciu hodinu zopakovanim novych pojmov a postupov, ktoré sa Student
naucil (v tomto momente pravdepodobne uz ma vytvorené stvislosti medzi jednotlivymi krokmi
a akciami, ktoré po nich nastantl). K lepSiemu pochopeniu uciva prispejeme vysvetlenim chyb,
ktoré sa najCastejSie v praci Studentov vyskytovali. Dolezitou zlozkou kazdej vyucovacej metody
v informatike je naucit’ Studenta, ako si ma robit’ vlastné poznamky o Cinnosti pri pocitaci. Je
vhodné, ak si vlastnymi slovami opiSe postup vykonania jednotlivych akcii a doplni ho svojimi
postrehmi a poznamkami. V tomto pripade pouziva vlastné vyrazové prostriedky a formulacie,
ktoré sa stotoziuju s jeho chapanim problému, mnohokrat su pre neho zrozumitelnejsie ako slova
ucitel’a.

Dopliiujicim prvkom vy-
ucéby st multimedialne pod-
porné nastroje, ktoré nahra-
dzaju alebo dopiaju absenciu
ucitela pri opakovani prebe-
raného uciva. Ak nie st
k dispozicii, je potrebné do
vyucovania zaradit napriklad
exkurziu do moderne vybave-
nych laboratdrii, na vystavy,
resp. zucastnit’ sa dni otvore-
nych dveri na podujatiach,
kde sa mo6zu Studenti oboz-
namit’ s najnovSim technic-
kym a programovym vybave-
nim a spdsobmi vyuZitia, ale
aj zneuzitia informdcii. V §ko-
le sa moze pouzivat len legal-
ne nadobudnuty  softvér,
a preto je nepripustné, aby sa
vo vyuCovani pouZzival, resp.
predvadzal softvér nadobud-
nuty porusenim licenénych a Obréazok 8 Charakteristické ¢rty metod vyucovania informatiky
autorskych prav. Tym by sa
nedodrziaval jeden zo zakladnych vychovnych principov ako aj vSeobecnych cielov informatiky
vo vzdelani — naucit’ sa reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo. Cielom predmetu informatika je
okrem iného aj formovanie pravneho vedomia v suvislosti s informaé¢nymi technologiami.

Zékladné charakteristické crty jednotlivych skupin vychovného pdsobenia si znazornené na
obrazku 8.
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3.1.2. Osvojovanie si vedomosti

Vyvin informatiky a technologii spracovania informacii vyvolava potrebu prace so stale vac-
Sim objemom dat, ¢o vyvolava Coraz viacéSie naroky na vedomosti a zrucnosti. Potrebu pokryt
poziadavky stale sa stupnujucich narokov na vzdelavanie umoznujt IKT - vo svojej funkcii ako
ucebny prostriedok. S tymto prostriedkom sa stretavaju predovSetkym ucitelia a Ziaci na hodi-
nach vyucby informatiky, ktorej cielom je, ako uz bolo povedané, naucit’ Studentov zru¢nostiam
a vedomostiam v oblasti pouzivania IKT a spracovania informacii.

Vychova z hladiska navykov a zru¢nosti je len jednou strankou pedagogického pdsobenia
ucitel'a informatiky. Medzi vedomosti, ktoré ma ziskat’ Student na hodinach informatiky, zahtna-
me aj zakladné pojmy, ich definicie, definovanie alebo opis objektov, s ktorymi pracuje, formula-
ciu pravidiel, ktoré¢ vyuziva. Vysledky vyskumov Ebbinhausovych experimentov, na ktoré pou-
kazuje Cap, upozoriiuju na dolezitost’ zmysluplného usporiadania uciva s logickou nadviznostou.
Konstatuje, Ze logické zapamétdvanie, teda ucenie sa s pochopenim, je ¢asovo UspornejSie, ako
mechanické memorovanie predlozenych poznatkov (Cap, 1997).

Medzi faktory, ovplyviiujuce kvalitu osvojovanych vedomosti, zaradime aj skutocnost, ze
ovel’a rychlejSie si zapamétame poznatky, ktoré potrebujeme pre vyrieSenie zaujimavého prikladu
ako poznatky, ktoré sa u¢ime len preto, ze ich znalost’ od nas niekto pozaduje.

Treti prvok, ktory vstupuje do vyuc¢bového procesu osvojovania si poznatkov, je skuto¢nost’,
ze Student si zapamitd novy poznatok ¢i pravidlo len vtedy, ak dokonale rozumie vSetkym po-
jmom, ktoré st v jeho vyjadreni pouzité. V informatike pracujeme s pomerne naro¢nymi pojma-
mi a vyuzivame obsah viacerych vednych odborov. Preto musime postupne oboznamovat’ Stu-
dentov s novymi poznatkami a musime starostlivo zvazovat, akym spdsobom ich Studentom
predlozime.

ZloZka vychovy "osvojovanie si teoretickych vedomosti" predurcuje, v oblasti vyu€ovania
informatiky, vyuzitie Spiralovito usporiadaného uciva, v ktorom sa §tudent postupne, v urcitych
Casovych usekoch, oboznamuje snovymi pojmami a neskor rozvija ziskané vedomosti.
S narastajicimi vedomostami o vSeobecnom poznani realneho sveta, skiisenostami v praci
S poc¢itacom a jeho programami a so zretelom na jeho psychicku zrelost moZeme jeho vedomos-
ti uprestiovat’ a zdokonal'ovat’. Pre hlbSie osvojenie si teoretickych poznatkov vyuZivame aj me-
tody opakovania uciva ako metédy napoméhajice upevneniu ziskanych vedomosti.

Znacna Cast’ metdd, ktoré vyuZivame pri vyucovani teoretickych poznatkov, je zaloZend na
metodach spojenych s prednesom, vykladom a ndzornymi ukazkami. Ucitel' je zadkladnym prv-
kom vyucovania v kazdom jeho momente, no pri vyucovani teoretickych poznatkov tspech do
znacnej miery zavisi od jeho schopnosti vediet’ ptutavo predniest’ dané ucivo, vediet’ sa prispdso-
bit’ slovami a myslenim $tudentovi a zostavit’ sled uc¢iva tak, aby mu poskytol spravne informacie
V pravy Cas. Zakladné Crty metdd, ktoré s najCastejSie vyuzivané pri osvojovani si poznatkov,
mdzeme charakterizovat’ tymito krokmi:

Vysvetlenie
Ak chceme, aby si Student zapamital nové pojmy a vztahy, musi im rozumiet’, preto vzdy zaci-
name vysvetl'ovanim potrebnych vztahov a pojmov.

Ukazka
Nam je vysvetlovana problematika jasna, pre Studentov v momente vysvetlovania je problém
spravne sa orientovat’ v zloZitej spleti novych pojmov a vztahov. Treba im pomocou vizualnych
pomdcok zdoraznit’ podstatu, ukazat’, o je potrebné vediet, zvyraznit’ pojmy, ktoré je nutné si
zapamatat. Pri takomto postupe vysvetl'ovania bude naSe usilie GspeSnejsie.
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Cinnost’
Nové poznatky je nutné precvicit. Po skonCeni u¢ebnej témy maju Studenti vediet’ spravne pouzit’
nové vedomosti v rozli¢nych (aj v neobvyklych) situdciach.

Oprava a kontrola
Domyselne kladenymi otazkami a pozornym sledovanim $tudentovych odpovedi a reakcii musi
ucitel’ postrehnut’ nepresnosti v chapani novych pojmov, kontrolovat’ spravnost’ a presnost’ po-
chopenia preberaného uciva a trpezlivo opravovat’ vyskytujice sa nepresnosti a nejasnosti.

Pouzivanie mnemotechnickych pomoécok
Pokial’ nespojime nové poznatky s uz existujicimi pojmami, nebudi nové vedomosti trvalo zapi-
san¢ do pamite, ucitel by mal mat’ predstavu uz pri tvorbe pripravy na hodiny, s ktorymi uz
znamymi pojmami moze vysvetlované ucivo prepojit’.

Aktivne opakovanie
Podra vysledkov vyskumov Wrighta a Nuttalla, ktoré uvadza Petty (1996) zo 62 skimanych fak-
torov, ktoré ovplyviuja kvalitu u€enia, sa na zvySovani jeho efektivnosti najviac podiel’a infor-
mativne zhrnutie na konci kazdej diskusie a opakovanie vysvetleného uciva na konci kazdej ho-
diny.

Testovanie
Napriek tomu, Ze sa Student brani skdsaniu, chce byt nejakym spésobom hodnoteny, lebo potre-
buje informéciu o svojom stupni zvladnutia uciva. Takéto hodnotenie nemusi byt (spociatku by
ani nemalo byt’) formou skusania. Student by mal vediet, v éom ma nedostatky a ktora &ast’ ugi-
va zvladol tspesne. Umoznite mu ziskat takuto informéciu pomocou kratkych testov.

Moznost’ kladenia otazok
Student by mal mat’ priestor pre ujasnenie si u¢iva. Napriklad pomocou neformalneho rozhovoru
si moze spresnit’ chapanie novych pojmov. Ucitel’ zase ziska informaciu o jeho vedomostiach.

3.1.3. Problémové a projektové vyucovanie

Vyucba podporovand vypoctovou technikou je odlisSna voci klasickym formam vyucby. Vy-
zaduje si tvorivost’ tak zo strany ucitela, ako aj Ziaka. Na rozvoj tvorivosti ziakov st zamerané
rozne koncepcie vyucovacieho procesu a medzi ne zarad’uje Turek problémové vyucovanie. (Tu-
rek, 1982)

Problémové vyucovanie

Na zéklade poznatku, Ze ,,myslenie vznikd na zaklade rieSenia problémovych situacii* stavia
tento spdsob vyu€ovania v spominanej koncepcii na popredné miesto, pricom zddraziluje vyznam
spravneho pristupu ucitel'a k ziakom. Podstata problémového vyucovania spociva v ur€eni prob-
lému, nastoleni problémove;j situacie. Ako by sme definovali problémovt situdciu? Podl'a Tureka
problémova situdcia je situacia, v ktorej sa ¢lovek stretd s nejakou prekdzkou, t'azkost'ou, teda s
protireCenim a jeho lohou je n4jst’ rieSenie na prekonanie takejto situacie. Ak je problémova
situacia vyuzivana vo vyucovani, musi obsahovat’ eSte motiva¢nu a obsahovo-situa¢na stranku,
aby sa v studentovi vyvolal zaujem o rieSenie nastolenej situacie a sicasne, aby mal postacujuci
aparat (vedomosti a zru¢nosti) k jej rieSeniu. (Turek, 2000. s. 71). Dalej vel'mi vystizne charakte-
rizoval ,,poziadavky, ktoré je potrebné dodrziavat’, pri tvorbe problémovych situacii pre ziakov:

Problémova tiloha ma byt’ prirodzene spdta s osvojovanym ucivom, logicky z neho vyplyvat'.
Ma vychadzat’ zo zivotnej situacie, ktora by pomerne I'ahko uptitala pozornost’ ziakov a apelovala
na ich zaujmy a skdsenosti, t.j. aby Ziakov motivovala.

Uloha, ktora méa vyvolat’ problémovu situaciu, musi obsahovat’ neznamy prvok (objekt, me-
tddu, vol'bu alternativy z mnoziny danych, zadanie ulohy mdze obsahovat’ malo alebo naopak
vel'a danych veli¢in, nemusia byt’ dané vystupy rieSenia ulohy), t.j. obsahovat’ protirecenie, ktoré
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je zakladnou — hybnou silou tvorby poznatkov. Problémovymi mozu byt’ aj ulohy na aplikaciu uz
osvojenych vedomosti a zrucnosti, a to v relativne novych podmienkach.

Problémova uloha, ktord sa ziakom zaddva, ma zodpovedat’ ich intelektudlnym moznostiam.
Ma byt dostatocne zlozitd a narond, no zaroven riesSitelna. Ma teda lezat’ v ,,zone najblizSieho
vyvoja ziaka“.

Problémovou ulohou moéze byt uloha v akejkol'vek forme, napr. vo forme otazky, ale pod
podmienkou, Ze jej zodpovedanie, rieSenie, ne je len mechanickou pracou, reagovanim nauceny-
mi postupmi, odpoved’ami, t.j., ak Ziaci nepoznaju spdsob jej zodpovedania i rieSenia.” (Turek,
1982)

Ak ucitel’ v priebehu vyucovania aktivne vyuZziva problémové tlohy vsade tam, kde st efek-
tivne, vzhl'adom na rozvoj tvorivého myslenia ziaka, pripravuje si podu pre vyuzitie projektového
vyucCovania ako prostriedku, pomocou ktorého sa Student uc¢i vyuzivat” vedomosti, ziskané na
vyuCovani pri rieSeni ,komplexnych problémov, ktoré vychddzaji priamo zo zivota,
z mimoSkolskych skusenosti a ich rieSenie si vyzaduje poznatky z viacerych vied* (Turek, 2000.
S. 79).

Projektové vyucovanie

Projekt mézeme charakterizovat’ ako planovitu a samostatnu ¢innost’ Studenta alebo skupiny
Studentov, v ktorej sa riesi uloha alebo subor uloh, integraciou vedomosti ziskanych pocas vyu-
¢ovania, vedomosti ziskanych na zéklade vlastnych skusenosti a pozorovani a informacii ziska-
nych z odbornej literatiry, popripade vyhl'adavanim v internete. Pri tvorbe projektu tvorca prebe-
ra zodpovednost’ za spdsob, akym bol projekt rieSeny a za spravnost’ rieSenia. Ulohy zadavané
Vv projektoch s zostavené tak, aby podnietili tvorivost’ v préci Studenta, prinutili ho rozvijat’ svoje
vedomosti a vkladat’ do rieSenia vlastné originalne prvky. ,,KlI'ai¢ovym pojmom projektovej me-
tody je pojem integracia. Integruje pdvodne oddelené pristupy, myslenie, intuiciu, skiisenosti
S novym poznanim, deti, ucitel'ov, rodi¢ov a inych ¢lenov spolocnosti, ako aj Skolu s praktickym
zivotom* (Kosova, 1996, s19).

Ako sa odlisuje vyuéovanie vyuZivajice projekty od klasického vyudovania? Studenti pracuju
prevazne v skupinach a na témach, ktoré su im blizke, ktorym rozumejt, ¢im sa podporuje praca
Vv kolektive, schopnost’ spolupracovat, prijimat rady, hodnotit napady spolupracovnikov
a prijimat’ kritiku na svoje navrhy. Ucitel' vstupuje do tohto kolektivu ako rovnocenny partner,
odklada ,,mentorskt ulohu* ucitel’a tradi¢nej Skoly, stava sa priatel'om a pomocnikom.

Uspech projektového vyucovania zavisi od pristupu uéitel’a k jeho tvorbe a od jeho prace so
Studentmi pocas vyucby. Ak nie je projekt zo strany ucitel'a dobre pripraveny, pdsobi demotivu-
juco, namiesto radosti z prace ma Student pocit zbytocnej zataze a vychovny moment celého vy-
ucovania sa straca. Preto v nasledujicom texte budeme venovat’ pozornost’ stru¢nému opisu pri-
pravy projektu.

Kde maju miesto projekty vo vyu€ovani informatiky? Pri vyucovani pracujeme s kratkodo-
bymi a dlhodobymi projektmi. Prvé su zalozené na vyuzivani vedomosti, ktoré Student ma, pro-
strednictvom druhych sa naucia Studenti komplexne pracovat’ s informaciami, vyhladavat’ ich,
vzajomne spdjat, vytvarat’ nové zistenia a overovat’ si ich. Projekty je mozné vyuzivat' aj ako
zéklad hodnotenia Studenta po skonceni ucebného celku.

Proces pripravy a realizacia projektového vyucovania

Proces pripravy projektu mozeme skimat’ z dvoch hl'adisk, priprava ucitel'a na vedenie pro-
jektov v ramci projektového vyucovania a priprava projektu v spolupraci ucitel — Student.
V prvom pripade pracu ucitel'a mdZeme rozloZit’ do Styroch Casti:

Urcenie zamerania projektu — V tejto Casti pripravy ucitel’ stanovi, aka ulohu bude projekt
spifiat’ vo vyu¢ovani. Ujasni si, ¢i §tudent bude pracovat’ s odbornou literatarou, internetom alebo
vyuzije len svoje vedomosti a zrucnosti. Zvazi, aké vedomosti musi Student mat’, aby vedel
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spravne navrhnut rieSenie projektu, popripade rozdeli tieto vedomosti do dvoch skupin: na ve-
domosti, ktoré mu budu poskytnuté pocas vyucovania a na vedomosti, ktoré musi ziskat’ z inych
zdrojov. Ak Student pri praci bude potrebovat odbornu literatiru, bude vyhladavat udaje
a informacie v mimoskolskom prostredi, je potrebné uz pri priprave zvazit, ¢i ma k dispozicii
dostato¢né zdroje.

V uvode tvorby projektu ucitel’ stanovuje aj zru¢nosti, ktoré bude Student vyuzivat'. Podrobne
si prezrie pripravy na vyucovacie hodiny a zvazi, nakolko je Student pripraveny pre pracu
s projektom, popripade doplni pripravy o chybajuce prvky.

Planovanie projektu — v tejto Casti pripravy ucitel’ uréi zakladnu tému projektu a ¢innosti,
ktoré bude Student pri jeho vykonavani robit. Potom rozlozi ¢innost’ Studenta pocas rieSenia na
¢iastkové Cinnosti, stanovi ich vyznam v rdmci tvorby projektu a urci prvky, ktoré budu hodnote-
né v zavere projektu. Pri planovani treba pamaitat, Ze kazda ¢innost’ musi byt’ dokoncena, preto je
nutné zvazit, kol'ko ¢asu Student potrebuje na vyhotovenie projektu.

Realizacia projektu — Vv tejto Casti pracuju Studenti samostatne. Ucitel’ je v pozadi, pozoruje
ich pracu a vyhodnocuje ¢iastkové ¢innosti, ktoré vykonavaju. V pripade, Ze sa ,,Student zamota“,
musi ucitel’ usmernit’ jeho pracu. Ak Student straca napaditost’, motivuje ho, pomoze mu napre-
dovat. Vyznam projektu vo vyucovani spociva v jeho uspesnom dokonceni a V prezentacii vy-
sledkov.

Hodnotenie — v tejto etape Student musi prezentovat’ vysledky svojej prace. Jeho prezentacia
by nemala byt spontanna, ale pripravenad tak, aby spoluziakom aj ucitel'ovi ukézal kvality svojej
prace, aby sa ,,vedel predat*. Hodnotenie prebiecha v dvoch formach — hodnotenie Studentov
a hodnotenie ucitel’a. Ak je dostatok ¢asu, ucitel’ by mal pri hodnoteni zdévodnit’ svoj ndzor pre-
dovsetkym v pripadoch, kde sa odliSuje jeho hodnotenie od hodnotenia Studentov.

Ak si ucitel’ podrobne pripravi projekt podla uvedenych zasad, moze vstpit' do kolektivu
Studentov a Vv spolupraci s nimi realizovat’ pripraveny projekt. Petldk vo svojej praci (Petldk,
1997) uvadza 7 zakladnych krokov, ktoré by mal uditel' spolocne so Studentmi absolvovat
Vv pripravnej faze projektového vyucovania.

1. Spolo¢né uvazovanie (uditel’a a ziakov) nad tym, o nds zaujima a co by bolo vhodné, po-

trebné a dolezité riesit’.

2. ,,Zbieranie” myslienok veducich k formulovaniu projektu.

3. Spolo¢né planovanie (ucitel’, Ziaci — €o rieSime, k Comu dospejeme, ¢o predpokladame ...).

4. Premyslanie o realizacii postupu (Co, ako, preco...).

5. Vyty€enie ¢asového harmonogramu postupu (¢o a dokedy).

6. Praca skupin na projekte (roznymi metédami).

7. Zverejhovanie vysledkov riesenia projektu a jeho Casti skupinami. (Petlak, 2000)

3.1.4. Aplikacia klasickych vyucéovacich metéd na hodinach informatiky

Ako sme naznacili v predchddzajtcej kapitole, najvhodnejSie metody vyucovania informatiky
st metody podporujice tvorivost’ v mysleni aj v praci Studenta. Informatika svojim interdiscipli-
narnym zameranim a Siroko-spektralnym vyuzitim v praktickom Zzivote nabada ucitel’a k ich
uprednostneniu a aj preto, ze takto vedené vyucovanie je putavé a zaujme vacSinu Studentov.
Umenie vyuzivania netradicnych metéd vo vyucovani je zalozené na osobnosti ucitel'a a jeho
pristupe k preberanému ucivu. Je vel'mi naro¢né na pripravu a ¢as, €o je spdsobené aj tym, ze
Student potrebuje mat’ pri uceni priestor pre vlastnu tvoriva pracu. Uc¢itel musi viest’ vyucovanie
tak, aby podporil tvorivil naladu v triede, a preto vysledok vyucovania do istej miery zavisi od
jeho pristupu k Studentom, od jeho vzt'ahu k preberanému ucivu ale aj od jeho aktudlneho psy-
chického stavu. A tak okrem tvorivych metdd vo vyucovani je potrebné vyuzivat’ aj tradicné vyu-
covacie metody, vzajomne ich kombinovat podl'a aktualnej situacie v triede, charakteru uciva a
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Casu, ktory je vyhradeny pre danu tému. V nasledujicom texte si rozoberieme niektoré
Z najCastejSie vyuzivanych Standardnych metod z hladiska ich vyuzitia vo vyu€ovani informati-
ky.

Vyklad

Vyklad je metdda, ktora pouzivame v pripadoch, ak potrebujeme v kratkom case povedat’ ve-
I'a novych informacii. Podstata tejto metody spociva v jasne stanovenych ulohdch — ucitel” stoji
pred Studentmi a prednasSa pripraveny text, Student ma aktivne pocuvat, popripade robit’ si po-
znamky. V pocitacovom laboratériu je okrem ucitel’a a Studenta eSte jeden dolezity prvok — poci-
tag. V ¢ase vykladu zvy¢ajne pdsobi ako silna konkurencia u¢itel’a. Casto pritahuje zrak $tudenta
a Vv okamihu, ked’ sa vyklad stdva malo putavym, prebera studentovu pozornost’.

Poznamka: ak Student nekontrolovane pracuje s po¢itatom I'ahko sa mdze stat’, ze nam ,,pri-
da‘“ nejaky program alebo vymaze Cast’ potrebnych programov a udajov.

Prave z tychto dovodov sa stava vyklad, na rozdiel od inych predmetov, metédou vel'mi na-
ro¢nou na pripravu a pozornost ucitel’a, ¢im straca jednu zo svojich najvacsich vyhod. Ak sa vSak
ucitel’ rozhodne vyuzit’ ,,svojho konkurenta® a pomocou neho a vhodnych prezentacii uputat’ $tu-
dentovu pozornost, vyklad sa meni na silny nastroj v rukach uéitel'a napriek tomu, ze sa do istej
miery vzdava zékladnych nastrojov vykladu — uputanie pomocou prace s hlasom, re¢nickymi
vsuvkami a recou tela. Tieto nastroje st v poditatovom laboratériu znaéne oslabené. Studentova
pozornost’ sa striedavo obracia na pocita¢ a ucitela. Preto vyklad, ako dominantna metéda pre
vacsiu Cast’ vyucovacej hodiny informatiky, nepatri medzi vyhodné a ¢asto vyuzivané metody.
Na zéklade naSich skusenosti odporucame vyklad vyuzivat' v situdciach, ked” mame moznost’
vyucovat’ €ast’ hodin informatiky mimo pocitacového laboratoria.

Pocas vykladu musime mat’ na paméti, ze pojmy informatiky st naro¢né, casto hovorime o
veciach, ktoré su pre Studenta abstraktné, nema o nich jasnu predstavu a v niektorych pripadoch,
ich dokladné poznanie presahuje jeho vedomosti.

Neodporacame vyuZivat’ vyklad na opis postupov, ktoré ma Student robit” pri pocitaci, ak ne-
mame moznost’ prezentacie a ak Student nema moznost’ prednesené postupy precvicit’ hned’ po
skonceni nasho prejavu.

Pri vyklade musi ucitel’ prisposobit’ §tyl prejavu a obsah uciva veku Studenta. Sposob vykladu
je na zakladnych Skolach nazornejsi, ucitel’ voli pomalSie tempo, pouZiva jednoduchSiu termino-
16giu. Vo vyklade sa nachadza menej vS§eobecnych pojmov a je zamerany predovSetkym na kon-
krétne priklady.

S vekom ziakov rastie aj obtaznost’ u¢iva. Psychické spdsobilosti Ziakov na strednych sko-
lach dovol'uji rozvijat’ analytické myslenie a induktivne myslienkové postupy. Schopnost’ §tu-
dentov sustredit’ sa je ovel'a vdcsia v porovnani so zakladnou $kolou. Hibka a $irka preberaného
uciva moze byt obsiahlejsia.

Vysvetl’ovanie

S vysvetl'ovanim sa vo vyu€ovani informatiky najcastejSie stretdvame v kombinovanych ho-
dinach, na ktorych ucitel’ vysvetl'uje alebo predvadza nové postupy v praci a nasledne ich Student
precvicuje. Tu je vysvetlovanie starostlivo pripravené a dopredu premyslené. Ind situacia,
v ktorej je vhodné vyuzivat’ prvky vysvetlovania, nastdva v okamihu, ked’ ucitel zisti, Ze sa Stu-
denti pri svojej praci Casto dopustaju tej istej chyby. Zvycajne prerusi vyucovanie a vysvetli,
v Com sa dopustaja chyb. Vysvetlovanie je ¢asto improvizované, preto jeho vysledok je zavisly
na umeni ucitel'a — vysvetlovat’.

Podrobnejsie opiSeme niektoré charakteristické prvky tejto vyucovacej metody.

Pri vysvetlovani kladieme doraz na pracu Studentov, preto vysvetlovanie musi byt struc-
né, vystizné a pre Studenta I'ahko pochopitel'né. Slova ucitel'a musia byt’ prisposobené posluché-
com aj za cenu, Ze v danom momente niektoré fakty vynecha. Je vhodné pouZzivat’ len podstatné
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informacie a strucny logicky opis javov alebo situdcii, ktoré st vysvetlované. Obrazok, prezen-
tacia alebo len stru¢ny nacrt na tabulu dopliiuje ucitelove slova a poméha Studentovi pri pocho-
peni rieSen¢ho problému.

Ucitel’ pracuje len s informéciami a vedomostami, ktoré su Studentovi zname. Ak pri priprave
vyucovacej hodiny predpokladate, ze budete vysvetl'ovat’ ur€ité ¢innosti, naucte sa kazda z nich
opisat’ viacerymi sposobmi s vyuzitim rozdielnych slovnych vyjadreni. NajcastejSia chyba, ktorej
sa ucitel’ dopusta je, ze na otazku Studenta odpoveda tym istym spdsobom ako pri vysvetl'ovani.
Je vhodné zakazdym vysvetlit’ dany jav alebo situaciu inymi slovami alebo viacerymi sposobmi.
Pre lepsie pochopenie uciva sa pri vysvetl'ovani neorientujte len na opis ako a €o treba urobit’, ale
sucasne vysvetlite aj preco to treba urobit’.

Pri vysvetlovani ucitel’ zjednodusuje vysvetlované javy aj za cenu docasného skreslenia.
Speciélne pripady, vynimoéné situacie a zvlastnosti im vysvetli neskor, ked’ si uz §tudenti osvojili
ucivo a vedia sa vo svojej praci orientovat’. Pri priprave na vyuc¢ovanie musi ucitel’ oddelit’ naj-
podstatnejSie Casti uciva a vytvorit’ roviny jeho zlozitosti. V uvode vyucovania vyuZije najjed-
noduchsiu formu vysvetlenia ale dostatoéne podrobnil pre spravne pochopenie pociatocnych
¢innosti. Dobra priprava vysvetlovania vyzaduje dokladny rozbor uéiva, premysleny a starostlivo
naplanovany scenar vyucovacej hodiny.

Akym sposobom pripravujeme ucivo na vysvetlovanie? Prvy krok spoéiva v oddeleni pod-
staty problému, ktory ma Student zvladnut’, od vysvetlenia, ktorym je zdévodneny. Pri prvom
obozndmeni sa s u¢ivom je pre Studenta problematické oddelit’ od seba tieto dva prvky. Pri ne-
spravnom vysvetleni sa Studentovi straca podstata veci, ¢o sposobuje tazkosti pri uceni.
V druhom kroku je potrebné vyclenit’ klI'icové slovéa vysvetlovania. Pouzitie tychto slov vo vy-
svetlovani je nutné zvyraznit, napriklad zmenou v intondcii hlasu, gestikulovanim alebo ,,ora-
movat’ tichom* (po jeho pouziti urobte kratku ticht prestavku a takto aktivujte Studentovu pozor-
nost). KI'aiové slova sa poc€as vysvetl'ovania pouZziju viac rdz, aby utkveli Studentovi v pamati.
Ak je to mozné, prepojte ich s pojmami, ktoré st Studentovi uzZ zname. Tretim krokom je pripra-
va nazornych ucebnych pomdcok. Jadro vysvetlovaného problému a kIicové slova moze ucitel
zvyraznit pomocou vizualnych prostriedkov. Niekedy postaci ich napisanie na tabulu,
v zlozitej§ich situaciach je vhodné mat’ pripravent nejaka formu prezentacie. Stvrty, posledny
krok, je vytvorenie logického retazca uéiva. Studentovi je predlozeny v zavere¢nom zhrnuti vy-
svetlovaného problému. Ucitel'ovi poméze odstranit’ chaos a zmétenost’ vo vysvetlovani. Pri
vyuZivani vysvetlovania v informatike je potrebné vediet’ uputat’ pozornost’ vSetkych Studentov
sucasne. Odporucame pouZzivat' T'ubovolny zvukovy signdl (napriklad zatlieskanie rukami)
a naucit’ Studentov, aby hned’ po jeho zazneni ukon¢ili svoju pracu a pozorne sledovali ucitel’a.

Precvicovanie

Studentovu pracu s po&itatom na hodinach informatiky mézeme rozdelit’ na dve &asti. Na né-
ucénu, v ktorej sa uci pracovat’ s programom, a precvicovanie, pocas ktor¢ho si upeviiuje ziskané
vedomosti a zrucnosti. V prvej Casti vyuzivame vysvetlovanie doplnené prezentaciou vysvetl'o-
vanych postupov, V druhej zas Student pracuje samostatne a ucitel’ hodnoti jeho postupy, opravuje
ich alebo mu poméaha radou.

V predchédzajicej kapitole sme naznacili, Ze rozvoj tvorivosti je dominantnym prvkom vo
vyucovani informatiky. Na tato skutocnost’ musi ucitel pamétat’ uz pri planovani vyucovacej
hodiny zameranej na precviovanie a vybere cvicnych uloh. Zopakujme si, o vlastne samotna
tvorivost’ je a aké faktory ovplyviujii jej rozvoj. Cap tvorivost’ charakterizuje ,,ako stibor vlast-
nosti osobnosti, ktoré st predpokladom pre tvoriva ¢innost,, pre rieSenie problémov. Dolezitym
rieSenia popripade priaznivy stav, v ktorom k tomuto rozhodujicemu kroku v tvorivom rieSeni
dojde.“ Na zaklade skimania zivota I'udi, ktori sa v minulosti prejavili ako tvorivé osobnosti
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(vedcov, umelcov a vynalezcov) konstatuje, Ze ,,...tvorivé rieSenie problémov zavisi do znacnej
praveny predchadzajiucou dlhou pracou tvorcu alebo celej skupiny I'udi. Mnoho zélezi na vedo-
mostiach a zru¢nostiach, skusenostiach, vytrvalosti, sebaovladani a zodpovednosti.* (Cép, 1997,
s. 237).

Vytvorit’ Studentovi podmienky pre rozvoj tvorivosti teda znamend poskytnut’ mu Siroku ska-
lu potrebnych vedomosti a zrucnosti. Preto je nutné vytvorit’ pocas hodiny priestor na otazky,
opiatovné vysvetlenie precvicovanych postupov a pomocou vhodne volenych uloh prehlbovat’
ziskavané vedomosti. Pod vedenim ucitel'a ma Student nadobudnut’ aj zakladné skusenosti. Opat
vyuzijeme vhodnu skladbu cvi¢nych uloh. Spociatku ho nau¢ime riesit’ jednoduché, typické situ-
acie, ktoré moze riesit’ zdkladnym algoritmom, potom spolo¢ne s nim precvi¢ime zlozitejSie po-
stupy, ktoré mu zjednodusuji pracu. Ked’ sa Student vie orientovat’ v praci s programom a vie
samostatne rieSit sadu zékladnych wloh, mozno pristipit’ k rieSeniu netypickych situdcii.
V zavere uc¢ebného celku mu predlozime problémové tlohy, ktoré ma samostatne riesit’ na zakla-
de ziskanych poznatkov. V tomto momente ucitel’ rozvija u Studenta vytrvalost, sebaovladanie
a zodpovednost’ za svoju pracu. Z vychovnych dévodov je vhodné, ak ucitel’ dosledne vyzaduje
spravne, vhodne esteticky upravené rieSenie problému. Je nutné trvat’ na tom, aby Student vzdy
svoju pracu dokoncil a aby si ju sdm vedel spravne ohodnotit’.

Pocas precvicovania ucitel’ prechadza pomedzi Studentov a pozorne sleduje ich pracu. Ak zis-
ti chybny postup v rieSeni niektorého z nich, musi prerusit’ pracu tohto Studenta a spolo¢ne s nim
odstranit’ chybné postupy a opravit’ rieSenie. Spociatku rozhovorom upriami pozornost’ Studenta
na chybny postup, pokusi sa zistit’, na zéklade ¢oho vzniklo nespravne rieSenie. Potom sa ho sna-
zi usmernit’ tak, aby on sam nasiel chybu a pokusil sa ju opravit. Az po zlyhani tychto postupov
moze ucitel’ Studentovi povedat’ navod, ktorym napravi nedostatky v rieSeni. Nikdy nesmie ucitel’
prist’ k Studentovi, ,,zmocnit* sa jeho kldvesnice alebo mysi a opravit’ chybu, ktorej sa dopustil.
Vo vynimo¢nych pripadoch je moZzné ukazat’ priamo pomocou pocitaca spravny postup rieSenia,
ale nasledne musi uditel’ upravit’ pracu $tudenta do takého stavu, v akom bola pred ukazkou. Stu-
dent moze potom pod jeho vedenim alebo samostatne znova cely postup zopakovat’. Len takto sa
U neho vytvoria spravne suvislosti a pochopi ucivo, ktoré precvicujeme.

Na hodinéch precvicovania €asto dochadza s situacidm, v ktorych ucitel' by mal byt sucasne
na viacerych miestach. Napriklad potrebuje jednému zo Studentov vysvetlit’ Glohu, ktoru treba
rieSit, stat’ nad Studentom, ktory potrebuje pomdct, odpovedat’ na otdzky inych Studentov
a podobne. Aby sa mohol plne sustredit’ na spolupracu so Studentmi, moze si zjednodusit’ vyuco-
vanie pomocou pracovnych listov. Spravne vytvoreny pracovny list pouZity vo vhodnej chvili
podstatne skvalitni pracu ucitela.

Strucne si zopakujme zakladné pravidla tvorby pracovnych listov tak, ako ich uvadza Petty:

e prvé ulohy st jednoduché, 'ahko splnitel'né, aby sa zvysila sebadovera Studenta,

e vSetky ulohy s usporiadané podla obtaznosti ich rieSenia, na precvicenie zlozitejSich

postupov je vhodné pripravit’ vi¢si pocet uloh,

e pracovny list ma byt ¢leneny, ¢o je mozné docielit’ ¢islovanim a podobne,

e Ulohy musia byt jasne formulované, nesmu obsahovat’ ,,chytdky*, Student si ma overit’

precvicované algoritmy, nie dezorientovat’ sa v ucive,

e pracovny list mé& obsahovat lohy, ktoré Student musi vediet urobit’, aj tilohy, ktoré moze

vyriesit’ v pripade vol'ného Casu,

e 1ulohy svojou témou maju byt prispdsobené zaujmom Studenta a vychove k budicemu

povolaniu,

e pracovné listy musia byt’ Citate'né, esteticky upravené. (Petty, 1996).
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3.2.Pocitac¢ ako technicky vyucovaci prostriedok

Umoziuje plnit’ zakladné didaktické funkcie, ako je poskytovanie u¢ebnych informacii, pre-
cviovanie uéiva, preverovanie vedomosti, a i. Vyucovanie, pri ktorom poc¢ita¢ plni ulohu tech-
nického vyucovacieho prostriedku, oznacujeme tiez ako pocitacom podporované vyucovanie.
Praktické aplikécie v tejto oblasti mozno rozdelit’ do piatich zédkladnych smerov:

1. Po¢itac¢ pracujuci vo funkcii vyuéovacieho stroja - pocita¢ musi byt vybaveny vhodnym
didaktickym programom, ktory umoziuje plnit’ stanovené didaktické funkcie (napr. odovzdavat’
poznatky, zadavat’ ulohu, registrovat’ a hodnotit’ odpovede Studujicich, usmeriiovat’ ich ¢innost’ a
pod.)

Moznosti vyuzitia pocitaca vo vyucbe:

- programové cvicenia v pocitacovych ucebniach,

- preverovanie vedomosti (didaktické testy prezentované a vyhodnocované pocitacom)

- samostatné $tudium programovanych u¢ebnych textov prezentovanych pocitatom, a i.

2. Poditac¢ ako demonStracny prostriedok — umoziuje vyucujuicemu demonstrovat’ niektoré
javy a procesy prostrednictvom simulaénych programov alebo animovanych zobrazeni (napr.
znazornovanie prietoku elektrického pridu v kvapalinach a pod.). Do tejto oblasti mozno zaradit’
aj praktické ukazky pouzitia réznych programov aplika¢ného typu v odbornych predmetoch
(napr. ukéazka rieSenia elektronickych obvodov). Prezentécia tychto informacii vyzaduje vytvorit
potrebné podmienky na pozorovanie obrazového vystupu z pocitaca v ucebni (napr. pouZzit sta-
ticku projekciu prostrednictvom LCD displeja alebo velkoplosny projekény systém LCD, pri-
padne predviest’ pripravenu ukazku na beznom monitore po skupinach a pod.). Perspektivne
mozno o¢akavat’ vicsie rozsirenie multimedialnych programov v tejto oblasti.

3. Vyuzitie pocitaca v etape planovania, pripravy a vyhodnocovania vyucovacieho pro-
cesu. Do tejto oblasti vyuzitia pocitacov mozno zaradit’ tieto ¢innosti: - generovanie zadani tloh
pre individudlnu ¢innost’ Studentov (napr. pre vypoctové cvienia v odbornych predmetoch) -
vyuzitie banky uloh pre potreby pripravy pisomnych kontrolnych prac (vytlacenie zadani tloh
pre Studentov a prehladu vysledkov pre ucitela) - vyuzitie simulaénych programov pri priprave
laboratornych experimentalnych prac (modelovanie ur¢itého procesu), - vedenie evidencie o kla-
sifikacii Studentov, Statistické spracovanie Studijnych vysledkov a i.

3.2.1. Didakticka funkcia pocita¢a vo vyucbe

Pocita¢ ako materidlno-pedagogicky prostriedok nam umoZziuje:

- v kratkom case si ulozit’ vel'a informacii do pamiti, nasledne ich spracovat’ a spitne ich vy-

volat,,

- pracovat’ spolahlivo, ¢o sa mdze vyuzit’ Specidlne pri experimentoch,

- slazit pri obsaznejSom poznavani objektov a znazorneni suvislosti medzi poznavanymi ob-

jektmi,

- pomahat’ pri spracovavani problémov,

- preniku do problémov a ich rieSent.

Potita¢ zarad’ujeme do skupiny interaktivnych vizualnych prostriedkov. U¢inky, ktoré sa do-
siahnu pri rozvoji osobnosti zavisia od vyuzitia Specifickych didaktickych funkcii, ktoré pocita¢
ako ucebny prostriedok plni. Su to tieto funkcie:

1. Motivaéna - predpoklad optimalneho ucebného procesu - hlavne tam kde je studenta potrebné
motivovat’. Motivacia moze byt
a) strategicka motivacia — vychadza zo zamerania jednotlivca, je dana dlhodobymi potre-
bami a urcuje charakter jeho ¢innosti,
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b) konkrétna motivacia (taktickd) — vzajomnym pdsobenim vonkajsku a vnutornych moti-
vacnych dispozicii vznikaju konkrétne motivy aktualnej Cinnosti. Na hodindch s poci-
tacmi sa moze prejavit’ zaujem o hru na pocitacoch,

€) motivaény zaklad — v poznavacom procese subjektu je dand motivaénymi dispoziciami
Studenta, napr. zvedavost’ objavitela, radost’ z novych poznatkov a uspechov atd’. Tieto
motivacné dispozicie sa daju rozvijat’ len samotnou myslienkovou a poznavacou ¢innos-
tou. Prejavuju sa zaujmom o ur€ity predmet.

2. Informacna - jej hlavnou tlohou je sprostredkovanie a prenos informa¢nych faktov a zovse-
obecnenych vedomosti do pamati Studenta.

Formy realizacie vyucby su: vyklad, prednaska, stadium ucebnice, sledovanim zadznamu ¢i
priamym pozorovanim. Do paméti sa ukladaji nazvy pojmov, faktov, vyrobkov, ur€ité operacie,
¢1 uz fyzické alebo myslienkové.

3. Riadiaca — je uzko spojena s informac¢nou funkciou:

- kontroluje G¢innost’ pedagogického procesu a jeho vplyvu na Studenta,

- prostrednictvom pocitaca sa prendsa nielen mnozstvo informacii, ale moze sa riadit’ vy-
mena nazorov uciaceho sa s objektom poznévania a to prostrednictvom prikazov a spdso-
bom spracovania u¢ebného obsahu,

- ucebny proces vedome ovplyviiujeme cez pouzité informdacie, myslienkové procesy a spo-
soby myslenia,

- riadenie myslenia sa prejavuje nielen vo vytvarani pevne fixovanych myslienkovych po-
stupov, ale takisto v podani impulzov

4. Racionalizacna - slizi na splnenie poziadaviek, ktoré zodpovedaji vysokej urovni vzdelava-
nia, ato je to, Ze treba vyuzit’ ¢as vyucby na dosiahnutie ¢o najlepSich vysledkov. Vyhodou je to,
ze cely rad cinnosti, ktoré su realizovatel'né na pocitaci, su lacnejsie a rychlejSie ako pomocou
inych u¢ebnych prostriedkov.

Racionalizacia procesu vyucby je mozna v tychto smeroch:

a) racionalizacia a intenzifikacia celkového u¢ebného obsahu, ktory je rovnaky pre vsetkych
Studentov.

b) diferenciacia vo vztahu k jednotlivym $tudentom, ¢im napomaha v dosahovani optimal-
nych vysledkov pri zohl'adnovani ich individualneho tempa.

Tieto zakladné didaktické funkcie pocitata vo vyucovacom procese pOsobia komplexne a
mozno ich vySpecifikovat’ len teoretickou analyzou. Pre optimalizaciu pedagogickych procesov
je potrebné vedome a G¢inne vyuzivat’ funkcie pocitaca ako jedného z najmodernejSich u¢ebnych
prostriedkov.

3.2.2. Pocita¢ ako komunikaény a informa¢ny prostriedok

Ide o vyuzZitie informécii, ktoré mézeme ziskavat’ ako ucastnici lokdlnych a medzinarodnych
pocitacovych sieti, hlavne internetu. Zakladné sluzby poskytované internetom:

a) poskytovanie informécii z najroznejSich oblasti I'udskej ¢innosti (vyroba, obchod, sluzby,
vzdelavanie, vyskum, kultura a i.)

b) elektronicka posta — e-mail (pisomna forma komunikéacie medzi ucastnikmi siete),

C) prenos software inStalovaného na inom pocitaci zapojenom do siete — ,,File Transfer Pro-
tokol*,

d) moznost’ usporiadania konferencie na dialku,

e) sluzba pre ziskavanie dokumentov (GOPHER),

f) informéacie prezentované prostrednictvom internetu st spracované formou hypertextu.
Podstata hypertextu spoc¢iva v tom, Ze hociktoré slovo (alebo Usek textu) moze byt ozna-
¢ené ako odkaz na iny hypertextovy dokument, v ktorom su informacie spracované po-

55



drobnejsie. Informacny systém zalozeny na hypertextovom modeli usporiadania informa-
cii sa nazyva Word-Wide Web (www).

Pocita¢, ako ucebny prostriedok zohrava v stucasnosti kI'a¢ovi tilohu a zaujima svojimi funk-
ciami vyznamné postavenie v dneSnej Skole. Poc¢itaCovd gramotnost’ v ramci medzi predmeto-
vych vztahov dava Siroké moznosti jej aplikacie. Student by mal zvladnut’ konkrétnu aplikaciu a
vediet’ ju premietnut’ do danej discipliny, v ramci ktorej si to praca s pocCitatom vyzaduje.

3.3. Skvalitriovanie vyucovacieho procesu a metod vzdelavania

3.3.1. Faktory ovplyviiujuce kvalitu a efektivitu vyu¢ovacieho procesu

Efektivita vyuCovania, tak ako aj kazdej inej I'udskej ¢innosti, je podmienena niekol'’kymi ¢i-
nitel'mi. Pomer medzi dosiahnutymi vysledkami ¢innosti v procese ucenia a prostriedkami, ktoré
boli pri tom vynalozené, je ovplyviiovany hlavne:

- obsahom uéiva — vyznam tohto faktora spociva v tom, ze Studovany material je zdkladom
vzdelavania v danom predmete a je prostriedkom pre rozvijanie schopnosti a d’alsich
vlastnosti Studentov. V tomto ohl'ade je efektivne to ucivo, ktoré mdze Student ,,prezit™,
t.j. vidi aj jeho aplikovatel'nost’ v beznom zivote, nie je zastaralé, je dobre usporiadané a
jednotlivé Casti na seba logicky nadvéazuju.

- nazornymi pomockami a technickym zariadenim — efektivnost’ ndzornych pomdcok je
zrejma, zjednodusuje cestu poznavania a ulahcuje pracu uditel’a i Studenta. Dolezité je
spravne pouzitie tychto pomocok. Malo efektivne st tie pomdcky, ktoré posobia vo vyuc-
be izolovane alebo ak st nespravne zaradené a vyuzité.

- vyucovacimi metédami, postupmi a organizaciou vyucovacieho procesu - vyucovacie
metody mozu vel'mi vyrazne ovplyviiovat’ vysledky ucebnej ¢innosti Studentov. Za efek-
tivne st povazované tie, ktoré posiliiuju aktivnu ucast’ Studentov a pdsobia na rozvoj ich
schopnosti. Patria sem hlavne nazorné a praktické metddy spojené s metddou rozhovoru.
Menej efektivne su metoddy opierajiice sa o pamit'ové prvky ucenia.

- efektivita a osobnost’ Studenta - vyrazny podiel na efektivite vyucovania ma samotny
pristup Studentov.

Ak je naSou snahou zvysenie efektivnosti vyucby zavadzanim modernej didaktickej techniky

- vypoctove] techniky, musime mat’ na zreteli, ze vysledok vyucovacieho procesu bude ovplyv-
novany:

e (Uroviou a intenzitou schopnosti osvojit’ si vedomosti,
pristupom k pocitacu,
kvalitou vnutornej motivacie,
rozdielnym pohlavim,
rozdielnymi osobnostnymi a studijnymi typmi.

Ak planujeme pouzitie techniky v procese vyucby, moézeme sa stretnit’ s tymito typmi Stu-
dentov:

a) vizualny typ, ktory sa u¢i pozeranim,

b) intelektualny typ, ktory sa uc¢i ¢itanim,

c) taktilny typ, ktory sa u¢i senzomotorickou ¢innost'ou, napr. pisanim, dotykom, pocitmi,

d) auditivny typ, ktory sa u¢i po¢tvanim,

e) socialno-komunikativny typ, ktory sa u¢i hovorenim.

Podl'a vyskumov je pouzitie vypoctovej techniky vyhodné predovSetkym pre prvé tri typy
Studentov — vizudlny, intelektudlny a taktilny. Prave pri vyuZivani multimedialnej techniky
a pocitacov je potrebné brat’ ohl'ad na ziakov a ich typové preferencie.
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3.3.2. Zavadzanie multimedialnych nastrojov do vyucby

Pouzivanie pocitaca umoznuje vyuzivanie takych podpornych nastrojov, ako je dopliiovanie
vysvetl'ovaného uciva prostrednictvom multimedidlnych podpornych nastrojov. Medzi najpouzi-
vanejSie nastroje patri video-data-projekcia, ktora umoznuje nielen premietanie statickych pre-
zentacii odbornych pojmov teoretického vykladu (napriklad prostrednictvom ,,powerpointovych®
prednasok), ale umoziuje aj pouzitie videosekvencii, ¢i opdtovné prehravanie videozdznamov
z uz realizovanych prednasok. K vyhodam spominanych prezentacii patri aj moznost doplnit
Casti vysvetl'ovaného uciva o praktické ukazky vysvetlovanych pasazi ucebnych textov, progra-
mov, ¢i prikazov. Takato metdda je vhodna aj preto, ze je mozné nadviazat’ okamzity kontakt so
Studentmi aihned” reagovat na pripadné nejasnosti napriklad zopakovanim vykladu aj
s praktickou ukazkou. Takyto spdsob vyucby je vel'mi efektivny a nenahraditel'ny.

Okrem priameho kontaktu je mozné pomocou multimedialnych aplikécii nahradit’, pripadne
doplnit’, ,,nepritomného* ucitel'a. Videoprezentacie ¢i videosekvencie s videozaznamami, dopl-
nené hovorenym slovom, ¢i sprievodnym textom, je mozné pouzit’ aj vtedy, ak je potrebné zopa-
kovat’ urCité Casti uciva, napriklad pri samostadiu, ¢i pri precvi¢ovani zlozitejSich prikladov
Vv Case, ked’ je ucitel’ zaneprazdneny. Tieto sekvencie mdézu byt dostupné bud’ priamo v pocitaci,
alebo na CD nosicoch, pripadne v uloziskach dat, dostupnych prostrednictvom systémov elektro-
nickej podpory vyucovania. Vz4jomnd kombindcia metdd a nastrojov S vyuzitim IKT moZe na-
hradit’ aj tradi¢né formy vyucovania a je zdkladom elektronickych foriem vyucby.

3.3.3. Organizacné a technické predpoklady informatizacie $kol

Vyuzivanie pocitacov v Skolach je z hl'adiska organiza¢nych a ekonomickych podmienok
obmedzené, samozrejmostou je skor na Specializovanych typoch strednych §kol. Ich organizova-
né zapojenie do vyucby je sporadické, pricom praktické vyuZitie nachadzajii vac¢Sinou v procese
zatraktivnenia predmetu, na podporu ur¢itého druhu projektov pre potreby komunikacie alebo na
spracovanie databaz udajov. Podobnd situdcia je aj vo vyuzivani videa, pripadne inej konferenc-
nej techniky. Ako je vSeobecne zname, a nasved¢uju tomu aj vysledky prieskumov, na vsetkych
typoch 8kl je vyucba zamerand skor na memorovanie uciva, priCom Studentom nie je poskyto-
vany dostato¢ny priestor pre ich vlastnu realizaciu. Zmenu v tomto vyvoji moze predstavovat zo
strany ucitel’a vytvaranie podmienok pre prezentaciu ziskanych vedomosti samotnymi studentmi,
a to tym, Ze im vytvori priestor pre aktivne zapdjanie sa do vyucovacieho procesu jeho obohaco-
vanim o dopliujuce informécie, ktoré¢ moézu ziskavat’ prostrednictvom internetu, médii, ¢i dopln-
kovej literatiry. Studenti majii moznost’ (formou prezentacie zvolenych tém alebo ich praktickym
precvicovanim) pracovat’ s kamerou, dataprojekciou, ¢i s mikrofénom. Takyto pristup
K prezentacii vedomosti im ponuka moznost’ nadobudat’ socialno-interaktivne prvky, uci ich pri-
spOsobovat’ sa kolektivu a akceptovat’ nazory inych.

3.4. Odborna priprava ucitel'a

Zavadzanie inovacii do vyucby zavisi od schopnosti ucitela byt kreativny a mat’ potrebné
znalosti a zrucnosti pri praci s multimedialnou a vypocétovou technikou. To si vSak vyzaduje,
vzhl'adom na rychly vyvoj informacnych technologii, aby ucitel’ neustale Studoval nové trendy v
predmete, navstevoval odborné seminare, konferencie, prednasky, zucCastitoval sa Skoleni a aby
mal prehlad v odbornej literatire. Kazdy ucitel by mal absolvovat Skolenia odborného
a pedagogického charakteru minimalne v rozsahu piatich dni za 12 mesiacov. Toto su zakladné
predpoklady, od ktorych sa odvija kvalita vyu¢ovacieho procesu. Casto sa vsak, vzhl'adom na
konkrétne podmienky jednotlivych §kol, nedodrziavaju tieto principy. Preto je potrebné hl'adat’
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efektivne prvky a metddy, ktoré by vhodne doplnili, pripadne rozsirili vzdelavacie moznosti tak
Studentov, ako aj ucitel’ov.

3.4.1. Zmeny Vv procese vzdelavania a politika Statu

Na Slovensku sa pre nové formy Stadia vytvaraju urcité predpoklady, ktoré vyplyvaju z:

e potreby zmeny profesijnej orientacie, z coho vyplyva potreba rekvalifikacie,

e potreby zdujmu o vzdelavanie,

e ckonomickych dévodov, neumoziujtcich studovat’ prezen¢nou formou,

e zvySujuceho sa zaujmu niektorych vzdelavacich institacii o nové vzdelavacie formy,

e Ziadne, resp. vel'mi malé naroky na pocty ucebni a nizke prevadzkové naklady,

e minimalnych poziadaviek na ubytovanie Studentov internatnym sposobom.

Pre zavedenie novych foriem vzdeldvania je potrebné vytvorit’ urcité predpoklady. Doélezitt
ulohu pritom zohrava koncepcia sucasného vzdelavania a stratégie celozivotného vzdelavania
v SR zohral Ndrodny program vychovy a vzdeldavania v SR na najblizsich 15 — 20 rokov (Milé-
nium). Dokument predklada ciel'ovy stav vychovy a vzdelavania na Slovensku, uréuje zakladné
piliere a stratégiu reformnych zmien v oblasti vzdelavania. Mal by viest’ k zlepSeniu zamestna-
nosti, kvalifikécie, Specializacie a rekvalifikacie; k osvojeniu si inovécii, jazykovych, pocitaco-
vych schopnosti; k zabezpeceniu moznosti rekvalifikdcie nezamestnanych a nezamestnanost’ou
ohrozenych l'udi; k stimulécii 'udi k d’alSiemu vzdelavaniu zo strany zamestnavatel'ov.

V oblasti Skolstva boli jednotlivé stcasti celozivotného vzdeldvania rieSené v niekolkych
koncepcénych materidloch Ministerstva Skolstva SR. Stav slovenského vysokého Skolstva, ciele
pre tito oblast’, ako aj spésoby na dosiahnutie stanovenych ciel'ov boli stanovené v Navrhu kon-
cepcie dalsieho rozvoja vysokého Skolstva na Slovensku pre 21. storocie (schvaleny vladou
v roku 2000). Koncepcia dalsieho vzdelavania v SR (schvalena vladou v roku 2002) obsahovala
charakteristiku sucasného stavu d’alSieho vzdelavania a zakladné predpoklady jeho rozvoja do
roku 2010.

K zmenam v pristupe k danej problematike prispieva aj vstup SR do EU, kde strategicku
podporu poskytuje $tat formovanim tloh v oblasti informa¢no-komunikacnej infraStruktury takto:

e vytvorit’ informac¢no-komunikaénua infrastruktiru zodpovedajicu Grovni Statov Eurdpske;j
unie dostupnu pre vSetkych obCanov a podnikatel'ské subjekty v stlade s ciel'mi akéného
planu eEurope 2005,

e harmonizovat pravny regulaény ramec v SR so $tatmi EU,

e prioritne podporit’ rozvoj $pecializovanych e-sluzieb pre vzdelavanie, vedu, vyskum, kul-
turu, zdravotnicke sluzby a verejn spravu,

e reSpektovat’ konvergentné moznosti modernych informa¢no-komunikacnych technolégii
(IKT) scielom zabezpecit univerzalny, podla moznosti rychly multimedialny pristup
vSetkych ob¢anov k sluzbam informacnej spolo¢nosti,

e vybudovat’ vo verejnych a vedeckych knizniciach verejne pristupné internetové pracovi-
ska, umoziujace slobodny a lacny pristup k informaciam pre vSetky demografické skupi-
ny obcanov,

e zabezpeCit priebezny monitoring pokroku a efektivne vyuZzivanie Strukturalnej pomoci
EU v uvedenych oblastiach.

Tieto ciele ramcovo podporuje aj politika Statu v oblasti edukéacie mladeze SR stanovenim
aktivit pre implementaciu IKT na nasledujtice obdobia:
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Tabul'ka 3 Vizia planovanych uloh na d’alSie obdobie

Cislo

- Aktivity Realizator Termin
ulohy

2.a. | Europska mladez v digitailnom veku

Zabezpecit’ pripojenie vSetkych $kol do internetu MS SR,
2al. Stkromny sektor | 2005 -2008

Vypracovanie stratégie informatizacie regionalneho $kolstva t.j| MS SR,

2.82. | budovanie modernej skoly Stkromny sektor

2004 - 2006

a) Implementécia IKT do vzdelavacich osnov na vietkych stup{ MS SR,
noch kol Sukromny sektor
b) Tvorba e-vzdelavania — class server — (vzdelavacie portaly]
pre vsetky stupne $kol)
2..a3. | ¢) Vytvorenie $pecialnej podpory pre deti so zdravotnym postih- 2004 - 2008
nutim a pre socidlne slabsie skupiny a Romov
d) Otvorena $kola — projekt pre podporu budovania informacnej
spolo¢nosti (spolupraca kol s rodi¢mi, samospravou, verej
nou a §tatnou spravou, podnikmi, NGO a pod.)
Upravit’ uebné osnovy tak, aby umoznili pouZivat’ nové uéebng MS SR,
2.a.4. |metddy zalozené na informacnych a komunikaénych technolé- Sukromny sektor Priebezne
giach
Zabezpetit' kazdému Ziakovi moznost nadobudnut zékladnul MS SR,
digitalnu gramotnost’ do ukoncenia povinnej $kolskej dochddzq Stikromny sektor
2.a.5. | ky. Podporovat’ pilotné projekty, vymenu najlepSich praktik a| Prieberne
koordinovat’ vyskumné usilie prostrednictvom vzdelévacich aj
IKT programov EU

Pre dosiahnutie tychto ciel'ov je potrebné na vsetkych trovniach vzdelavania (zakladného,
stredného, vysokoskolského ¢i celozivotného) zabezpeéit' nielen zodpovedajicu informacno-
komunika¢nu infrastrukturu (v¢itane pocitacov, softvéru, pripojenia na internet), ale predovset-
kym inovovat’ obsah a formu vyucby informatiky, ako aj zabezpecit’ jej rozSirovanie a aplikova-
nie IKT sluZieb do neinformatickych predmetov.

Na Skolach existujii dva druhy organizacnej Struktiry. Niektoré zékladné Skoly a vSetky
stredné Skoly maji autonémnu pravnu subjektivitu, ¢o znamena, Ze zodpovedaji za nédkup har-
dvéru, softvéru a laboratornych zariadeni, spolu s drzbou tohto vybavenia. Priblizne za polovicu
vSetkych zakladnych §kol zodpovedaji okresné tUrady, ktoré v pripade tychto §kol zabezpecuju
rovnaké tlohy. Skoly, ktoré majii pravnu subjektivitu mozu svoju zodpovednost’ preniest’ na
okresné urady.

Ministerstvo Skolstva a krajské trady st zapojené do zavadzania IKT do §kol v partnerstve
so sukromnym sektorom (spolo€nosti Telenor Slovakia a Nextra) prostrednictvom pilotnych pro-
jektov, ako je Infovek, alebo v ramci projektu EUNIS — SK, ktory vznikol v ramci dohody so
spolo¢nost'ou Microsoft, ktora dodava Skolam operacné systémy Microsoft Windows a Microsoft
Office.

Aj ked’ sa doteraz investovalo nemalé mnozstvo prostriedkov do vzdelavania, prinos casto
nezodpovedal ocakavanym predpokladom, a preto je potrebné hl'adat’ také rieSenia, ktoré by ne-
boli ndkladovo narocné, ale aby prispeli k zefektivneniu a skvalitneniu pocitacovej gramotnosti
nielen ucitel'ov, ale aj Studentov - pracujucich, pripadne inych zaujemcov o edukacny proces. Ak
vSak ma mat’ vyucba a nadobtudanie zruc¢nosti pri praci s nimi zmysel, je potrebné cely proces
dokladne premysliet’, usporiadat’ a pripravit’.
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3.4.2. Formy vzdelavania

Rozsirovanie vzdelavacich moznosti Studujicej verejnosti je zavislé na ich schopnosti pri-
spdsobit’ sa ponikanym podmienkam. Z tohto pohladu tradi¢né vzdelavanie stanovenou dennou
formou $tadia je menej pristupné pre Siroké vrstvy populécie. Aj pri zabezpeCovani d’alSich fo-
riem $tadia (v uréitom stupni distan¢ného), kde Studenti vzhl'adom na koncentrovanost’ vyucby
do urcitych periodickych ¢asovych blokov pocituju nedostatok prilezitosti dokladne sa zoznamit’
s teoriou, nehovoriac o moznostiach jej precviovania v praxi, vyvstava potreba vyuzivania a
rozvijania novych metdd vzdelavania. Prave tu sa otvara priestor pre uplatnenie modernych in-
formac¢no-komunikaénych technologii. Moznosti foriem vzdelavania ucitel'ov, buducich ucitelov
aj Studentov priblizuje schéma na obrazku 9.

FORMY VZDELAVANIA I

Pruzné vzdelavanie I Tradiéné vzdelavanie I

Distan¢né vzdelavanie l Elektronické vzdelavanie l

Otvorené Zdrojmi podporované vzdelava-
vzdelavanie nie

Dalsie formy l

Obrazok 9: Moznosti priebehu elektronického vzdelavania

Pruzné vzdelavanie (angl. flexible learning) ako ,,nova filozofiu vzdelavania s centralnym
postavenim Studujuceho umoziiujicu uspokojovanie Studijnych potrieb heterogénnych cielovych
skupin univerzitného a celoZivotného vzdelavania s réznymi ¢asovymi a priestorovymi obme-
dzeniami®. (Huba, M., Orbankov4, 1. 2006). Tato forma zohladiiuje rozvoj vzdeldvacich technologii a
obmedzenost’ finannych zdrojov na vzdelavanie. Svojou podstatou zastreSuje pojmy: diStancné
vzdelavanie, elektronické vzdelavanie, otvorené vzdelavanie, zdrojmi podporované vzdeldvanie
a iné doplnkové formy vzdelavania.

3.4.3. Elektronické formy vzdelavania

Ako sa uz konStatovalo, uni-
verzita ako VedeCkO-Vyskumné ( Elektronické vzdelavanie )
a vzdeldvacia inStitucia je priro- | ' |
dzen}'/m strediskom zhromazd'ova- ( Off-line vzdelavanie ) ( On-line vzdelavanie )

nia znalosti, pricom jej prvoradou |

ulohou je ¢o najefektivnejsie vzde- [ I

lavat. V sucasnej dobe sa univerzi- ( synchronne ) ( asynchronne )
ta, resp. jej vedenie, musi uchadzat’
0svojho  zékaznika, Ktorym je o . 6oy e teamingu 2 hiadiska vyusitia IKT a aktudl-
Vv tomto pripade Student a je zrej- neho pripojenia na siet’

mé, ze musia byt brané do uvahy
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vSetky mozné prostriedky, ktoré by zlepsili alebo upevnili konkurencné postavenie univerzity.
Jednym z prostriedkov, ktorym mozno zvysit' efektivnost’ vzdelavania a ktory moze nezanedba-
tel'ne ovplyvnit’ poziciu univerzity, méze byt spristupnenie vzdeldvania prostrednictvom elektro-
nickych foriem. Vyhodou je rychly pristup k pozadovanym informaciam. Coraz ¢astejsie sa obja-
vuje novy systém vzdelavania a absolvovania kurzov, ¢i ponuka vzdelavacich modulov prostred-
nictvom sluzieb internetu (elektronické vzdelavanie) formou diStanéného vzdelavania. Moznosti
priebehu a spdsobu vzdelavania priblizuje nasledujuci diagram na obrazku 10.

Podl'a spésobu vyuzitia informacnych komunika¢nych technologii a aktualneho pripojenia
na siet’ rozliSujeme dve podoby e-learningu:

o Off-line vzdeldvanie — nevyzaduje, aby bol pocita¢, ktory Student pri vyucbe pouziva, pri-
pojeny k pocitacovej sieti; Studujici ziskavaji ucebné materidly na disketach, CD alebo
DVD nosicoch,

e 0N-line vzdelavanie — vyzaduje zapojenie pracovnej stanice do pocitacove;j siete internet ¢i
intranet; Studijné materialy st distribuované prostrednictvom sietovych komunikac¢nych
prostriedkov; obdobnym sposobom prebieha komunikécia medzi G€astnikmi vyucby. On-
line vyucba sa realizuje dvomi sposobmi:

- synchronnou formou - je charakteristickd tym, Ze vSetci ucastnici moézu komunikovat’
Z r6znych miest, ale len v presne stanovenom c¢ase; na tento ucel sa vyuzivaji hlavne
pocita¢ové konferencie, interaktivne video, chat alebo bezna uéebnova vyucba,

- asynchronnou formou - Studenti nemusia byt v rovnakom ¢ase na rovnakom mieste,
neStuduji v rovnakom okamihu; sami si zvolia ¢as pristupu k vzdelavacim materia-
lom; asynchronna vyucba je flexibilnejsia; prikladom st koreSpondencné kurzy, e-
mail, diskusné skupiny alebo www stranky.

E-learning je novou didaktickou metddou, ktora je vel'mi perspektivna pre diStanénti formu
vzdelavania. Zahtia celtl $kalu aplikacii a procesov na distribiciu obsahu vzdelavania prostred-
nictvom internetu, intranetu, extranetu, audiotechnologii, videotechnologii, satelitnych prenosov
a pod. Nenahradzuje klasické triedy, ale pozdvihuje ich na vysSiu Groven. VyuZziva pritom vyho-
dy nového obsahu a distribuénych vzdelavacich technologii. E-learning sice vyzaduje od Studuju-
ceho viac ako tradi¢na forma §tdia, napr.: technické vybavenie — pocitac, pripadne aj pripojenie
na internet; vysokt dadvku sebadiscipliny a motivacie pri Stadiu. Na druhej strane vSak jeho pri-
nosy pontikaju jedine¢nu alternativu rieSenia vo vzdelavani. V tabulke 4 st vymedzené vyhody
I nevyhody elektronického vzdelavania.

Tabulka 4 Vyhody a nevyhody elektronického vzdelavania

Vyhody elektronického vzdelavania

Nevyhody elektronického vzdelavania

o flexibilita a dostupnost’
(Stadium vlastnym tempom, kedykol'vek,
kdekol'vek a akokol'vek)

e limitovana prenosova kapacita
(vedie k nizkej kvalite pouzivaného
zvuku, videa a grafiky)

® viaczmyslové vnimanie informacii

® obmedzeny pristup k technologidm

e rychla, Siroko dostupna, nie prili§ draha
distribucia vzdelavania

e nutna vybavenost’ poc¢itacom, pripadne
aj pripojenie na internet

o vysSia aktualnost’ informacii

e absentuje fyzicky kontakt so Skolitel'om

e zamestnani Studenti sa moZu nad’alej aktivne
zucCastnovat’ pracovného procesu

e vysoké vstupné naklady na zavedenie
elektronickej vyucby

e 7znizenie nakladov na cestovanie a
ubytovanie

e naroc¢na podpora samostatného stadia
(sebadisciplina, motivacia)

® T{spora Casu

e nevhodnost pre uréité typy kurzov

® vysSia miera interaktivity a spoluprace

® lepsi pristup k zdrojom
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3.4.4. Vlastnosti diStancného systému vzdeldvania

Distan¢éné vzdelavanie (DiV) predstavuje multimedialnu formu riadeného samostadia, ktora
poskytuje nové vzdelavacie prilezitosti a podporné vzdelavacie sluzby pre spravidla samostatne
Studujucich dospelych ucastnikov. Hlavna zodpovednost’ za priebeh a vysledky vzdelavania spo-
¢iva na Studujucich, ktori st oddeleni od pedagogov (tatorov, lektorov, instruktorov, konzultan-
tov). NajpodstatnejSou vyhodou distan¢nej formy S$tudia je to, Ze nerozhoduju klasické kritéria
(vek, bydlisko, dosiahnuté vzdelanie, ai.), ale predovSetkym zaujem o $tidium, teda ucastnikom
sa moze stat’ kazdy, nezavisle na vzdialenosti medzi miestom jeho bydliska a umiestnenim vzde-
lavacej organizacie. Ak bude skola ponukat’ atraktivny Studijny produkt, po ktorom je dopyt, mo-
7e ziskat' $tudentov z celého tizemia SR, pripadne aj z Ceskej republiky (s ohladom na neexistu-
jucu jazykovu bariéru).

Zaciatok tohto vzdelavania je dany prihlasenim sa dostato¢ného poctu ucastnikov, ktori za-
platia §kolné a je im prideleny tcastnicky kod, pomocou ktorého sa prihlasuji do systému. Sa-
motny priebeh distan¢ného vzdelavania priblizuje schéma na obrazku 11.

|| Samostudium || || 1. tutoridl Samostudium 2. tutorial ||
\ 4 v
Uvod do DiV Studijné texty
Zahajenie v DiV 3. tutorial |
kurzu

v

i ) v

Tuator D1V §

E-learning v Ukon¢enie
DiV kurzu

Obrazok 11 Schéma priebehu DiV

Stihrny uloh, ktoré su napliou jednotlivych etap Stidia st uvedené v tabul'ke 5:

Tabulka 5 Ulohy jednotlivych etap DiV

Vstupny seminar Samostatné | Tutorialy Sameostatné  §tu- | Zavereény semi-
Studium dium nar

Ciele stadia; stadium Spravidla  nepovinné | pokracovanie opakovanie uciva;

Struktura a obsah kurzu; | materialov stretnutia  $tudujucich | v §tdiu materiadlov; | pisomné testy;

ako Studovat’; a pomocok; S titorom,; vypracovanie dal- | skusky

uvod do tematiky; zo- | pisomné laboratorne cvicenia; Sich zadanych prac;

znamenie sa s tGtormi, | prace; kon- | skupinova praca; od- | konzultacie

konzultantmi a Studuju- | zultacie borné diskusie; zodpo-

cimi vedanie dotazov

Distan¢né vzdelavanie je odlisné od tradicnej formy vzdelavania vo viacerych bodoch. Tutori,
Ktori organizuju priebeh kurzu, oboznamia Studentov s priebehom kurzu, s jeho narokmi, povin-
nost’ami a rozdelia ulohy.

V zasade je moZzné diStan¢nou formou Studovat’ akykol'vek obor ¢i profesiu. Jedinou vynim-

kou je medicina, kde sa tento druh $tudia nepresadil. Samozrejmostou je, Ze niektoré oblasti st

pre distan¢né Stidium vhodnejsie (napr. technické a prirodovedné obory — vratane matematiky —

na rozdiel od humanitnych a umeleckych oborov). Istym problémom pri diStanénom Studiu je

osvojovanie si socialne interaktivnych poznatkov — napr. timova préca, socialna komunikacia,
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skupinové riesenia problémov, manazment a ziskavanie zlozitejSich odbornych znalosti pri tech-
nickej alebo laboratornej praci. NajcastejSou formou rieSenia je Studium kombinované, pri kto-
rom sa tieto Casti kurzu absolvuju prezen¢nou formou.

Vyhodami tohto typu vzdeldvania je moznost’ samostatného nakladania s ¢asom, pricom sa
Studujuci méze plne venovat Studiu - teda pedagdg a Student sa nemusia nachadzat’ v tom istom
ase na tom istom mieste. DalSou vyhodou je dostupnost obojsmernej komunikacie, & uz vo
vztahu pedagdg — Student, vzdelavacie stredisko — Student, alebo Student — Student, pre ucely
konzultacii alebo na distribuciu obsahu vzdelévania.

K vyhodém diStan¢ného vzdeldvania patri:

e uspora nakladov (Cas, financie),
zabezpecenie vyssej odbornej trovne Stadia,
moznost’ spristupnenia Studijnych materialov na internete alebo na CD-ROM nosic¢i,
odbremenenie ucitel'a od administrativy,
l'ahSia komunikécia — moznost’ on-line konzultacii (obraz+zvuk),
priebezné hodnotenie a samohodnotenie Studentov,
flexibilita evalvacie Stadia.

Distan¢né vzdeldvanie umoziuje pouzivanie roznych vzdeldvacich technologii a médii,
ktoré su na béze:

tlace (prirucky pre samostidium, $pecialne ucebnice, fax, ap.),

zvuku (telefon, hlasova posta, audiokonferencie, audiokazety, ap.),

pocitacov a prenosu dat (e-mail, WWW, videokonferencie, CD-ROM, r6zny softvér),
videa (videokazety, satelitné videokonferencie, mikroviné televizne konferencie, digitalne
desktop videokonferencie, internetové videokonferencie ai.).

Napriek spomenutym vyhodam sa Casto stretdvame aj s nevyhodami diStancného vzdelava-
nia, ktoré vyplyvaji z nadrokov na Studenta, ktory si musi vhodne zorganizovat’ ¢as na ucenie,
pri¢om je Casto potrebnd silnd motivacia, aby sa Studenti prinutili ucit’ sa priebezne. Oproti pre-
zencnej forme $tadia je nevyhoda aj v tom, ze Studentom casto chyba priamy kontakt s ucitel'mi,
posobi tu pocit osamelosti a niekedy aj bezradnost’ pri zvlddani niektorych &asti ugiva. Castym
omylom Studentov je spoliehanie sa, Ze systém platenia im umozni ziskat’ potrebné osvedcenie.
Pre niektorych adeptov moze byt’ prekazkou aj potreba pristupu k zariadeniu vypoctovej techniky
a softvéru. Nevyhody mozno zhrnut’:

e vysSie naroky na pripravu Studijnych materialov,
predpokladaju sa aspon Standardné vedomosti a zru¢nosti pri praci s IKT sluzbami,
kvalitné multimedidlne pracoviska na obidvoch stranach,
chybajuca okamzitd spétna vizba na vyucujuceho.

Vyucujuci musi hl'adat’ spésoby ako aktivovat’ Studentov pri stadiu:
projekty,

kontrolné otazky a priebezné¢ testy,

poskytnutie on-line vzdelavania a celosvetovej komunikacie,
spristupnenie Studijnej literatury prostrednictvom loZiska na poZziadanie.

3.4.5. Predpoklady pre uspes$ni realizaciu DiV

V europskom i svetovom meradle pribudaju kurzy a Studijné programy, ktoré st k dispozicii
na internete. Tieto kurzy mozu byt realizované i medzinarodne, napr. tak, ze garanénym centrom
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je urcita (napr. britska, nemeckd) vzdeldvacia institacia. Potom sa vytvori realiza¢ny tim, ktory
ponukne kurz ostatnym eurdpskym krajindm.

Na Slovensku zatial nemame ziadnu univerzitu, ktord by ponukala akreditovant vyucbu ¢is-
to e-learningovou formou, s vynimkou programu CNAP (Cisco Networking Academy program),
ktory funguje v spolupraci s ministerstvom Skolstva SR v partnerskych strednych a vysokych
Skolach. Cielom tohto programu je vytvorenie iniciativneho zdruzenia zastupcov Statnych a pri-
vatnych institucii na podporu rozvoja e-learningovych vzdeldvacich aktivit predovsetkym v aka-
demickej sfére, a taktiez aj vytvorenie podpory a priaznivych podmienok pre vyuzitie progresiv-
nych komunika¢nych technologii vo vzdelavacom procese v SR12. Systtm CNAP ma
k dispozicii jeden z najlepSich administrativnych systémov na podporu vzdelavania, v ktorom je
pre Studentov dostupnych celkove 15 vzdelavacich modulov nielen z oblasti pocitacovych sieti,
ale aj z d’alSich IT oblasti. Je na Skodu, Ze uvedené moznosti — vzdeldvacie prostredie a pro-
striedky - nie su v SR vyuzivané este vo viacsej miere, nakol’ko $koly maju pristup k uvedenym
vzdelavacim prostriedkom bezplatny. Mozné pric¢iny mozno hl'adat’ v nedostatku kvalifikovanych
odbornikov pre tto technoldgiu, ktorych je Casto potrebné zaSkolit’, ako aj pociatocné financna
naroc¢nost’, hlavne zvySené ndklady na technické vybavenie institicie.

Okrem toho vsak existuje viacero projektov, ktoré maju nastartovat’ on-line vyucbu. Na Slo-
vensku je zriadend siet’ diStanéné¢ho vzdelavania. Pozostdva z Narodného strediska pre diStan¢né
vzdelavanie pri Slovenskej technickej univerzite a Siestich lokalnych centier zalozenych
v Bratislave, Kogiciach, Nitre, Prefove, Zvolene a v Ziline. Medzi d’alsie projekty na Slovensku
zarad’'ujeme Infovek (http://www.infovek.sk/), ktory je hlavne zamerany na zavedenie Internetu
primdrne do strednych a zdkladnych S§kol s Cciastocnymi aktivitami zameranymi na e-
learning. DILEMA (Distance Learning Network in Quality Management) predstavuje projekt s
cielom vytvorit' obsah vysokoSkolskych vzdelavacich kurzov, vytvorit’ a spustit’ kurzy diStan¢-
ného vzdelavania, ako aj tréningové centra manazmentu kvality.

Pozicia titora a jeho uloha

Dynamicky vyvoj v oblasti informa¢nych a komunika¢nych technologii (IKT) kladie zvyse-
né naroky na realizaciu diStan¢ného Stadia atym pozvolna meni jeho podobu smerom
k aktualnym potrebam spolo¢nosti. Zakomponovanie tychto poziadaviek do systému distanéného
vzdelavania vyZaduje nielen priebeznl inovaciu technologického zazemia, ale aj tutorov pripra-
venych pruZzne reagovat’ na aktudlne zmeny. Tento postoj moZeme u tutora ocakavat’ len vtedy,
ak su dostato¢ne motivovani a presvedceni o efektivite vyuzivania IKT vo vyucbe. U tatora mu-
sime preto predpokladat, Ze vlastni nielen pedagogické, ale aj podstatné technické zru¢nosti. Mu-
si byt vnimavy a otvoreny, aby bol schopny vytvorit’ priatel'ské virtualne prostredie, v ktorom
bude Studujucim poskytovat’ hodnotenie ich Studijného usilia, komentare, rady, podporovat’ mo-
tivaciu k $tidiu a obcas 1 neformalne povzbudzovat. Musi preto zvladnut’ viac aktivit naraz, ktoré
smeruju k prehibeniu vzajomnej spolupréace so §tudentmi.

Thtor ako aktivator Studentov

Velmi dolezitou sucastou Studia a zaroven aj jednou z hlavnych uloh tutora je zabezpecit’
siln motivaciu Studentov. Kazdy Student sa musi vyznafovat dostatocnou vytrvalostou
a schopnostou organizacie Studia. Len potom mdze Studium aj speSne ukoncit’. Samozrejme, ze
Student sa musi vyznacovat technickymi zru¢nostami a zodpovedajucim technickym zabezpece-
nim (osobny poditac, internet), aby on-line vyucbu zvladol. Zaroven musi diStanéné §tadium ak-

12 7a Styri roky cinnosti bola na Slovensku vybudovana siet’ kvalitne vybavenych vzdelavacich centier e-
learningovych technologii na strednych a vysokych $kolach. Aktualny stav budovania siete CNA v SR v aprili 2004
boli 4 regionalne centra, 44 lokalnych centier, 147 vyskolenych instruktorov a viac ako 2700 $tudentov.
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tivizovat’ vSetkych Studujucich, viest’ k spolupraci, reagovat’ na ich potreby a musi byt’ vytvorena
erudovanym Specialistom na dana problematiku.

Jednou z hlavnych uloh tatora je zabezpeéit’ aktivitu Studentov, fyzicka aj duSevnu, pretoze
je to dolezitou stucastou ucebného procesu. Vynara sa teda otazka ,,Ako Studentov aktivizovat?*
Odpoved nam dava tabul’ka 6.

Tabulka 6 Aktivizacia $tudentov
e zabava — neodmyslitelne spojena s motivaciou
variantnost’ - rozmanitost’ aktivit, uloh, textov, multimedialne prvky
e podnecovanie socialnej interakcie — diskusia, timova praca, kontakt medzi tatorom a Studentom, kontakt
medzi Studentmi navzajom
e moznost’ vol’by — Student si moéze sam zvolit’ zo SirSej ponuky aktivit

stala pozitivna spétna vizba — do6lezité tipy na rieSenie tiloh, navrhy na zlepsenie znalosti, predchadzanie
chybam, povzbudzovanie, testy a autotesty

e vyzva - ulohy vyzadujlce kreativne myslenie
uznanie — pokrok v stadiu musi byt’ dosiahnutelny, Glohy, cvicenia, testy aj autotesty primerane naro¢né
pre Studentov kurzu
Zdroj: www.cdiv.upol.cz
Vsetky motivacné faktory on-line kurzu uvedené v tabulke, st spojené s jeho podstatnym
aspektom, a to s interaktivitou. Ta je hlavnym faktorom a hnacim motorom on-line distanéného
Stadia.

Tuator by mal byt schopny vytvorit’ také Studijné prostredie, ktoré bude Studentov podporo-
vat’ a povzbudzovat' k vzajomnej spolupraci v priebehu ucenia. Nastolenie spoluprace vedie
u Studujucich k osvojeniu hlbsich znalosti prostrednictvom vytvorenia spolo¢nych cielov, spo-
lo¢ného vyskumu a spolo¢ného procesu pochopenia. Pokial’ neposilnime vzajomna kooperaciu,
zmen§i sa Gcast’ na on-line kurze a vytrati sa dialog medzi §tudentmi a tiitorom. Preto je potrebné,
aby tutor upustil od roly autority a stal sa rovnopravnym partnerom v procese on-line stadia.

Tabul’ka 7 obsahuje porovnanie uloh ucitel'a a tutora v roznych formach vzdelavania.

Tabul'ka 7 Spolo¢né a rozdielne rysy titorov §tudia
Spolo¢né rysy — poziadavky na ucitel’a a titora

Ucitel e odpovedajlice odborné i pedagogické vzdelania, zna-
losti odboru, sociologie a psycholdgie

e uréenie a planovanie cielov
Pedagég v prezenénom tudiu e komunikativny, motivujuci, hodnotiaci zruénosti
e schopnost’ empatie
e znalost potrieb §tudentov
Rozdiely
Tutor Pedagdg v prezenénom Studiu
® nevyucuje, neprednasa e moznost okamzitého ovplyvnenia priebehu
e vedie Studujiceho v procesu vzdelavania ucenia
e pomaha $tudujucim ako konzultant e viac moznosti a nastrojov pri vybere didaktic-
e hodnoti samostatné prace $tudujicich kych metod k okamzitému usmerfiovaniu

procesu vzdelavania
e vzdelavania formou otdzok a uloh

a zaroven ich motivuje
e pripravuje a riadi tutorialy, moderuje, zadava,
usmeriuyje ...
e jc ,styénym dostojnikom* medzi Studujiicimi
a vzdelavacou institiciou
Zdroj: www.cdiv.upol.cz
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Na zéklade tychto poznatkov o tlohach tutora (inStruktora, pedagoga, konzultanta) mozeme
vypracovat’ odporucania pre tutorov, aby efektivne zvladli cely proces diStanéného on-line Studia:

o prisposobit on-line vyucbu Studujucim,

e motivovat svojich Studentov,

e poskytovat efektivnu spdtnu vizbu,

e priebezne sledovat’ studijné vysledky ucastnikov kurzu a dodrZiavanie harmonogramu

Studia,

e problémy Studentov riesit individualne,

e aktivne zapojit uCastnikov do Stadia.

Casto je pozicia tutora zhodna s ilohou lektora DiV. V procese pripravy DiV by mali lektori
vediet’:
vysvetlit' vyznam medzi DiV a prezencnym studium,
vypracovat Studijné materialy,
vytvorit kurz distancného vzdelavania,
pracovat’v ramci DiV ako tator.

Tieto aspekty st opornymi bodmi pri realizacii podpornych systémov vzdelavania. Na ich
elektronické spristupnenie vyvijali rozne pracoviska vlastné systémy.

3.5. Podporné systémy e-learningu na slovenskych skolach

Organizaciu vzdelavania podporuje systém vzdelavania, ktory moze mat rézne formy. Ulo-
hou systému vzdelavania je poskytnit’ v elektronickej forme studentom a lektorom zakladné
funkcie a podpory. Systém obvykle pozostava:

e 7 Casového rozvrhu §tadia, informacii o tutorialoch, ¢i kurzoch, terminov odovzdania sa-

mostatnych projektov a skusok, apod.,

e 7 odpovedi na kl'icové otazky, tykajlice sa organizacie a priebehu Stadia, ktoré Studujici

najcastejsie kladu,

¢ 70 slovnikov najfrekventovanejSich odbornych terminov a skratiek,

e 70 zoznamu odbornej literatury, pripadne adries webovych stranok, prehlbujlcich

a rozsirujucich Studovanu problematiku,

e 7 prostredia pre diskusiu medzi Studujicimi,

e 70 zadania samostatnych prac alebo projektov,

e 7 kontaktov na narodného tatora a hlavny realiza¢ny tim, s ktorymi mozno komunikovat’

(telefébnom, faxom, e-mailom),

e 7z komplexného zoznamu vSetkych Studujtcich a ich vlastnych webovych stranok (kde si

kazdy napiSe, ¢o povazuje za podstatné),

e 70 sekcie, kam ucastnici uvadzaji svoje pripomienky k obsahu organizacie kurzu,

k Studijnym materialom a hodnotia funkcie narodného tatora (ak s nim komunikuja).

Na realizaciu elektronického spristupnenia tychto tloh sa vyvijali rozne pristupy.

Prvy typ e-learningovych systémov tvoria systémy typu LMS (Learning Management Sys-
tem). Mozno ich charakterizovat’ ako pocitacovli podporu vzdelavania - vlastného vyucovacieho
procesu, kde st dominantné internetové komunikécie.

Charakteristickymi znakmi vzdelavania v sietovom prostredi su: efektivne zdiel'anie vzdel4-
vacich materidlov, kontrola plnenia tloh a vyhodnocovanie ziskanych vedomosti, organizacia
vzdeldvania, napr. prihlasovanie na skasky, operativna komunikédcia medzi pedagdégom a Stu-
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dentmi. Tento typ e-learningu je vyznamnym nastrojom distan¢nej metddy vzdelavania. Funkcie
tohto systému su:

e registrovanie, zaznam a dorucovanie obsahu vzdeldvania,

e informovanie inStruktorov o pokrokoch $tudenta, vysledkoch jeho hodnotenia a 0 nedos-

tatkoch zrucnosti,

e registrovanie Studentov,

e zaruCovanie bezpecnosti a

e riadenie pristupu Studentov k administratorovi.

Druhym vyznamnym sposobom realizacie e-learningu, ktory méze byt’ rozvijany samostat-
ne, je vyuzitie multimedialnych technologii, osobitne réznych foriem vizualizacie, na sprostred-
kovanie poznatkov a ziskavanie zrucnosti. Ide vlastne o novu kvalitu audiovizualnych uc¢ebnych a
didaktickych pomdcok. Touto formou sa da riesit’ ¢iastkovy problém, tvorba obrazovych alebo
multimedidlnych ucebnych materidlov pre e-learning na konkrétne témy. Také materidly st pre
vyucbu vel'mi atraktivne, nazorné a umoznia aj uSetrit na experimentalnych zariadeniach pre
zabezpecenie laboratornych cviceni. Vhodné sii najméa pre Specializované virtudlne ucebne. Su
vSak finan¢ne nakladné a profesionalne naro¢né na tvorbu.

3.5.1. Zakladny prehPad e-learningovych Standardov a systémov

V oblasti e-learningu a e-learningového vzdelavania stale viac vzrasta nutnost’ reSpektovat’
isté Standardy, ktoré umoznuji zachovat’ kompatibilitu vzdeldvacieho obsahu v ramci viac r6zno-
rodych softwarovych produktov (t.j. zachovat’ interoperabilitu). V sucasnosti uz patri podpora
Standardov (predovsSetkym Standardov SCORM) medzi zakladné podmienky pre vyber LMS (sys-
tém riadenia vyucovania).

Medzi zakladné Standardiza¢né skupiny patria tieto Standardy:

IMS Global Learning Consortium Inc.

Advanced Distributed Learning Initiative

The World Wide Web Consortium (W3C)

Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE)

Ak chceme tieto jednotlivé Standardy pochopit’ a zah4jit’ ich prehl'ad, musime najprv niekol’-
ko riadkov venovat jednému z prvych Standardov — HTML (Hypertext Markup Langugage).
Vicsina firiem prip. vzdelavacich institacii, ktoré sa zaoberajii vyvojom LMS, vyuziva moznosti
Standardu HTML 4, ktory umoziiuje l'ahko zobrazit’® on-line definovany vzdelavaci obsah.
V stcasnosti sa stale viac vyuziva Standard vySsej urovne — XHTML, ktory pracuje S rozSirenym
kédovacim jazykom XML.

AICC
K jednému z prvych Standardov patri AICC, Standard profesijnej organizacie Aviation Industry
CBT Comitte. Tento Standard vel'mi prisne a konkrétne urcuje ako ma fungovat’ vymena vyucbo-
ovych materidlov medzi kurzami a systémami, ako sa maju zélohovat’ data o vysledkoch Studen-
tov, apod.

IMS
Standard IMS prepojuje v ramci IMS Global Learning Consorium priblizne 150 organizacii
s cielom navrhovat’ §tandardy pre vymenu dat v oblasti e-learningu, zalozenych na kédovacom
jazyku XML. IMS obsahuje mnozstvo Specifikacii, vratane Standardov, garantujucich pristup-
nost,, metodickt kvalitu, pristup k digitdlnym informa¢nym zdrojom, apod.
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IEEE
Medzi d’alSie reSpektované Standardy patri Standard Europe, zamerany na Standardizaciu Eurdpy
s vyuzitim IEEE. Pristup k Standardom IEEE nie je zadarmo, preto sa Casto vyuzivaja jeho repro-
dukcie, v podobe vyssich Standardov — napr. SCORM.

ADL - SCORM
ADL standardy boli vytvorené Standardiza¢nou skupinou Advanced Distributed Lerning Initiati-
ve, zriadenou ministerstvom obrany USA. Ich tlohou je vyvoj elektronickej podpory diStanéného
vzdelavania, tvorbu kvalitnych vzdelavacich materidlov apod. Od roku 1997 ADL vyvijala novy
Standardizany format, ktory by spéjal vSetky izolované formaty dohromady. Hlavnou tlohou
ADL bolo predovsetkym vytvorit’ prostrednika medzi priemyslovymi a akademickymi konzor-
ciami (IMS, IEEE, AICC) a v§eobecnymi organizaciami (W3C, ISO). Vysledkom tohto usilia je
Sharable Content Object Reference Model (SCORM). Predstavuje Standard umoziujtci kvalitna
viacrozmernu interoperabilitu postavent na kodovacom jazyku XML.

Tieto standardy pouzivaju systémy urcené na internetové spristupnenie e-learningu.

3.5.2. Vzdelavacie prostredia na podporu DiV

Vo vyucbe na vysokych skolach sa osvedcila predovsetkym kombinovana forma - prezenc-
na forma, doplnend elektronickym vzdeldvanim (tzv. blended learning). Pre spristupnenie e-
learningu sa pouzivalo oznacenie portal, v sucasnej dobe je viac vystizné oznacenie vzdelavacie
prostredie. Mnohé Skoly maju na intranetovych strankach zriadené virtudlne univerzity, ktoré
ponukaju potrebné sluzby pokryvajuce tak naroky pristupu k e-portdlom, ¢ize obsahuju vstupy k
prostrediam typu LMS (Learning management system — k systémom na riadenie $tidia), ako aj
spristupnenie multimedialnych podpor. Ide o softvérové produkty, ktoré pontikaju automaticka
podporu vyucbového procesu integraciou:

e nastroja na tvorbu E-kurzov,

e nastrojOvV na vytvorenie tzv. virtudlnej triedy (Uc€astnici Stadia pripojeni prostrednictvom
Internetu z roznych, l'ubovolne vzdialenych miest sa "stretdvaji" v danom case vo fiktiv-
nej triede),
nastrojov na riadenie Stadia,
transferu Studijnych materialov k Studentovi,
zabezpecenia spitnej vizby medzi Studentom a vyucujiicim,
zaznamov a archivacie Studijnych aktivit a Studijnych vysledkov,
poskytovania suhrnnych informacii o kurzoch,
generovania diplomov, certifikatov, potvrdent,
nastrojov na umoznenie $tudia bez pripojenia na siet’ (off-line Studium).

NajrozsirenejSimi systémami typu LMS st:

e LMS Moodle — Modular object-oriented Dynamic learning environment — modularne ob-
jektovo orientované dynamické vyucbové prostredie.

e LMS Claroline,

e LMS Eden,

e LMS eDoceo.

V nasledujiicom texte uvedieme priklady vybranych univerzitnych systémov:

Ekonomicka univerzita v Bratislave
Univerzita vyuziva pre e-learningové vzdelavanie Centrum d’alSieho vzdeldvania, kde je aj
odkaz na Novitech learningovy portal, ktorého ¢innost’ je zamerana na:
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e pomoc a konzultacie pre pedagdgov a Studentov pri problémoch s tvorbou e-kurzov,
e pomoc a konzultacie pre pedagdgov a Studentov pri problémoch s pracou s LMS systé-
mami,
poradensku ¢innost’ pri rieSeni grantovych uloh,
Skolitel'sktl ¢innost’ — pravidelné Skolenia e-learningu,
tvorbu $ablon e-kurzov,
tvorba e-kurzov,
kalendar akcii a prehl’ad udalosti.
Tento portal v sebe zdruzuje pristup k modulom LMS (Learning management system - sys-
tém na riadenie $tudia) systémov. Su to: LMS Claroline, LMS Moodle a LMS Eden.

Systém Claroline - je kurzovo orientovany systém virtualnej univerzity, navrhnuty pre asi
20000 studentov, ktory umoziuje ucitel'om vytvarat, administrovat’ a publikovat’ kurzy pomocou
webového rozhrania 'ubovol'nym prehliadacom. Kurzy mézu byt’ verejne dostupné bez registra-
cie, dostupné po registracii alebo uzavreté. Hlavné moznosti, ktoré systém sprostredkuje pre kaz-
dy kurz st popis kurzu, planovaci kalendar aktivit, oznamenia, moznost’ zverejiiovania dokumen-
tov, videosekvencii, popisanych odkazov na internetové stranky, diskusné forum, chat, priklady a
testy na sebatestovanie, modul na vkladanie $tudentskych prac, zoznamy pouzivatel'ov a skupin,
volba jazykovej verzie kurzu.

Nespornou vyhodou tohto systému je jednoduchost’ pri obsluhe a rychla aktualizovatel'nost’
kurzov. Ucitel ma pravo deaktivovat’ jednotlivé objekty, Student ich iba pouziva. Nevyhodou je
neexistencia niektorych moznosti ako interny mail, skaSobné testovanie a pod. Tento systém sa
vyuziva na podporu prezencnej formy Stidia. Vyhodou je najmé rychla moznost’ aktualizacie
zadani na cvicenia, zadavanie testov na autotestovanie a komunika¢né néstroje, o ¢o je zo strany
Studentov velky zaujem. Okrem priamej podpory prezencného $tadia sa systém osvedcil ako re-
dakény systém pri skupinovej praci studentov na SVOC a diplomovych pracach. Tento systém je
vhodny na podporu prezenc¢nej formy Studia.

Tento systém sa ujal predovsetkym medzi ucitelmi a to v pripadoch, kde st potrebné Casté
aktualizacie uéebnych textov, kde vyucujuci vyuéuju informatické predmety alebo vyucujici
maju velky pocet Studentov. Pri vd¢Som mnozstve Studentov, pripadne testovanie pre potreby
zadel'ovania Studentov do skupin sa osved¢ilo aj skuSanie pomocou elektronickych testov.

Systém Moodle - je najrozsirenejsi systém, ktory vyuzivaju zakladné, stredné a vysoké skoly
pre vol'ny presun pri ziskavani informacii, ktory vedie k pochopeniu podstaty problému a podpo-
ruje tvorivost. Koncepcia a vyvoj su zalozené na istom smere v tedrii vyucovania, na sposobe
myslenia, ktory sa oznacuje ako socialno-konstruktivisticka pedagogika.

Systém Moodle je open source systém, teda vol'ne SiriteI'ny softvér, uréeny na tvorbu inter-
netovych kurzov. Ked’Ze na jeho vyvoji pracuje komunita programatorov z celého sveta, rychlo
vznikaju nové dokonalejSie verzie. Pomocou jednoduchych modulov st spristupnené kurzy, dis-
kusné fora, kvizy, prehl'ady, denniky, moznost’ publikovat’ zdroje a oznamenia. Kurzy mézu byt’
verejne pristupné pre registrovanych Studentov alebo pre hosti - uzavreté alebo pristupné pre hos-
ti s kI'aiCom. Tento systém umoziuje viac moznosti ako Claroline. Zaujimavé su néstroje na prie-
skum, rozne formy zadévania tloh, moznost’ vyuzitia integrovaného html editora a Siroka moz-
nost’ tvorby roéznych typov testov. LMS Moodle dokaze pracovat’ pod réznymi operaénymi sys-
témami (Windows, Linux, Unix...).

Vyuziva sa aj na podporu prezencnej formy stadia, kde boli vytvorené odlisné formaty kur-
zov pre dennych Studentov a odlisné pre Studium popri zamestnani (s ohl'adom na rozdielnu or-
ganizaciu §tadia). Pri dennom §tadiu je vhodny tyzdenny format a pri diStancnom tematicky pod-
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'a typu konzultacii. Je vhodny aj ako vol'na alternativa ku komerénym e-learningovym systé-
mom.

Systém Eden- [EDEN2005] je Ceskou alternativou v akademickom prostredi rozsireného
systému LearningSpace. Producentom systému je spolo¢nost’ Rentel. Systém ma oddelenu Cast’
tvorby kurzu, len prostrednictvom klienta Lotus Notes, kde je nevyhnutné zaskolenie. Na pouzi-
vanie nie je intuitivny a vyzaduje odborné zrucnosti. Systém je mozné pouzit’ aj na podporu plne
distanéného vzdelavania.

Univerzita Komenského

eDoceo - je softvérovy produkt firmy Trask Solution s.r.o. Je to aplikécia, ktord potrebuje k
prevadzke webovy server s relacnou databazou typu MS Access, MySQL, MS SQL server, Orac-
le alebo DB2. LMS eDoceo je nezavisly na platforme (Windows, Linux) a nekladie naroky na
druh servera. Systém poskytuje Siroké spektrum funkcii na podporu vyucbového procesu vratane
sledovania priebehu §tudia jednotlivych G¢astnikov kurzu, archivacie $tudijnych vysledkov, pod-
poruje komunikaciu medzi ucitelom a §tu-

dentom a pod.
V systéme existuje pét’ zakladnych pou- L Manazér ‘ Tutor ‘
zivatel'skych roli: O, =

e pouzivatel' typu Administrator prira-
d'uje roly ostatnym pouzivatelom
systému, zarad’uje nové kurzy do
systému a umoziuje Studentom pri-
stup do kurzu, nastavuje podmienky
na prechod kurzom, spravuje FAQ
(Casto kladené otazky) a diskusné fo- Obrazok 12 Systém eDoceo
rum,

e pouzivatel' prihlaseny ako Manager ma k dispozicii informécie o Studentoch a priebehu
ich $tadia, vratane vysledkov testov. Dokaze sledovat’, kol’ko ¢asu stravili Studenti na jed-
notlivych strankach kurzov a ak4 je ich GspeSnost’ pri stadiu,

e pouzivatel’ typu Tutor komunikuje so Studentmi formou diskusného fora alebo e-mailom,
pomaha im pri $tdiu a ma pristup k spétnej viazbe od Studentov,

e Pedagdg je Specialna funkcia vytvorend na ucely Skolského vzdeldvania. Kombinuje v se-
be viaceré funkcie, a to Manager, Tutor a ¢iasto¢ne aj Administrator.

e rola Student umoziiuje $tadium E-kurzov, prezeranie vlastnych $tudijnych vysledkov,
komunikaciu s uc¢itel'om a tcast’ v diskusnom fore.

Cely systém je pristupny cez http://e-learn.uniba.sk/pages/LMS_eDoceo.htm.

UMB Banska Bystrica

Koncom roka 2002 bol na UMB nainstalovny program NetOp School do pocitacovych uceb-
ni fakalt Univerzity Mateja Bela. ZlepSilo sa tym vyuzitie existujliceho technického vybavenia
(pocitacov, sieti) bez d’alSich narokov na investicie do technického vybavenia. Vplyvom pouzi-
vania programu doslo nielen k zvySeniu efektivity vo vyu€ovacom procese, ale Studenti st pri
vyucovani aktivnejsi a I'ahSie zvladaju ucivo.

Ucitel’ si v ramci pripravy na vyucovanie pripravuje svoje materialy prevazne v podobe pro-
duktov kancelarskeho balika MS Office (Word, Excel, PowerPoint a in¢), ktoré predkladad pocas
vykladu novej ucebnej latky. Tento cyklus vzdeldvania je uzavrety a do kurzov nemoze Student
vstupovat’ mimo prostredia virtualnej triedy.
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EKP systém. V roku 2003 bol zakupeny program pre podporu distanéného vzdelavania
Studentov, ktory je dostupny na internetovej stranke UMB ako e-learningovy portal systému
EKP (Enterprise Knowledge Platform) prevadzkovany Strediskom distan¢ného vzdelavania.
Systém je rozdeleny do sekcii, a to: vzdelavat’ sa, komunikovat’, osobné nastavenia, posudzovat’
a spravovat’. Nie vSetky funkcie, ktoré st v systéme dostupné, méze dana osoba ovladat’. Ich pri-
stupnost’ zavisi od toho, ako je Specifikovany pouzivatel'sky pristup (inStruktor, posudzovatel,
manazér, Student).

Sekcia POSUDZOVAT umoziuje pouzivatelovi systému — lektorovi vybrat konkrétneho
Studenta a hodnotit’ jeho doterajsi priebeh Studia. Po vybere Studenta, titor moze prezriet’ infor-
macie o dizke jeho $tudia v kurzoch alebo ich ¢asti. Tator povol'uje zapis $tudenta do vybraného
kurzu a vytvara individualny Studijny plan, podla ktorého sa bude $tudent riadit’ pocas celého
procesu vzdelavania. Tutor ma aj moznost’ hodnotit’ $tidium ucastnika kurzu prostrednictvom
zoznamu testov, ktoré Student vypracuje v systéme EKP. Prehl'adny zaznam o aktivitach Studenta
v ramci daného kurzu je upraveny na priamu tlac.

Vsetky doposial’ uvedené funkcie sa zameriavaji na spravu samotného S$tadia a sledovanie
prace $tudenta. Sekcia SPRAVOVAT je zamerana na tvorbu a spravu testov, zverejiovanie novi-
niek, oznameni ana tvorbu prieskumov. V prieCinku Manazér uloziska je mozné ukladat’
a zdielat’ subory, ktoré st pristupné ostatnym pouzivatel'om kurzu.

Tatori, ktori su registrovani ako administratori systému, zriadia svoje vyucbové moduly
a doplnia ich vhodnou $tudijnou literatarou. Studenti, ktori maji zaujem o §tidium touto formou,
sa prihlasia do systému, v ktorom im bude pridelené pristupové konto a e-mail. Z dostupnych
vyucbovych modulov si zvolia pozadované programy a prihléasia sa na ne. Takymto spésobom sa
mozu vzdelavat’ diStancne — na dial’ku.

K objasneniu uciva mozu Studenti vyuZzivat rézne informacno-komunikacné prostriedky
(sekcia KOMUNIKOVAT) — napriklad elektronické verzie klasickych u¢ebnych textov, dostupné
pocitatové programy, pripadne konzultacie s podporou zvukovych a obrazovych zdznamov. Ne-
jasnosti alebo problémy moézu rieSit’ elektronickou komunikaciou formou diskusie alebo e-
mailom. Ak je napriklad stcastou skusky vypracovanie vopred pripravené¢ho zadania, tutor tu
moZe spristupnit’ dany stibor na elektronickej nastenke a prostrednictvom e-mailu informuje Stu-
dentov, kde je konkrétne zadanie ulozené. Podmienkou takejto formy vzdelavania je pristup
K internetu.

Hromadnu alebo individualnu komunikaciu so studentmi v realnom ¢ase mozno organizovat’
prostrednictvom on-line komunikacie formou konferencie alebo diskusného fora na rozne dolezi-
té témy. Samotna komunikacia méze prebichat’ aj e-mailom.

Na stranke PF UMB je dostupny portal systému Moodle, ktory spristupniuje podporu elek-
tronického vzdelavania a tvorby internetovych kurzov.

Multimedidlne podporné ndstroje

Systém vzdeldvania na UMB vyuZiva aj multimedialne pomdcky podporujuce vzdelavanie,
ktoré mézu vyuzivat' Studenti roznych foriem §tadia. Takto vedené stadium méze byt kombino-
vané s prezentacnou formou $tudia, ktora vyuziva prednasky a seminare s priamym kontaktom
vyucujiceho so Studentmi. Popri tomto S$tidiu sa vyuziva off-line forma vyucby, kde Studenti
nemusia mat’ pripojenie na internet a na pracu s pripravenymi Studijnymi materidlmi im postaci
bezny pocita¢. Sti¢ast'ou stadia je aj moznost’ konzultdcii S vyucujucimi na konzultaénych stret-
nutiach alebo elektronicky.

Takato forma S$tidia je uvedend prvym stretnutim — tutoridlom, kde sa Studenti stretnu
s pedagbgom (tutorom), ktory ich informuje o podmienkach tspe$ného absolvovania Stadia,
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0 rozsahu $tudovanej problematiky a ostatnych naleZitostiach. Studenti na tomto stretnuti dostanti
zakladny uéebny text v multimedidlnej podobe na cd-médiu, prip. iné doplnkové materialy aj
v textovej podobe.

Zilinska univerzita

Prepracovany a komplexny systém e-vzdelavania méa Zilinska univerzita. Systém je integro-
vany do informac¢ného systému univerzity. Jednotlivé subsystémy st navzdjom prepojené pro-
strednictvom univerzitného intranetu. Systém pre e-vzdelavanie je centralizovany a vyuziva na-
sledovné tidajové Struktiry: univerzitné Ciselniky, databazu uchadzacov, register Studentov, per-
sonalnu databazu, informacné listy predmetov (Studijné plany) apod.

Do tohto systému sa dostaneme cez webovu stranku univerzity cez odkaz: e-vzdeldvanie.

Architektura celého systému je trojvrstvova a tvori ju:

e Kklient tenky (napr. Student) a hruby (napr. Studijna referentka; zadava a modifikuje pri-
marne Udaje),

e server (servery),

e databaza (databazy).

Systém tvoria dva logicky samostatné okruhy, ktoré spolo¢ne vyuzivaji jednu databazu.

e Prvy okruh — obsahuje komplexné udaje o Studentovi, funkcie na ich aktualizéciu, udrz-
bu, tla¢ zostav, Statistiky...

e Druhy okruh - obsahuje tdaje a funkcie pre podporu e-vzdelavania — vstup do LMS
(Moodle) a d’alsie doplnujtce funkcie. Su tu umiestnené informacné listy o predmete, d’a-
lej st tu funkcie na podporu e-vzdelavania - obsahuju tie predmety, ktoré vyucujuci
v danom semestri zabezpeduje. Dalej su tu spristupnené funkcie ako je vypisovanie termi-
nov a prihlasovanie sa na skusky, ¢i zadavanie Studijnych vysledkov, atd’. Systém umoz-
fiuje po ukonceni zadavania znamok vytlacit’ kompletnti skiSobnu spravu. Je tu aj sekcia
hodnotenie predmetov- riadenie kvality, kde Studenti m6zu hodnotit’ kvalitu predmetu
a uditel’ tak ziskava spitna vizbu od $tudentov. Dalej systém obsahuje samotny vstup do
modulu LMS Moodle, prostrednictvom ktorého sa realizuje samotna vyucba.

Technicka univerzita KoSice

E-learning tejto univerzity sa realizuje na stranke ulern.fei.tuke.sk, kde $kola vyuziva plat-

formu uLern. Této platforma umoziuje rychlu a jednoduchu tvorbu multimedidlnych web kurzov
na Internete aj ucitel'mi so zédkladnou znalostou pocitacov a ich nasledne vyuzivanie pri vyucbe v
PC ucebni, resp. cez Internet. Pouzivatel’ s priemernou znalost'ou pocitacov je schopny po jedno-
dilovom Skoleni zacat’ aktivne tvorit’ web kurzy a pouZivat’ toto prostredie.

Platforma uLern obsahuje nasledovné funkcie:

e administracia ucitel'ov, Studentov, kurzov a uc¢ebnych modulov v multimedialnom skla-
de,

e autorské nastroje na tvorbu audio/video sekvencnych lekcii, testov, tloh, oznamov, in-
formacii o kurze, k dispozicii je kalendar vyucby, manazér prenosu suborov, html editor,

e podporu asynchrénnej komunikacie pomocou vymeny dokumentov, zasielania sprav mai-
lom a v ramci diskusnych skupin,

e podporu synchréonnej komunikacie vo virtualnej uc¢ebni pomocou chatu,

e vyhladavanie, zalozky, klasifikaény harok, manaZérske nastroje (personalne ulohy a ka-
lendér), atd’.

Lektor po prihlaseni sa do vyucbového prostredia uLern vstupuje do Systémového okna,
kde st k dispozicii tieto nastroje:
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e osobny kalendar, osobné ulohy, systémové oznamy, informacie o triedach, ucitel'och, Stu-
dentov (menu Manazment),
kurzy, do ktorych je prihlaseny (menu Kurzy),
studijné vysledky (menu Studijné vysledky),
e-mail a diskusné fora (menu Komunikacie),
rdzne nastavenia systému a on-line tutoriali (menu Nastavenia a Pomoc).

Okrem toho ma moznost’ pristupu k modulom, a to:
Modul ManaZment — InStruktori- vV tejto Casti najdeme podl'a abecedy usporiadanych vsetkych
instruktorov, ktori maji umozneny vstup do prostredia uLern.
Tvorba kurzu — kde je mozné vytvorit’ pre Studentov kurz, no podmienkou je mat’ najprv vytvo-
reny modul. Po jeho vytvoreni ho naplnime ucebnou latkou. Tto uc¢ebnu latku mézu tvorit’:

e lekcie, ktoré mozu byt’ doplnené o audio a video sekvencie,

e testy,

e Ulohy pre Studentov.
Testy — sluzia na preverenie vedomosti ziakov, ktoré nadobudli vo vyucovacom procese. Testy su
rozdelené do troch kategorii:

e samohodnotiace

e priebezné

e zavereCné
Systém obsahuje aj automatické vyhodnocované otdzok a odpovedi pre rychlu spéatni vizbu so
studentmi.

3.6. Vlastnosti multimedialnych podpér a ich tvorba

3.6.1. Formy distan¢nych podpdér a naroky na tvorbu kurzov

Poskytovanie informacii v prostredi webu, v ktorom sa vytvaraji kurzy, si vyzaduje intt me-
todu ich pripravy ako pri prezencnom Studiu. Pokial’ by takéto podporné prostriedky mali byt
dostupné studentom, ktori st zapojeni do eduka¢ného procesu v pravidelnej forme Studia alebo
prostrednictvom kurzov s ich aktivnou tcast'ou (prip. Studijnych skupin), zvySuji sa naroky na
pocty multimedialne vybavenych pocitatov a samozrejme aj nédklady na systém, ktory by posky-
toval softvérova podporu. VyhodnejSie sa javi organizovat $tudium kombinovanou formou.
V tomto systéme prebieha Cast’” vyucby prezenc¢nou formou a d’alSia Cast’ Stidia je realizovana
prostrednictvom modulov a kurzov s elektronickou podporou. Pri ich tvorbe by mali byt dodrza-
né tieto kritéria:

e Kurz, ak je deklarovany ako interaktivny, musi podnecovat’ dialdg medzi ucitel'om a §tu-

dentom.

e Kurz musi mat logické usporiadanie a musi byt prehl'adny. Mé byt ¢leneny na viaceré,

tematicky stvisiace celky.

e Jednotlivé stranky kurzu musia byt’ 'ahko CitateI'né, dolezité informacie maji byt zvyraz-

nené. Stranka nema byt’ preplnena.

e Doplnujtce informécie by mali byt pristupné pomocou hypertextovych odkazov.

e Qraficky dizajn stranky nesmie byt samoucelny, ale ma byt podriadeny vecnému obsahu.
Na zaklade pouzitych technoldgii mézeme diStancné opory rozdelit’ na dve skupiny:

e offline formu, ktora obsahuje multimedialne kurzy, e-booky a iné materialy, ktoré su dis-

tribuované pomocou médii typu CD-ROM alebo DVD, popripade mozu byt’ v tlacenej
forme,
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e online formu, ktora uz predstavuje progresivnu ¢ast’ vzdelavacieho procesu, kde je moz-

nost” komunikovat’ s titorom synchronne ¢i asynchronne.

— synchronna komunikacia vo virtualnej u¢ebni pomocou chatu, streamingu au-
dio/video lekcii, whiteboardu (tabul’a), synchrénneho browsingu, ¢asovaného hlaso-
vania na otazky a zdiel'ania obrazovky.

— asynchrénna komunikacia pomocou vymeny dokumentov, zasielania sprav Vv ramci
diskusnych skupin ¢i e-mailom.

V nasledujiicom texte strucne opiSeme algoritmus tvorby modulov:

Naplnenie obsahu modulu - v tejto faze plni inStruktor modul tréningovymi materidlmi,

predovsetkym lekciami (sekvencie audio/video stranok).

Zabezpecenie spiitnej vizby - inStruktor plni modul ulohami s terminom plnenia a testami.

Stanovenie ¢asového harmonogramu - inStruktor pomocou kalendara stanovi ¢asovy rozvrh

celého modulu. Udalosti v kalendari aj ulohy maju relativne datumy od zaciatku kurzu.

Tvorba lekcie, pripadne postupnosti iiloh - tvorba lekcie spoc¢iva v sekvenénom zoradeni

stranok danej lekcie, pripadne zoznamu stranok.

Tvorba konkrétnej stranky pozostava zo ,.zlinkovania“ Studijnych materialov (napr. html,
doc, xls, jpg, ppt, atd’.), pripadne z pripojenia "Audio/Video" modulov. K tymto materidlom
mozno pripravit’ a uviest’ odkazy na "Testy" alebo "Ulohy", sliZiace na podporu spitnej vizby.
Jednotlivé subory, resp. audio/video vytvara uéitel mimo vyucbového prostredia, to znamena,
napr. vo MS Worde, FrontPage, PowerPoint a pod. Naproti tomu, ulohy a testy vytvara priamo
vo vyucbovom prostredi na Internete (ak su moZznosti systému postacujuice).

Najjednoduchsie rieSenie na podporu takéhoto sposobu vzdelavania predstavuje pouzivanie
elektronickych foriem publikacii ako doplnkového ucebného materialu pre Studentov, pri¢om
rozsah vysvetlovaného uc¢iva by mal zodpovedat’ dolezitosti preberanej témy. Autori by mali pri
tvorbe Studijnych opdr vediet’ aké vyhody a nevyhody prindsaji jednotlivé technoldgie pre pre-
nos informacii (tla¢, audio, video, zdroje na www, atd’.) v im dostupnom systéme, aby mohli na-
vrhnit’ optimélnu formu Studijnych materidlov a opor.

Pri tvorbe tychto kurzov a elektronickych publikacii je potrebné poznat’ poziadavky Studen-
tov suvisiace s ich preferenciou ué¢ebnych stylov. Malo by sa hl'adat’ kompromisné rieSenie, moz-
no aj kombinovanim stratégii. ZovSeobecnené zavery ziskané na zaklade vlastnych vyskumov
preferencie uc¢ebnych stylov studentmi obsahuje tabul’ka 8:

Tabul'ka 8 Preferencia stratégii pri tvorbe podpor

Stratégie pre sluchové ucebné Styly: Stratégie pre vizudlne ucebné Styly:
- online diskusie - obrazky, videa
- organizované tutorialy - diagramy, grafy
- vyuzitie mikrofonu na konzultaciu so Studentom - zvyraznovanie a pod¢iarkovanie dole-
- vyuzitie zvukovych zaznamov na konci kazdej | zitych Casti textu
kapitoly, dblezitych na zopakovanie - symboly
Stratégie pre vizudlno-pisomné Styly: Stratégie pre kinestetické ucebné Styly:
- pred kazdou kapitolou zoznam délezitych bodov - priklady zo bezného Zivota
- dolezitost” kvalitného textu, tito I'udia z neho Cerpa- | - vyskumy
ju vacsinu informacii - odporucania pre d’alSie vzdelavanie
- vyuzitie pripadovych §tudii, manuédlov - pripadové Stadie

Neskuseni autori on-line kurzov sa pri ich tvorbe obvykle snazia o Gipravu existujicich mate-
ridlov, napr. do podoby elektronickej ucebnice. Tato metdda v§ak nemusi byt vel'mi vhodna, pre-
toze niekol’kohodinové ¢itanie textu z obrazovky pocitaca je vel'mi namahavé a Student sa skoro
unavi. Vyuzivanie takejto formy ucebnych textov je vhodné len pri tych predmetoch, kde je nutné
preberant tému Casto aktualizovat’. Znizuju sa tak néklady na ich distribtciu. Niekedy sa odporu-
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¢a umiestnit’ do on-line modulov len zhrnuté kapitoly a vykladovy slovnik pojmov a cely text
Studovat’ v tlacenej ucebnici.

Autori, ktori tvoria u¢ebné texty by mali dodrzat’ tieto odporucania:

e najskor zozbierat’ vetky materialy, ktoré hodlaja pri vyrobe kurzu pouzit’ (texty, obrazky,
videosekvencie, zvuky a testové otazky pod.),

e ujasnit’ si, v akom prostredi bude kurz prevadzkovany (aky LMS bude k dispozicii) a to-
mu podriadit’ aj format svojich informacnych zdrojov,

e premysliet’ Struktiru kurzu, jeho ¢lenenie na kapitoly, resp. na vyucbové tyzdne, rozhod-
nut’ sa, na ktoré miesta kurzu budu zaradené kontrolné testy a ako a ¢im bude podmieneny
pristup Studentov k jednotlivym castiam kurzu,

e prestudovat’ autorsky/ucitel'sky manual k prislusnému autorskému nastroju,

e pri tvorbe kurzov hl'adat’ riesenie niektorych problémov aj v prie¢inku FAQ — najcastejSie
kladené otazky, alebo vyuzit’ spolupracu so skisenej$imi kolegami.

Ako potvrdzuji prieskumy v tejto oblasti, Studenti uprednostiiuju dostupnost’ rozliénych fo-
riem vzdelavacich materidlov, co im umoziuje po vybere prislusnej oblasti vzdelavania presku-
mat’ dostupné teoretické, textové a grafické materialy, prezriet’ si priklady a zmenou parametrov
Vv simulécii pozorovat’ vzniknuté efekty a konzultovat’ dant problematiku s kolegami. Aj ked’ sa v
literatire explicitne neuvadza Uloha Studijnej skupiny, je zrejmé, Ze niektoré aktivity medzi
¢lenmi skupiny, ako aj v rdmci viacerych skupin mézu byt tiez uzitocné. Ako uz bolo uvedené,
rieSenie tohto problému mozno realizovat’ vyuzivanim komunikaénych prostriedkov ako st dis-
kusné fora, e-mailova komunikécia, ¢i konzultacie vo vyhradenom case.

3.6.2. Moznosti hodnotenia a samohodnotenia

Jednou z vyhod diStan¢ného Studia je moznost’ hodnotit’ Studentov na dial’ku. Pedagogovi tak

odpadaju tieto ¢innosti:

e fyzicka pritomnost’ pri skiiSke so Studentmi,

e ruc¢né hodnotenie testov,

e potreba osobnych konzultacii (odburanie prezencnej formy Stidia) a zefektivnenie Studia
tym, Ze Studenti prostrednictvom autotestov zhodnotia obtaznost’ zvladanych tém a vy-
Specifikuju naro¢nejsie oblasti preberan¢ho uciva.

Studenti sa pri elektronickom testovani pripajaju do systému prostrednictvom internetu

z roznych miest v rovnakom Case a V stanovenom termine musia odpovedat’ na zadané otazky
testu. Po uplynuti urCenej doby je Studentom pristup zablokovany a nasleduje vyhodnotenie tes-
tov. Studenti si oboznameni s vysledkami testov a s d’al$imi naleZitostami priebehu kontroly
Studia prostrednictvom elektronickej nastenky. Podstatnym prinosom takéhoto skusania ma byt
moznost’ hodnotenia kazdého $tudenta podl'a rovnakych pravidiel.

Potreba testovania a samotestovania je vel'mi dblezita. Student ma moznost’ vopred preverit
svoje vedomosti a pripravu prostrednictvom testov s odpoved’ami. Vyhodou je skutocnost’, Ze
Student si po prestudovani kapitoly, resp. celého materialu moze overit’ nadobudnuté vedomosti
Vv skuSobnom teste bez mozZnosti nahliadnutia do Studijného materidlu. Takym sposobom dokéze
objektivne ohodnotit’ svoje vedomosti.

E-learning dava Studentovi 8 moznost’ ziskania okamzitej spatnej vézby a informuje ho (je-
ho i jeho nadriadenych) o jeho $tudijnych vysledkoch. Cim viac priebeznych hodnoteni kurz ob-
sahuje, tym je objektivnejsie vysledné hodnotenie. Tradi¢né formy hodnotenia v tvare otazok, na
ktoré je mozné explicitne ndjst odpovede v Studovanom materiali st neefektivne, pretoze st
orientované predovsetkym na kontrolu stupfia zapamaitania Studovaného materialu. Prave tieto
prvky je mozné takymto systémom hodnotenia eliminovat'.
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3.6.3. Moznosti spitnej vizby a navrh na jej rieSenie v databazovom prostredi

Pre d’alsi vyvoj, reviziu a Gpravu Studijnych materidlov je dolezita samotna spitna viazba. Ta
umoziuje vyucujucemu zistit' ako materidly pomohli ¢i nepomohli zvladnut' objem predklada-
nych informécii, ¢i boli dostato¢ne prehl'adné, pochopitel'né apod. K urcitym signadlom je mozné
prist uz vramci zaverecnych testov, kedy pedagdg porovna planované a skutocné vysledky.
Vel'mi dblezity je vSak aj osobny rozhovor alebo dotaznikovy prieskum.

Problémom zostava sposob ziskania relevantnych informacii. Ak totiz lektor takyto prieskum
uskuto¢ni pred pridelenim znamky, Student bude mat’ zabrany vyjadrit’ svoj nazor. Pedagog tak
ziska neobjektivne informécie, ktoré nemusia odzrkadl'ovat’ skuto¢nost’.

V beznom prezencnom face-to-face kurze problém spitnej viazby neexistuje, ked’ze vyucuju-
ci ju ziskava z okamzitych reakcii $tudentov, na zaklade ktorych mdze korigovat’ tempo pedago-
gického procesu, sposob vykladu preberanej latky, a pod. V diStan¢nom kurze tieto, vel'mi dole-
zité signaly, chybaju. Najjednoduchsi sposob ako ziskat’ spatnti vizbu je, podl'a naSho nazoru,
dotaznikovy prieskum.

Niektoré systémy poskytuji moznosti samotestovania formou dotaznikov. Tieto dotazniky
maju vSak obmedzené moznosti, ¢o sa tyka odpovedi a ich vyhodnocovania do prehl'adnej tabul-
Ky. Preto je potrebné takuto funkciu doplnit, pripadne pouzit’ iné prostredie pre jeho tvorbu.
Existujua dva spdsoby ako tuto problematiku vyriesit’:

1. vytvorit’ funkciu Dotaznik priamo v systéme e-learningu.
2. vytvorit formular dotaznika v inom prostredi a uloZit' ho do prie¢inka ULOZISKO.

V nasledujiicom texte uvedieme priklad tvorby formulara dotaznika v programu Microsoft
Access. Pre tento program sme sa rozhodli z tychto dévodov:

e je k dispozicii ako stucast balika MS Office,

e lektori maju, alebo si 'ahko m6zu osvojit,, zakladné znalosti na pracu v tomto programe,

e ako jediny program (ktory pozname a je 'ahko dostupny) umoziuje dotaznik automaticky
vyhodnotit’ a poskytnut’ prehl'adnti vyhodnocovaciu tabul’ku,

e jeho vystup je mozné spristupnit’ prostrednictvom webove;j stranky.

Funkénost’ dotaznika sme otestovali v systéme elektronického vzdelavania EKP na UMB.

PopiSeme tvorbu vzoru hodnotiaceho dotaznika, ktory je mozné I'ahko modifikovat’ podl'a
Specifickych poziadaviek kazdého tutora. Tento postup je mozné pouzit’ 1 ako metodicky postup
pri praci v databazovom prostredi MS Access.

Postup pri vytvoreni dotaznika v MS Access
V prvom kroku vytvorime databazu s ndzzvom DOTAZNIK a v tejto databaze vytvorime tabul’ku
DOTAZNIK. Tato tabul’ka bude obsahovat’ zoznam vietkych otazok, ktoré maju byt v dotazniku,
ako aj Specifikacie ro¢nika a poradové Cislo odpovedajuceho Studenta.
1. Do zoznamu poli vloZime otazky, ktoré budeme pouzivat’ v naSom dotazniku. V datovom
type vyberieme typy pola podla charakteru otazky (obrazok 13).

|

|
Field Mame | Data Tvpe
poradowé Sislo Ziaka AutoMumber
identifikacia rodnika Texk
1 Ako ste spokaojny = kurzom: Text

2 &ko hodnotite drowen Studi) Text

3 Ako s vami komunikowal bk Text

4 wyhowuje Wam kakato Form: YesihNo
5 ake navrhujete zmenyy Memo
& Yywhowuje Wam multimedialn, Text

L

Obrazok 13 Definovanie poli dotaznika
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2. Vlastnosti poli a prepojenie na zdrojové tabulky vytvorime tak, Ze vyberieme v zalozke
LOOKUP moznost’ DISPLAY CONTROL moznost’ LIST BOX. V riadku ROW SOUR-

CE vyberieme zodpovedajucu tabul'ku, ktora obsahuje odpovede na prislusna otazku (ob-
razok 14).

General Lookup ]
Display Z“onkraol Lisk Box

Row Source Type Tablef Tusry

Rowe Source tab 1] = |
EBound Column doka=nik

Colurmnn Counkt Formy kormunikacie

Zalumn Heads Hodnokenie drowne Skudijnych makeridlonw

Column idehs Spokojnost’ = kur=aom

kab 2
kab 3
Eab 4

Obrazok 14 Definovanie vlastnosti poli

3. Vytvorime samostatné tabul’ky pre kazda otdzku, priCcom tabulka obsahuje len polozku
POPIS. Naplnime tato tabul’ku odpoved’ami na jednotlivé otazky.

Field Mames

FPopis 1

menej spokajny
velmi nespokon

velmi spokaojny
viac nespokony

LT

Obrazok 15 Vytvorenie tabul’ky odpovedi s konkrétnymi odpoved’ami

4. Medzi tabulkou otazok DOTAZNIK a jednotlivymi tabulkami s popismi definujeme re-
lacie.

erfl Etudijny make
= ako = Wami komunikoswal Edtor podas.
4 YWywhowuje YWam takakto Forma wwoubsy

S Ake navrhuiete zmenw?

Obrazok 16 Vytvorenie relacii

5. Na zaklade tabul’ky DOTAZNIK vytvorime formular DOTAZNIK, ktorého ndzov ma byt
zhodny so zdrojovou tabulkou kvoli okamzitej aktualizacii dat v oboch objektoch. Tento
formulér ndm sluzi na zaznamenanie odpovedi Studentov na otazky dotaznika. Ich odpo-
vede sa automaticky ukladajt do zdrojovej tabul’ky DOTAZNIK.
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B dotaznik

Zistovanie spokaojnosti

> | Eoradove Eel Faks identificacia roenika | 4 yhoviie Wam takato forma wpeubys |
g oS Ves
1 Ako ste spokaing s kurzom:
rene] spokoinn
el mi spokojng
wiac nespokori ako spokajng
[Z &ko hodnotite trowen Studijng matenalow s [Z &ko s *ami komunikowval Witor poSas kurzu?

daobr& email
el mi dobra online diskusia

ry telefén

5 AkS navihujste zmery?
CO ROM matenal

Record: 14 I L || E L3 | »l Ib*l of &

Obrazok 17 Vytvorenie formulara pre zadznam odpovedi

6. Vyhodnocovanie dotaznika vykondvame pomocou dotazov, ktoré zostavime tak, aby nam

858 Hodnotenie tdrovne Stu ¥och materidlov : Select Query

2 Ako hodnotite drovef Studijny materidalov?
dobra
welmi dobra
identifikacia rofnika valmi zla
1 Ako ste spokojny s karzom: oo |

=&

£ [
Field: |[1 Ako ske spokaijny_~ JPofet: [1 Ako ske 5
Table: [dotaznik dotaznik.
Total: [Group B Count
Sork:
Showw:
Criteria:
or:
<

Record: 14 | 4 [T 4 _+ [ M |r#]of 4
Obrazok 18 Priklad tvorby a vyhodnocovania dotazov

7. Ak chceme komunikovat so Studentmi pomocou www stranky, vygenerujeme www
stranku na zéklade tabul’ky DOTAZNIK, ktord moéze sluzit’ ako vstupny formulér pre za-
znamenanie ich odpovedi.

= identifikacia rocrika |
=] poradové disla Ziaka | 6
1 Ako ste spokajnd | velmi spokainy
2 Ako hodnotite | 214
3 Ako s Yami | osobng: rozhovor
4 \yhovuje Wam Ano

5 Ake 'jaWhUjEtE zéznam prednasky v PowerPointe
M 4 dotazrik 1 of 1 oMo bX By e A 2] T 7 3
4 4 dokaznik-poradoyvé fslo Fiaka 1 of 1 PO orE P Eg? “r %l El % AT @
H 4 dotaznik-identifikacia rocnika 1 of 4 P M Pk PR u‘;r bk %l E\L Wg ~ @

Obrazok 19 Priklad komunikacie prostrednictvom www stranky

V ramci hodnotenia je istd zavislost’ na lektorovi a nemusi presne koreSpondovat’ s tiroviiou
znalosti Studenta. Taktiez zistenie toho, aké informacie si Student z kurzu odniesol a ¢i ich bude
schopny vyuzivat’ v praxi, je tazko meratelné. Navrhované rieSenia obsahuju interaktivne prvky
a prostrednictvom internetu poskytuju cielentt podporu stadia komukol'vek, pricom systém pod-
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pory vzdelavania umoznuje vyuzivat’ aj komunikacné nastroje (medzi titorom a Studentom, ale aj
medzi Studentmi navzajom). Tie predstavuji vydatni podporu pri rieSeni problémov a nejasnosti.

3.6.4. E-ulozisko a formaty spristupfiovanych multimedialnych podpor

Ulohu spristupnenia réznych elektronickych materialov $tudentom plni e-uloZisko (obrazok
20) informécii, ktoré je pristupné v systémoch na podporu e-vzdelavania. Ulozisko je priestor
pre uzivatel'ov kurzu, v ktorom je mozné ukladat’ a zdiel’'at’ subory, ktoré mozu obsahovat’ r6zne
zadania, teoretické a praktické pokyny, priklady, apod. Ulozené data mézu byt v rozli¢nych for-
matoch napriklad v textovych a obrazkovych suboroch, ,.excelovskych® tabulkach, prezenta-
ciach, videozaznamoch ¢i elektronickych formularoch. Nemusia to byt len klasické Studijné tex-
ty, ale aj multimedialne aplikacie napr. videosekvencie o obsluhe a pouzivani prezentovanych
programov, 0 postupoch pri spracovavani tloh, zadani a pod. Na toto miesto sa ukladaji sa aj
zdznamy prednaSok, ndzorné ukéazky, atd’. RozSiruje sa tak spristupiiovanie zédkladnych informa-
cii Sirokej verejnosti a vzdelavaci proces sa tak prispdsobuje rozdielnym narokom pouzivatel'ov
na $tadium. Jednou z vyhod takejto organizacie $tudia je pouZitie principu redundancie. Vyhodou
takejto podpory je moznost’ samostidia vo vol'nom ¢ase pre Studentov, ale aj uCitel'ov.

ManazZér uloZiska @B X

333

Videomodul k tvarbe dotazu

Obréazok 20 Ulozisko v EKP

[ U IS S NPIPRURY B ISR B B

Sposob uloZenia dat do aloziska

Na EF UMB v Centre pre podporu distancného vzdelavania (http://elearn.umb.sk) cez pri-
stup do systému pre lektorov v sekcii Spravovat’ sme zvolili moznost Manazér ulozZiska, kde bol
vytvoreny novy prie¢inok MSAccess. Nasledne zvolenim funkcie ,,uploadovat* mozno pridat
stibor vo formate *.avi. Potvrdenim sa tento subor uloZi na server systému EKP. (Obrazok 20 )

Student si tak po kliknuti na danu polozku moze pozriet’ videosekvenciu, kde sa vysvetluje
tvorba dotazov v MS Access. Ma tak moznost’ ucit’ sa bez toho, aby musel mat’ k dispozicii CD.
Doporucujeme, aby vsetci lektori tvorili videosekvencie tak, aby ich bolo moZzné prehrat
v Standardnom programe Windows Media Player. V syst¢éme EKP je totiz preddefinované, ze
videosubory sa otvaraji v tomto programe. Preto je potrebné, aby Standardizacia vSetkych kurzov

na univerzite bola dokladne pripravena a aj realizovana.

3.7. Tvorba Studijnych materialov pre podporu DiV

Je teda zrejmé, Ze jednoznacné vSeobecné pravidla na tvorbu diStanénych podpor nemozno
formulovat’. Je potrebné, aby autori materialov reSpektovali a brali do uvahy vsetky podmienky,
za ktorych sa bude vyucba realizovat’. Priprava akéhokol'vek u¢ebného materialu (zvlast distanc-
ného) si vyzaduje nielen zvladnutie problematiky samotnej latky, ale taktiez vysokl uroven
orientacie v otazkach pedagogicko-didaktickych.

Distan¢né Studijné opory predstavuji Specifickt oblast’, ktord si vyzaduje v ramci ich pripra-
vy Ciastocnu alebo uplnt modifikaciu klasickych pravidiel postupov. Metodika, ktoru si autori
zvolia, by mala byt’ o najvSeobecnejsia, aby sa mohla I'ahko rozsirit’ o d’alSie pravidla.
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3.7.1. Fazy tvorby Studijnych materialov

Samotny postup tvorby predstavuje postupnost’ navzajom nadvézujucich Cinnosti, ktorych

vystupom je kvalitny Studijny text. Sklada sa z ¢innosti, ktoré st znazornené na obrazku 21.

Priprava

Definicia

. ¥

. Realizacia prvkov

“ Produkcia

- Kontrola

Distribidcia

Obrazok 21 Zivotny cyklus $tudijnych materialov
Zdroj: http://mesua.mendelu.cz/metodika

Charakteristika jednotlivych faz, ktoré definuju cely Zivotny cyklus tvorby materidlov:

1.faza — priprava - tito faza predstavuje pripravu vlastného obsahu kurzu. V ramci tohto
procesu je nutné Cerpat’ z vlastnych sktisenosti a znalosti, ale tieZ z popisu samotnej Struktary
kurzu. Vysledkom by mala byt identifikacia zékladnych komponentov, ktoré¢ vytvaraju jadro
kurzu. Jedna sa o ucebné texty, testy, priklady, ivodné Casti a d’alSie prvky.

2.faza — definicia Struktury a vizieb - Specifikuju sa nadviznosti jednotlivych prvkov
v ramci definovanych Struktir (kapitoly, sekcie, zékladné Casti kurzu) a védzby tychto Struktur.
V tejto faze sa stanovi tzv. scendr kurzu.

3.faza — realizacia prvkov - obsahuje proces vytvérania jednotlivych prvkov ako st video
a audio zaznamy, animacie a obrazky. V tejto faze je dobré vyuzit’ sluzby odbornika, pretoze
napr. priprava videozdznamu je pomerne ¢asovo a technicky néro¢na.

4.faza — produkcia- vytvorenie diStan¢nej opory podla poziadaviek autora. Jednotlivé prvky
opory sa transformuju a importuji do e-learningového systému.

5.faza — kontrola - kontrola spravnosti jednotlivych ¢asti a ich véizieb, testovanie kurzu.
6.faza — distribucia- spristupnenie materidlov na internete, v e-tilozisku, formou CD média
alebo inou formou.
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3.7.2. Zakladné Casti distancénych opor a objekty

Kazdy material, ktory sa pouziva v ramci dis-

tanéného vzdelavania, by mal obsahovat’ tieto i B
zékladné prvky: Be! e
et o efurmh. sk
1. Metadata:

Tato ¢ast materidlu obsahuje zakladné infor- P
madcie o materialy. Jedn4 sa o: Informatika pre manazérov II

* nazov kurzu, e M Paneyo P

[ ] autorOV kurZU, Spracovanie do formatu elektronickej publikacie:

Ing, Maria Pomffyovs, PhD

e identifikdciu institacie (univerzita, fa-
kulta, astav), pre ktoru bol material vy-

janugr 2005
Vydané v spolupraci s Obtianskym zdruZenim Ekonémia

tvoreny, bl st s st G
e klacové SlOVé, Bl Zakladn4 charakieristika

. L, . . , . B Ciel predmetu
e informécie o verzii a datume vytvorenia | o s s s

B Usebné pomdcky a literatira
dokumentu, @ St st oot
, . , s . , R

e pripadne informécie o umiestneni mate-

ridlu a copyright_ Obrazok 22 Zakladné informécie o kurze

7 Avwnic Dawvnfhfrnc-A TNNKL

2. Zakladné objekty

Tato ¢ast’ dokumentu stru¢ne uvadza Studenta do problematiky a poskytuje informacie k studiu:
e ciel — stru¢né zhrnutie ciel'a materialu v niekol’kych bodoch

nadvéznost — pozadované nutné znalosti pre Studium kurzu

motivacia — povzbudzovanie potencionalnych Studentov k §tidiu materialov

poucenia — pravidla, podla ktorych by sa mali Studenti pri vyuzivani materidlov riadit’

uvod — struény uvod do problematiky

zaver — nepovinny zaver s pod’akovanim umiestnenym na konci kurzu

Kapitoly - rozdel'ujt $tudijnu latku na relativne samostatné celky s vlastnou $truktiirou
Zaverecny test - overenie ziskanych vedomosti formou jednoduchého testu.

Slovnik pojmov - zoznam a vysvetlenia najdoleZitejSich pojmov.

Pouzité zdroje - zoznam literatiry a informa¢nych zdrojov pouzitych pri tvorbe.

3. Zakladné cCasti kapitoly

Jednotlivé kapitoly by mali byt’ navrhnuté tak, aby vhodne rozdel'ovali preberanu latku na rela-
tivne samostatné celky s vlastnou Struktirou. Kazda kapitola by mala obsahovat’ tieto Gasti®?;

e Nazov kapitoly — vystizny nazov kapitoly,
Ciel kapitoly — stru¢ny zoznam znalosti, ktoré by mal Student ziskat,
Klucové slova — zoznam kl'aicovych slov, ktoré vystihuji obsah,
Predpokladana doba studia — odhad doby potrebnej na Stadium,
Ucebny text — Clenenie kapitol do sekcii pripadne nizsich celkov,
Zhrnutie — struéné zhrnutie zakladnych poznatkov,
Zoznam uvedenych pojmov — zoznam pojmov, ktoré sa vyskytli v textu kapitoly,

13 http://mesua.mednelu.cz/metodika
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Zoznam kontrolnych otazok — otazky, na ktoré Student vie odpovedat’ po §tidiu danej ka-
pitoly. Ich zodpovedanie by nemalo byt trivialnou operaciou, ale malo by iniciovat’ mys-
lienkové pochody Studenta a napomdct’ v utriedeni logickych vizieb uciva,

Vzorové priklady — ukazkové priklady s postupom rieSenia pre typové problémy,

Priklady s klucom — zoznam prikladov na precvi¢enie s moznym nahl'adom na vysledok,
Cvicné priklady — zoznam prikladov bez moznosti nahl'adu na vysledok,

Priebezny test — test na overenie pochopenia problematiky danej kapitoly,

Doporucené zdroje — zoznam doporuc¢enych zdrojov pre d’alsie stadium. Musi byt reSpek-
tovana prislusna norma a metodika.

Obsah kapitoly:

Zakiadné pogrry:
definicia informatilkky a jej charakteristika, informaéacia, informa&ny systém.

Ciel’:

Tato kapitola sa WVam jednoduchym spdsobom pokusi vysvetlit zakladny rozdiel medzi pojmami udaj, data
mformacia. UkaZe Vam Ze aj ked sa ich pouZivanie v praxi prelayyva, jednotlivé w¥znamy majd svoje miesi
Na ich ziskavanie je potrebné pouZivat’ potrebné nastroje, metddy a nastroje, o ktorych existencii a potrebe
dozwviete ¥ tejto kapitole. Ciel'om kapitoly je taktieZ wvysvetlitt zakladné vlastnosti informaéného systému.

Obsak

1 tTdaie a informaéné systémy
1.1. Zakladné definicie a vlastnosti
1.2 Metddy prace s informaciami
1.3 Informaé&n¥ svstém

Ozcizky rnce preapakovariie alive:

Wysvetlite pojem udaj, data a informacia.

Aoy je rozdiel med= nirmi?

Aké metddy sa pouZivajl pri praci s informaciami?
Definujte informaény systém.

Obrazok 23 Spravna $truktura kapitoly
Zdroj: Pomftfyova, , 2005,

4. Tuatorské vstupy

Na to, aby tator zvysil pozornost’ Studenta, upozornil ho na déleziti informéciu alebo ukazku
vyuziva tzv. tutorské vstupy. Pod takymto vstupom sa rozumie informacie vlozené do textu, ktora
nie je priamo je sucastou, ale zvyrazinuje dolezité pasaze, definicie, priklady a d’alSie. Pouziva-
nim tychto prvkov tator zvysuje kvalitu Studijného materialu.

Nudné texty = nudné §tadium = nekvalitné §tidium **

Existuje niekol’ko typov tatorskych vstupov, ktoré je mozné vyuzit’:

Definicia — upozornenie na dolezitu poucku ¢i matematicky vzorec, popr. vysvetlenie nie-
ktorého pojmu,

Vzorovy priklad — ukazka riesenia problému, ktory je opisany pred titorskym vstupom
Cvicny priklad — ukazka prikladu k danej problematike,

Priklad s klicom — jednoduchy priklad pre zvySenie pozornosti Studenta, moze mat’ formu
jednoduchého kvizu ($tyl Milionar),

 www.net-university.cz
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e Otdzka — otazka, ktora aktivizuje Studenta tym, ze dani odpoved je mozné najst’
Vv uvedenom texte. Ddolezity tutorsky vstup, pretoze prinati Studenta uvedomit’ si, ¢i sku-
to¢ne vnima uvedené informacie,
o Ukdzka — znazornenie jednoduchého postupu ¢i principu,
e Doplnkové informdcie — informacie, ktoré s mimo ramca preberanej latky, ale mohli by
byt pre Studentov uzitocné,
e Informdcie ktextu — zvyraznenie vyznamnej informacie, suvislosti ¢i skuto¢nosti, ktort
by Student nemusel rozpoznat,
e Upozornenie — informacia k textu so zvlastnou dolezitost'ou. Ide napriklad o zakladné po-
znatky, ktoré vytvaraji zaklad pre d’alSie Stadium.
Treba dodat, ze tatorské vstupy je potrebné vyuzivat’ na vhodnych miestach v Studijnom
materiali. Ked'ze ide o doplnkové informacie, ktoré netvoria jadro materidlov, nesmt narusit
logicky uceleny blok informacii a musia byt umiestnené az na konci kapitoly.

5. Dizajn, navigacia a vyznamové ikony

Vyznamnou vlastnostou kazdého Studijného materialu, ktorou sa odliSuje od ostatnych je
jeho spracovanie. Dizajn, pouzité kombinacie farieb, navigaénych prvkov a pod., maji vyznamny
vplyv na kvalitu materidlu, pretoze uvedené prvky napomahajt Studentovi rychlejsie prijat’ a po-
chopit’ informécie, rychlejsie identifikovat’ dolezité informacie a orientovat’ sa v u¢ebnom texte.

Je vhodné, ak sa v ramci organizacie (vysokej skoly) definuje jednotny vzhl'ad materialov.
Ak totiz Student pouziva Studijné materidly, ktoré sa rozchddzaji prave vo vizudlnom spracovani,
moze dojst k jeho iastoénému tapaniu v uréitych chvilach §tadia. Student sa tak nevie zoriento-
vat’ v materialoch, ¢o len potvrdzuje jeho odpor k distanénému vzdelavaniu.

Je treba upozornit, Ze pohl'ad na dizajn a farebné spracovanie materidlov je zna¢ne subjek-
tivny. Vizudlne spracovanie by malo byt’ jednoduché, ale s dorazom na odliSenie nasledujucich
prvkov?>:

e zadkladné Casti materidlov okrem kapitol,

e zakladné Casti kapitol okrem ucebného textu,

e tutorské vstupy,

e (Casti textu ako definicie, pojmy, poznadmky a citicie.

3.7.3. Publikovanie v programe Zoner Context, podporné moduly a nastroje

Na tvorbu multimedidlnych vyucbovych textov pouzivaji rdézne univerzity a Skoly rozne
nastroje. Vol'ba prostredia, v ktorom sa vytvaraji by mala byt pre dant Skolu jednotna, aby jed-
nak bola ul'ah¢ena ich tvorba a aby sa Studenti vedeli rychlo orientovat’ v predkladanych publiké-
ciach.

Na EF UMB sa vyuziva Cesky program Zoner Context Profi. Vyber tohto programu podpo-
rovalo zname prostredie, ktoré vel'mi pripomina pouzivany MS Word. Ddlezitym faktorom bola
aj existencia a moznost’ preddefinovania Sablon a $tylov, ¢o napomaha k tomu, aby vznikali for-
malne podobné publikacie (obrazok 24).

Ich vyhodou je moznost™:
e rychlej orientacie sa medzi strankami vd’aka obsahu v 'avom hornom okne publikécie,

15 http://mesua.mednelu.cz/metodika
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e orientacie sa v Castiach strdnky s moznost'ou odskokov prostrednictvom osnovy stranky
v 'avom dolnom okne,

e pouzivania hypertextovych odkazov medzi strankami, realizicia odkazu prebieha nacita-
nim novej stranky, alebo vypisanim obsahu odkazu do samostatného okna,

e tvorby odkazov na subory MS Office (Word, Excel, PowerPoint, Access) alebo iné subo-
ry (napr. webové stranky, subory vo formate PDF, zvukové a video stibory),

e pozivania fulltextového prehl'addvania publikacie, alebo viacerych otvorenych publikacii
(program vypise zoznam stranok a vyfarbi v nich hl'adany pojem),

e ak to autor umozni, je mozné Casti textu kopirovat’ a tlacit’.

ne éludijné povinnosti a ich hodnotenie

< > @ @
KI|| < Ovod

¥ Véeobecné informacie o predmete §t
D T & Zakladna charakteristika udijné povinnosti a ich hodnotenie
B Ciel predmetu
£ Harmonogram stadia predmetu
B Ucel promacky a literatira s ypésob hodnotenia Poiet bodov Celkové hodnotenie Potet bodov
Y S ich Wodnatewiel | [Favoreing projeks = & (rgbome) -
& 8 Ucebny text Test 2 tedrie 30 B (velmi dobre) 87-53
ol Prakticky test 40 C (dobre) 80 - 86
i D {uspokojive) T3-78
| (€9 > E (destateine) 65 - 72
F=1| Osnova =] Spolu 100 FX (nevyhovel) 0-64
*B Favereény projekt (30 bodov)

#|| B Pisomny test z tedrie (30 bodov) P

+B Ukazka festu Charakteristika Studijnych povinnosti

El *2 Rirsenie nkafkmwéhn testn

Obrazok 24 Elektronicka forma publikacie

Elektronicku publikaciu v programe Zoner Context je mozné pripravit’ na distribuciu na CD
a pomocou prilozeného prehliadaca aj volne $irit. Staci, aby Student vlozil CD do mechaniky
pocitaca. PriloZzeny prehliada¢ sa sam aktivuje, ¢o vlastne spristupniuje dant publikaciu vel’kému
poétu pouzivatelov s minimalnymi narokmi na vypoétova techniku. Stadium je podporované
elektronickou komunikaciou s titorom predmetu, s ktorym moéZu Studenti priebezne komuniko-
vat, posielat’ odpovede na kontrolné otazky, pripadne vypracované priebezné ulohy.
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Samotny ucebny text je zamerany na podporu individualnej formy $tidia vhodnou metodi-
kou pouzitou pri tvorbe publikacie. Kazda Gvodna kapitola prvej urovne obsahuje ciele kapitoly,
ich vzajomnu nadvéznost’ a zhrnutie. Podporou pri organizécii Studia je aj uvedeny predpoklada-
ny Cas potrebny na prestudovanie danej problematiky. Aktivacia Studentov a vytvorenie priazni-
vého prostredia pre $tadium je zabezpecené Stylom komunikacie s adeptom na vzdelavanie tym,
ze pri pisani cielov a postupov su pouzité pri ich formulécii aktivne slovesa vystihujuce vedo-
mosti a schopnosti, ktoré Student prestudovanim nadobudne. Zaroven vyjadruju tieto vyrazy aj
sposob, ako sa na ne mozno pri preskuisani opytat: vysvetlit pojmy, vymenovat’ vlastnosti ob-
jektov, atd’., ¢im nabadaju $tudenta k opitovnému preskimaniu problému (obrazok 25). Studenti
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maju moznost’ preStudovat’ si teoreticky popis systému pomocou zobrazovanych obrazkov, popi-
sujucich prostredie databazového nastroja (o0brazok 26).

Formou podrobného popisu vypracovania jednotlivych zadanych uloh mézu samostatne rie-
Sit’ tieto ulohy, pricom text a postupy mozu pouzit’ bud’ ako népovede, pripadne ako kontrolu
spravnosti rieSen¢ho problému, ¢i vhodnej volby pouzitych dostupnych néstrojov pri praci
s databdzou. To im umoznuje adaptovat’ sa do prostredia vyu¢ované¢ho programu.

RiesSenia prikladov na konci kapitol (obrazok 27) im poskytuji dostato¢ny priestor na samo-
kontrolu, ¢im ¢iastoéne moézu nahraddzat’ potrebu komunikacie a interaktivity s uc¢itelom. Takyto
postup zaroven aktivizuje vzdelavanie, ked’Ze si Student moze overit’ svoje nadobudnuté predsta-
vy o rieSenom probléme a ziskava aj spitnii viizbu o hibke nadobudnutych vedomosti.

Iteracia v uceni dovol'uje Studentovi pouzit’ tedriu prostrednictvom Sirokej Skaly aktivit (de-
finicia vyznamov teoretickych pojmov formou vyskakovacich okien, vysvetlenie zakladnych
pojmov v tvode celej prace, rychla orientacia a vyhl'adavanie ddlezitych pojmov, atd’.).

Stucastou publikacie je aj moznost vyuzitia pripojenych elektronickych dokumentov
arieSenej databazy pri Studiu. Teoretické vedomosti si mdzu zopakovat’ taktiez prostrednictvom
audio a videozdznamov z prednaSok. Zlozitejsie priklady si mo6zu nastudovat’ prostrednictvom
videonahravok s postupmi rieSenia s hovorenym komentarom — obrazok 28:

-~ sk Expression buildera vyraz:
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- % S:; 4. Jeho zadanie potvrdite prikazom OK.

F~2 Qe 5 Celé pole si mdZete skontrolovat’ pomocou prikazu Shift+F2, ktc
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r g 19 = . Program:

- 1 oren [c -
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V zéavere elektronickej publikacie je navrh zadania projektu, ktory ma sluzit’ ako priebezna
kontrola vedomosti tak pre samotného Studenta, ako aj po odovzdani jeho vypracovania vyucuja-
cim. Ukéazka testu teoretickych vedomosti a odpovedi na otdzky nabada nepriamo Studentov
k opatovnému $tadiu a sebakontrole nadobudnutych vedomosti. Poskytuje mu taktiez priestor pre
sebahodnotenie a reflexiu na hibku ziskanych vedomosti. Technické spracovanie publikacie sa
tak stava kvalitnou podporou, ktora spiiia zakladné poziadavky na uéebny text pre distanéna for-
mu vzdelavania.

3.7.4. Komunikacia a podporné nastroje (VRVS — videokonferencie)

Realiz4ciu komunikicie v synchronnom rezime umoziuju virtualne ucebne. Ich vyhodou je,
Ze umoznuje spojenie viacerych ucastnikov bez ohl'adu na miesto, kde sa prave nachadzaji. Po-
trebné je len mat’ pristup k internetu a mat’ nainstalované potrebné softvérové podpory.

Do virtualnej uéebne vstupuje instruktor so zvolenou lekciou, pricom je mozné pouzivat
nasledujice komunika¢né nastroje:

1. streamovanie (vysielanie) zvolenej lekcie Studentom,

2. pouzivanie textového chatu,

3. pouzivanie whiteboardu, t.j. zdiel’anej tabule na kreslenie a pisanie,

4. synchronne surfovanie na Internete,

5. zdielanie obrazoviek medzi vsetkymi zii¢astnenymi.
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Na realizaciu takejto komunikacie su k dispozicii videokonferenéné systémy.
Systém VRVS

VRVS - Virtual Rooms VideoConferencing System predstavuje videokonferenény systém pre
kolabora¢nt pracu v prostredi Internetu na podporu elektronickej formy komunikacie.

Pripojenie do
virmalpe) miesmos
(VICaRAT)

W] To refrash e paUOSINT o o o toermt

Obrazok 29 VRVS systém

V sticéasnosti VRVS rozsiruje svoje sluzby do akademickych a vyskumnych oblasti. Jeho
vyvoj siaha do roku 1997, odkedy je v systéme zaregistrovanych vySe 20000 pouzivatel'ov
(www.vrvs.org). V sucasnosti prebiecha zaznam existujucich prenosov pomocou programu
rtpdump. Pri prihlaseni sa do systému je potrebné zadat’ rtpName (meno ucastnika konferencie)
a rtpEmail (e-mail adresu). Tieto udaje sltzia pre identifikaciu ucastnika na mitingu. Vysledkom
spustenia tohto procesu je spustenie dvoch klientov - video klienta - VIC a audio klienta RAT,
ktoré su prendsané ako dva samostatné subory, ¢im je objem prenasanych dat ovel’a mensi ako pri
klasickych videoprenosoch.

Systém okrem videokonferencii umoZziuje aj zdiel'anie pracovnej plochy — obrazovky, ¢o sa
vyuziva napriklad pri spustani prezentacii, ktoré tvoria sucast’ odbornej prednasky, kolektivneho
rieSenia urCitého problému formou diskusie, pripadne pri prezentacii didaktickych postupov
V procese vyucby.

Vyhodou systému VRVS je moznost’ planovania videokonferencii prostrednictvom kalenda-
ra akcii. Akcie je mozné s predstihom naplanovat’ a ozndmit’ ich cas, miesto a konanie vSetkym
zaujemcom. Vhodnym prostriedkom pre planovanie videokonferencii je tiez MS conferencing
server alebo Live Communications Server 2003.

Vyvoj v danej oblasti sa sustred’'uje na navrh a implementaciu distribuovaného systému pre
archivaciu existujucich a buducich videokonferenénych prenosov. Tieto zaznamy sa potom bud
d’alej uchovavat’ na jednom mieste (v archive), z ktorého bude pouzivatelom umoznené sa k nim
kedykol'vek v buducnosti vratit’ a opatovne vyuzit. Jednou z nevyhod systému je, Ze na prehra-
vanie a vysielanie audia a videa pouZiva osobitné aplikacie.

EVO systém

S prichodom novej generacie systému s nazvom EVO je snaha o ndhradu doteraz pouzivané-
ho nastroja RAT novym, s ndzvom JAT, ktory je uZ do neho priamo integrovany. Pozornost’ sa
preto sustred’uje na enkddovanie vystupnych zaznamov do formatu, ktory je mozné prehrat’ bez-
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nymi prehradva¢mi, ako aj na névrh a implementaciu nového systému pre prenos zvuku v prostre-
di VRVS.

Jadro systému EVO tvori siete serverov, ktoré sa nazyvaju Panda a klientskych aplikacii s
nazvom Koala. Panda a Koala a st zalozené na softvérovej baze JAVA platformy. Ulohou siete
serverov Panda je zabezpecenie efektivnej a bezpecCnej distribucie dat (video, audio, subory,
text,....) medzi pouzivateI'mi. Tento systém podporuji tri najrozsirenejsie platformy Windows,
MaC OS a Linux.

V porovnani s reflektoromi vo VRVS prinasa siet’ serverov Panda tieto nové funkcie:

e Sifrovanie dat pri prenose medzi Pandami a medzi Pandou a klientskou aplikaciou Koala.

e Nepretrzité monitorovanie kvality siete (straty paketov, jitter, ....) a spojenia medzi Pan-

dami. V pripade potreby sa vykona automaticka zmena topoldgie siete.

e Automatické presmerovanie toku dat pri zachovani najefektivnejSieho prenosu dat.

e Automatické zasielanie sprav v pripade zistenia nadlimitnych hodnot parametrov.

e Automaticky update na nova verziu bez dopadu na prevadzku celého systému.

Klientska aplikacia Koala prindSa v porovnani s VRVS vyhody a zlepSenia, ktoré sa tykaju aj
grafického rozhrania a celé ovladanie komunikacie je integrované v jednom okne aplikacie Koala
(obrazok 30)

Ucastnik tak ma k dispozicii zoznam pra-
ve prebiehajucich mitingov, cez ktory na ne
moze vstupovat, moze komunikovat’ s d’alsi-
mi ucastnikmi prostrednictvom spolo¢ného a
privatneho chatu, rezervovat mitingy, atd’.
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prenosové kapacity. Ak by sme dany systém
porovnavali s videoprenosmi, videoprenos ma
zna¢né¢ naroky na objem prendSanych dat Obrazok 30 Vstup do EVO systému
a technické vybavenie ucastnikov.

3.8. Multimedialny softvér a jeho tvorba

Ako definuju Stoffova — Stoffa (1999, s. 66): multimédid umoziuju integrovanii prezentaciu
informacii pomocou pocitaa na baze r6znych médii. Informécie st pouzivatel'ovi sprostredko-
vavané v roznych formach pomocou réznych receptorov. Pri takomto ponati multimédii Struktara
prezentovanych informécii a pristupy k nim st riaden¢ softvérom na zaklade interaktivity
s pouzivatelom. Multimedidlne spracovany didakticky softvér vyuziva zivSie a pritazlivejsie
formy spracovania ucebnej latky pomocou animadcie, textu, obrazkov, autentickych fotografii,
videosekvencii a inych. Kazda z tychto Casti mdze byt sprevadzand zvukom, bud’ hudbou alebo
origindlnym hovorenym slovom. Monitor pocitaca sa vplyvom ¢innosti ziaka a Studenta neustéle
meni, praca je dynamické a posobi na vSetky zmysly uciaceho sa. Multimedialne a interaktivne
ucebné pomdcky zéroven vyzaduju od ziaka ¢i Studenta, aby sa sami aktivne zapajali do vzdela-
vacieho procesu. Takéto podmienky Ziakovi a Studentovi umoznia I'ahSie pochopit, osvojovat’ si
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a zapamaitavat’ nové poznatky a motivovat’ ich k hlbSiemu zdujmu o ucenie sa. Z toho vyplyva, Ze
nielen pouzity prostriedok, ale hlavne spdsob spracovania, prezentdcia a Struktira samotného
obsahu ucebnej latky vplyvaji na proces osvojovania si u¢iva. Nemenej dolezitym momentom je
aj spravny spésob pouzivania a zaradenia multimedialnych aplikacii do vyucovacicho procesu.

Technické a programové prostriedky, ktoré umoziuji uchovévat’ tieto informacie vo forme
hypertextu (teda tvorit’ hypertext) a umoznuju efektivny a pohodlny pristup k tymto informaciam
(teda vyuzivat hypertext), oznaujeme ako hypertextovy systém. Na druhej strane hypermédia
pomenuvaju multimédid spojené do hypertextovych Struktiar. To znamené vyuzivanie informécii
uloZzenych pomocou roznych médii, ktoré¢ su prepojené hyperlinkami. Hypermedidlny systém
integruje médid uréené na zdznam obrazov, textov, videozdznamov, hudby, zvuku, re¢i a inych
do hyperstruktiry (Stoffova — Stoffa, 1999, s. 67). Technika hypertextu umoziuje dat’ do vztahu
text prezentovany na monitore s inym textom. Prepdjanie navzajom jednotlivych textov umoziu-
ju hypertextové odkazy. Odkaz je charakteristickym znakom hypertextu a v texte byva zvycajne
odliseny farebne alebo podciarknutim. Odkazom mdze byt slovo alebo slovné spojenie. Vyvola-
nie textu realizujeme nadstavenim kurzora na inak odliSené slovo v zobrazenom texte, kliknutim
na tlac¢idlo mysi sa na obrazovke zobrazi pozadovany text alebo v pripade hypermédia obrazok,
zvuk, videozédznam. Tieto zobrazenia mdzu opédtovne obsahovat’ d’alSie odkazy na iné textove,
prip. zvukové zaznamy atd. Z uvedeného vyplyva, ze vlastnostou hypertextu je spajat’ text, v
pripade hypermédii, je ich ulohou spéjat’ aj iné ako textové informadcie, napr: grafické, zvukove,
animovan¢ atd. Pri praci s hypertextom mozeme vyuzit’ jeho d’alSie moznosti. Hypertext umoziu-
je jeho citatel'ovi ndvrat na predchddzajice alebo naopak posun na nasledujice strany za predpo-
kladu, ze s danymi stranami uz pracoval, ponuku uz zobrazenych stran, ktoré navstivil a iné.
Tieto vlastnosti a Struktiru hypertextu vyuzivaji niektoré vyucbové softvéry, multimedidlne en-
cyklopédie a nakoniec typickym prikladom hypertextu je sluzba World Wide Web.

3.8.1. Uloha interaktivity

Interaktivita ma v oblasti multimédii determinujicu tlohu. Interaktivita ako zakladna vlast-
nost’ multimedialneho didaktického softvéru umoziuje aktivne zapdjanie Sa Studenta do procesu
ucenia sa. Skuto€na aktivita pri praci s vyucbovym softvérom nespociva len na mechanickom
“kliknuti” mySou na premietnutie nejakého dokumentu, jeho zastavenie, pripadne na vyber
spravnej odpovede z pontkanych moznosti. Didakticky softvér vyZzaduje zapojenie intelektual-
nych a kognitivnych schopnosti ziaka a $tudenta do procesu ucenia sa. Autoaktivita ziaka tak
podporuje najucinnej$iu metdédu vo vyucovacom procese — aktivne vyucovanie alebo uenie sa
robenim. Sposob a frekvencia aktivneho zapdjania Ziaka a Studenta do ucenia je podmienena vy-
pracovanim dobrej Struktary a obsahu didaktického softvéru a sti€asné zavisi od kvality analyzy
programom navrhovanych odpovedi.

3.8.2. Tvorba didaktickych multimedialnych prezentacii

Tvorba kvalitného a profesionadlneho multimedidlneho didaktického softvéru predstavuje pre
jeho tvorcov od pripravy az po findlne prace naro¢ny proces (pod didaktickym softvérom rozu-
mieme vSetko od jednoduchych pocitatovych prezentacii v Standardnom prostredi az po ICAI
systémy). Tvorba didaktického programu vyZaduje preto vyuzitie znalosti, zru¢nosti a skuisenosti
viacerych spoluautorov. Dolezité miesto pri realizacii programu zastupuju technici, ktori maji na
starosti formalnu, technicku ¢ast’ realizacie. Ale v prvom rade vedicu tlohu v timovej praci pri-
del'ujeme tomu najpovolanejsSiemu — ucitel'ovi. Ucitel’ vklada do programu svoje znalosti z odbo-
ru a pedagogické skusenosti z vyucovacieho procesu. Na ucitel'ovi je zostavena i cela obsahova a
didakticka stranka celej prace. Ucitel’ ako autor si vytvara vlastnu predstavu spracovania obsahu
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v elektronickej podobe, pricom ju musi prispdsobit’ prostriedkom a moznostiam ich pouzitia pri
samotnej realizacii, t. j. aby navrhovany scenar mohol byt zrealizovany pocitacom. Zo strany
autora sa vyzaduje, aby dokladne a zrozumitel'né pripravil scendr buduceho didaktického softvé-
ru. V scenari pripravenom v “papierovej” podobe by mal ucitel’ zohl'adnit’ niekol’ko pedagogic-
kych poziadaviek (Kouba, 1992) ktoré zabezpecia, aby didakticky softvér spravne a dobre ucil:

vol’ba témy - nie kazda téma je vhodna na multimedialne spracovanie. U¢itel’ vybera pre-
dovsetkym tie témy ucebného obsahu, ktoré by umoznili ziakovi a Studentovi jeho lepsie
pochopenie a svojim zaujimavym spracovanim by ho motivovali u¢eniu. Vyber a spraco-
vanie vybranej témy podmieniujeme i spésobom jej zaradenia do vyucby .

formulacia vyu¢bovych ciel’ov — stanovenim spravnych a konkrétnych ciel'ov (ako hlav-
nych, tak 1 ¢iastkovych) vyucovania prostrednictvom softvéru sledujeme nielen tspesné
riadenie vyuchy, ale aj procesu ucenia sa. Zostavovatel’ obsahu vyucby nezabuda, ze vse-
obecnym ciel'om nie je prostriedok podporujuci vyucbu, ale ako “’prostriedky st totiz pre
ciel”.

stanovenie vstupnych poziadaviek — vstupné poziadavky, ktoré stanovi ucitel’ na zakla-
de poznania schopnosti a doteraj$ich nadobudnutych poznatkov ziakov a §tudentov, pred-
stavuju bazu predpokladanych vychodiskovych znalosti, ktoré Ziak a Student potrebuje k
osvojovaniu si nového obsahu u¢ebnej latky. Optimalnym spdsobom sa zda byt v tomto
pripade zostavenie pretestu, ktory by otestoval vstupné vedomosti ziakov a Studentov. V
pripade, ak ziak a Student nesplni pozadovanu hranicu uspe$nosti, u¢itel mu neumozni
prechod k osvojovaniu si nového uciva.

motivacia — vhodne zaradena motivacia ovplyviiuje uspesnost’ vyuc¢ovacieho procesu a u
ziakov a Studentov samotny proces ucenia sa.

zostavenie obsahu uc¢iva a jeho roz¢lenenie — urcenie obsahu, t. j. naplne vyucovacieho
procesu je ulohou ucitela, v ktorom sa odrazia jeho “majstrovské” pedagogické schopnos-
ti. Pri vybere a spracovavani, obsahu ucebne;j latky, nasledne jeho ¢leneni zohl'adiuje jej
ciel a funkciu, pripadne formu.

popis Strukturilnej vizby medzi ¢astami obsahu — Strukturalizacia u¢ebnej naplne na
jednotlivé logicky nasledujuce casti vyzaduje od ucitela i popis vztahov medzi nimi.
Roz¢lenenie u¢iva mézeme chapat’ i z pohladu Ziackych vedomosti a rozélenit’ ho z hra-
diska naro¢nosti.

urcenie dynamickych vlastnosti — dynamickymi vlastnostami rozumieme spravanie sa
programu, jeho spatnovazobné reakcie na ziakovu ¢innost’ pri uéeni sa.

vyhodnotenie prace s programom — tato ¢ast’ by sa mala tykat’ predovsetkym vyhodno-
tenia testovania.

stanovenie hypotézy o vplyve pouZivania softvéru na vysledky uéenia — hypotézu o
ucinnosti didaktického softvéru si urci ucitel’ este pred jeho samotnou aplikaciou. Porov-
nanie hypotézy a skutoénych vysledkov mu umozni odhalit’ pripadné chyby alebo prob-
lémy zostaveného softvéru.

Zvysujuci sa podiel vyuZivania informac¢nych a komunika¢nych technoldgii v sucasnej Skole
je dovodom, aby sme skumali ich vplyv na osvojenie novych poznatkov. Vyuzivanie informac-
nych technoldgii prindsa svoje klady, ale aj zapory do vyucovacieho procesu. Nie je vhodné zve-
licovat’ ulohu multimédii vo vyuCovacom procese. MoZeme povedat, ze multimédia pomahaju
ucitel'ovi pri jeho praci, ale nemé6zu ho nahradit’. Praktickym skimanim, tvorivym vyuzivanim a
nasledne aj uplatnovanim vyucovacich metod, organiza¢nych foriem a didaktickych prostriedkov
moze ucitel’ efektivnejsie dosiahnut’ vyty¢ené vzdelavacie ciele. To znamena, Ze pozna potreby a
hlavne nedostatky svojich Studentov, a teda vie ¢o je potrebné precvi¢ovat’ a zdokonal'ovat’.
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3.8.3. Vyuzivanie v§eobecného a Specifického softvéru pre vyucbu

Ak by sme skimali, aky softvér je vhodny pre vyucbu réznych predmetov a aky sa skutocne
vo vyuébe pouziva, viimli by sme si, ze nie kazdy softvér, ktory vznikol pre potreby §koly spiiia
privlastok edukaény &i vyuébovy. Casto ziskava tieto privlastky iba spdsobom pouZivania, a nie
vyluéne iba zdmerom autorov. Ak by sme v naSich Skolach urobili prieskum, prisli by sme prav-
depodobne k zaverom, Ze:

e NajcastejSie sa v predmetoch pouzivaju vSeobecné profesionalne softvérové baliky, ako
textovy editor, tabulkovy editor a graficky editor, prezentacny softvér, databazové prog-
ramy, hudobny softvér ¢i univerzalne programovacie jazyky, resp. Specialne profesional-
ne softvérové baliky ako AutoCAD a pod. Su to vlastne univerzalne, nezavislé nastroje,
ktorym edukacny ciel’ a obsah ddva az ucitel a ziaci na vyucovani.

e Na vyucovacich hodinach sa vel'mi zriedka pouziva iny typ softvéru (napr. zabavny sof-
tvér produkovany s dorazom na rodinu a domacnost’), a skoro vyluéne multimedialne CD
encyklopédie, zriedkavejsie niektoré pocitacové hry typu SimCity, Civilisation a pod.).

e Najmenej sa pouziva (a aj vyskytuje) softvér $pecialne navrhnuty pre skolu a vzdelavanie.

Dolezita je preto nielen otazka: Ktory softvér pouzivat’ vo vyucbe? ale aj: Ako ho pouzivat’?
Pri $pecifickych pocitatovych aplikaciach pre vyucbu si zrejme tato otazku pozorne premysleli
uz ich autori (urcite sa vSak napriek tomu pri dobrom softvéri objavia v skole aj d’alSie, autormi
neplanované sposoby pouZitia.

Pedagogicky — alebo edukacény — softvér ponika ziakom prostredie, ndstroj na poznavanie, sku-
manie, modelovanie. Je to softvér vyvinuty na podporu uéenia sa, poznavania a na rozvoj infor-
macnej gramotnosti.

Tento softvér musi mat’ (Kalas, 2002):

e didakticky ciel

e vhodné pouzivatel'ské rozhranie

e rozvija informacnu gramotnost’ a informaticku kultiru — tym, Ze sa pouZzivatel’ musi nau-
¢it’ obsluhovat’ mys, klavesnicu, spustit’ program, ap.

e poskytuje spatnt vizbu
- pasivnu - formou komentarov a hlaseni alebo
- aktivnu - riadi beh programu podla vysledkov, ktoré Ziak dosahuje. Bud’ "hl'ada" ne-

dostatky ziaka a dava mu dalSie podobné tulohy, alebo "hl'ada" jeho silné stranky
a dava mu riesit’ narocnejsie ulohy.

e rozvija asociativne ucenie — napomaha spoznavat’ vzt'ahy, siivislosti — ¢asto stt implemen-
tované ako hyperlinky, ¢i odkazy na in€ ulohy.

e ma formu hry — hra v sebe ¢asto obsahuje prvky problémového vyucovania:
tu je mozné aplikovat’ dva mozné pristupy:

- ako motivacné prostredie — mdze riesit’ ulohy, ktoré ziskava ako ,,odmenu®,
- priamo Ulohy na rieSenie maju formu hry

e vyuziva vizualiziciu a multimédia, ¢im pdsobi naraz na niekol’ko zmyslov. Clovek sa naj-
lepsie u¢i pozorovanim, skuSanim. Pomocou vizualnych prostriedkov alebo zvukov zada-
va problém, ilustruje stav vypoctu, sposob vypoctu, vysledky prace vyhodnocuje nase rie-
Senie, ilustruje chyby. Tu je potrebné dodrzat’ kritérium, aby programy neobsahovali dlhé
texty, ani zdlhavé zvukové komentére instrukcii. Ak by boli, mali by sa dat’ prerusit’.

e je interaktivny — interaktivita je moznost’ komunikovat’ s programom pocas jeho behu,
pricom cinnost’ je do zna¢nej miery riadena Ziakom. Podl’a ciel'a programu mdze riadit’ aj
tempo programul.

e je otvoreny, da sa prispdsobovat’ potrebam, pripadne sa da modifikovat’:
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- na urovni udajov - pridavanie vlastnych uloh rovnakého typu. Program vsak musi ob-
sahovat’ editor uloh.

- naurovni metodiky - program sa da pouzit’ aj "inak", napr. na rieSenie inych tém ap.

- naurovni typu uloh — ak sa daja pridavat tlohy iného typu,

e je koncentrovany na odkryvanie iba uré¢itého druhu problémov, tloh. Zakryva iné problé-

my — sustred’uje pozornost’ ziaka na urcity druh problémov, ma teda edukac¢ny zamer.

e poskytuje urovne naroc¢nosti ¢i nastavovanie obt'aznosti.

e podporuje individudlny pristup k tomu, kto sa u¢i (napr. respektuje jeho tempo, poskytuje

modifikaciu prostredia, rozne spdsoby prace, poradie aktivit...)

Uskaliami pouZivania programov je napriklad unava, neprimerana zataz zraku, zdravotné
problémy, ochudobnenie verbalnej komunikacie, socidlne defekty. Mdze sa prejavit’ aj negativne
vychovné pdsobenie, nakol’ko napriklad moéze viest' k strate klasickych zru¢nosti ako pocitanie
spaméti, obmedzovanie komunikacie na heslovity typ odpovedi, apod. Nadmerné hranie podita-
covych hier nerobi z tychto hier aktiva¢ny prvok, ale moze zotierat’ hranice medzi virtualnym
svetom zazitkov a vnimanim reality. No naopak mdze tieto problémy aj riesit’.

V sucasnosti sa vSak pocita¢ stava nevyhnutnost'ou, ked’ze poskytuje neobmedzeny pristup
k informéciam. V rdmci vyucby je vel'mi dolezité dodrziavat’ metodiku pouzivania programov,
pretoze ich nekontrolované pouzivanie méze posobit’ aj ako dehumanizaény prvok, ktory ju robi
jednostrannou a monotonnou. A prave z tohto pohl'adu je potrebné ich spravne zaradenie do vyu-
covacieho procesu. Zakladnym predmetom, kde sa aktivne stretdvame s vyuzivanim programov
su informatické predmety.
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4. POCITACOVE LABORATORIUM

U¢ivo informatiky mézeme rozdelit’ na dve zakladné skupiny — teoreticktl a praktickd. Do
prvej z nich zaradime definovanie zédkladnych pojmov informatiky, principy a opis technickych
prostriedkov pouzivanych pri spracovavani informacii, charakteristiku najcastejSie pouzivanych
pocitacovych programov, pravidla programovania, poznatky z ergondmie prace s pocitaCom a
vynatky z platnych pravnych predpisov. Suhrn tychto teoretickych poznatkov najdete v dielach
Zaklady informatiky I, II (Kolenic¢ka a kol, 2000) a informatika pre stredné Skoly (Kala$ a kol,
2001). V praktickej Casti vyucovania uéitel’ postupne oboznamuje Studentov s obsluhou pocitaco-
vej zostavy a pracou s programami. Prostredie vyuCovania, teda ucebniu, v ktorej pracujeme, je
nutné prispdsobit’ charakteru preberaného uciva. Kym teoreticka ¢ast’ moze ucitel’ uc¢it’ v ucebni
vybavenej prezentatnym zariadenim, prakticka ¢ast’ je nutné uéit’ v Specialnych pocitacovych
laboratéridch. V nasledujiicom texte opiSeme zakladné pravidla pre usporiadanie pocitatového
laboratdria a rozoberieme zasady prace ucitel’a v takejto odbornej uc¢ebni.

4.1. Zakladné vybavenie u¢ebne

Vyber u¢ebne vhodnej pre zriadenie pocitacového laboratoria podlieha niekol’kym zasadam.
V miestnosti musi byt moznost’ zatienenia, aby slnecné svetlo nedopadalo na obrazovky monito-
rov. U¢ebila musi mat’ dostato¢ny pocet elektrickych zasuviek a moZznost’ usporiadat’ kable vede-
né k pocitacom tak, aby ¢o najmenej prekazali v pohybe po ucebni. Pokial’ ma skola moznost’
urobit’ v ucebni centralny vypinac elektrickej energie, usetri ucitel’ Cas venovany kontrole pocita-
cov po skonceni vyuCovania. Ddlezitym doplnkom kazdej ucebne je hasiaci pristroj urceny pre
hasenie poZiarov sposobenych elektrickymi pristrojmi.
V pocita¢ovom laboratoriu nesmieme pouZzivat kriedu, preto klasicka tabul'a musi byt nahradena
novsim typom tabule, na ktort sa piSe Specidlnymi fixami. Stucast’ou pocitacového laboratoria je
ucitel'ove pracovisko.

4.1.1. Zriadenie pocitacového laboratéria

Technické a programové vybavenie ucebne vzajomne stvisi. Kvalita techniky ovplyviiuje
vyber programov, ktoré pouzijeme vo vyucovani a naopak, ak je nutné vyucovat’ programy na-
ro¢né na technické vybavenie, je treba zabezpecit’ kva-
litnejSie technické vybavenie. Pri planovani novej uceb- E— \ —

. , . . , , . 5 ] prezentacna stena
ne je vhodné stanovit’ technickll naro¢nost’ programov, “ ,\jm )

. . v , s prezentér
ktorymi bude vybavena a potom s uvazenim dostupnych potitat = i N
finan¢nych prostriedkov ur€it’ stupeil technickej vyba- %JJD
venosti pocitacov. Ak je mozné vytvorit’ ur¢iti rezervu e
a ziskat’ najlepSiu pocitatovll zostavu aktudlne ponuka- Q & & %UDB
nu na trhu, vzdy vyuzite tito moznost’. Pri zriad’ovani Q\@f ) @\%i

novej ucebne je nutné pamétat’ na ergonomické za- —
sady jej usporiadania. 2 O 8 |
Em— =
4.1.2. Technické vybavenie @g —

Ucebia s pocitaémi prepojenymi do siete je pre m*jxi

pracu ucitela vel'mi vyhodna: umoziiuje urcenie pristu- —= )

povych prav Studentov, ochranu udajov pre poskodenim a4 Inl
a zneuzitim ale aj kvalitnejSiu pripravu vyucovania. A
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Pomocou servera ucitel’ ve'mi jednoducho presunie potrebné materialy (tdaje, prezentacie, pra-
covné listy) na kazdy pocita¢ bez toho, aby musel prechadzat’ po triede. Takato ucebiia je naroc¢na
na spravu apokial Skola nema kvalifikovaného spravcu siete aucebni, narocna na cas
a vedomosti ucitel’a.

Pocitacova ucebnia musi byt vybavena vhodnym prezentaénym zariadenim. Mo6ze ho tvo-
rit’ spatny projektor a prezenta¢né folie, ale vel'mi vyhodnym zariadenim je projektor spojeny
s u¢itelovym pocitatom. Vyhodnym doplnkom ucebne je digitilna kamera alebo fotoaparat.
V takomto pripade je nutné pocitat’ s pracou s velkymi stibormi a ich archivaciou — teda do mo-
dernej ucebne patri CD mechanika s moznost’ou napal’ovania. Vzajomné prepojenie prac $tu-
dentov vznikajacich mimo pocitacovej ucebne a prace s pocitacom skvalitnime, ak mame
k dispozicii skener. V pripade prace s multimédiami a tvorbe multimedialnych vystupov vyba-
vime ucebnu mikrofonom a sliichadlami. Pri vybaveni ucebne tlaiariiou treba pamétat’ aj na
naklady, spojené s jej prevadzkou, aby sa nestala zbytocnym doplnkom zaberajucim miesto v
ucebni.

4.1.3. Programové vybavenie u¢ebne

Pri planovani programového zariadenia ucebne treba pamétat’ na niekol’ko ddlezitych fakto-
rov. K najdodlezitejSim patri:
typ a zameranie skoly,
ciel’ vyucby,
pozadovana troven vystupnych vedomosti Studentov,
vzajomnu suvislost’ medzi pouzivanym programovym a technickym vybavenim,
finan¢né prostriedky, ktorymi Skola disponuje.

Vzhl'adom na tlohy a ciele, stanovené zriad'ovatelom Skoly v oblasti vyucby informatiky,
rozdelime programové vybavenie na povinny balik programov a doplnkové programy, ktoré
podporuju rozvoj vedomosti v odbornych predmetoch, zameranych na rozvoj osobnosti Studenta
vzhl'adom na zvolenu Specializaciu alebo programy podporujlice pracu s talentovanymi ziakmi
pocas nepovinnych seminarov, pre tvorbu projektov a pracu v krazkoch.

Do povinného balika programov treba zahrnat operacny systém, program pre spravu diskového
priestoru, textovy editor, tabul’kovy procesor, grafické editory, databdzovy systém, programator-
ské prostredie a programy pre antivirovi ochranu pocita-

cov. @ prezentér ugitefov g j

pocitac

K doplnkovym programom mozno zaradit CAD — E@ ]
systémy pre vyucovanie technickych predmetov, Spe- ] - Hj
o )

cialne programy podporujuce tvorbu multimedialnych @
aplikacii, Specializované programy v ramci odboru, na @%ﬂ

ktory je Skola zamerana a jednoucelové didaktické prog- al |ﬂ| D
ramy.
AL |
4.2.Praca ucitel'a v poc¢itacovom laboratoriu )

V tejto kapitole si ozrejmime vyhody a nevyhody |l N
jednotlivych usporiadani ucebne vzhl'adom na pracu iﬂ‘j @Hj
ucitel’a aj Studenta. = 2 ' -

Je viac moznosti, ako usporiadat’ pocitacové praco- 1) e D
viskd. Podl'a naSich sktsenosti neexistuje jednoznacne P ena tabufa
vyhodné usporiadanie uéebne. Predpokladajme, Ze ucite- ‘ - ‘
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lia informatiky su tvorivi, vedia sa pruzne prisposobovat’ aktudlnym situaciam, teda sa prisp0so-
bia kazdému usporiadaniu u¢ebne. Nasim zamerom bolo upozornit’ na uskalia a vyhody jednotli-
vych typov usporiadani, aby sme ulah¢ili pracu ucitel’a v pocitacovom laboratoriu.

prezentatnd stena \ 4.2.1. Usporiadanie pocitacov v ucebni
1:3%/‘9

Je viac moznosti, ako usporiadat’ pocitacové pracovi-
ska. Na obrazkoch 31 — 34 st znazornené najcastejSie sa
vyskytujice usporiadania Vv naSich $kolach. Obrazok 31
znazoriuje klasické usporiadanie, pripominajuce tradi¢né
usporiadanie $kolskych lavic v triede. Student je na takého
prostredie zvyknuty, ma svoje skiisenosti s poziciou, ktora
je pre neho najvyhodnejsia, ¢i uz z hl'adiska pohladu na
tabul'u, komunikacie s ucitelom ale aj moznosti ,,iniku*
kontrole jeho prace. Ak stoji ucitel’ na pozicii oznacenej
pismenom A, vidi pracu vSetkych Studentov, modze kontro-
lovat’ ich postupy a Vv pripade potreby pomoct’, ¢i uz radou
alebo formou rozhovoru avhodne volenych otazok na-
viest’ Studenta na spravny smer prace.

ucitelov
pocitac

prezentér

V takto upravenej ucebni moéze uclitel’ vyuzivat na-
stenky ako sucast’ vyu€ovania. VSetci Studenti maja dobry
vyhl'ad na obidve bo¢né steny. Tak isto je dobre vidite'na
tabula takmer zo vSetkych pozicii, okrem pracoviska
oznacen¢ho pismenom B. Prezenta¢né zariadenie je na uvedenom obrazku prili§ blizko, ale
Vv pripade potreby ho mozno preniest’ do ulicky medzi lavicami. Jeho umiestnenie na niektora
z lavic Studentov by bolo vyhodné, ale vznikli by d’alSie ,,nevyhodné pozicie®.

Obrazok 33 Ucebiia s menSim poctom
nocitacov

Toto usporiadanie je nevyhodné z hl'adiska Studenta. Monitor pracoviska za nim priamo
pOsobi na jeho chrbat. Aj ked’ vyrobcovia nepriptistaju Skodlivé posobenie, vieme, Ze vzadu tym-
to smerom pdsobi vetranie pristroja.

Usporiadanie podl'a obrazku 32 je vel'mi vyhodné pre ucitel’a. Vidime, Ze v strede uc¢ebne ma
vybornll poziciu pre sledovanie Studentov, 'ahky pristup ku kazdému pracovisku. Vyhoda je, Ze
Vv pripade vysvetl'ovania sa nenarusia vzt'ahy v ucebni, ucitel’ ostava uprostred studentov ako ich
radca a koordinator. (v predchadzajucom usporiadani ucitel’ pri vysvetl'ovani zaujme poziciu uci-
tel’a pri tradiénych spésoboch vyucovania, ¢im sa stavia na poziciu ,,diktatora®). Z hl'adiska $tu-
denta mame len dve nevyhodné pozicie v pripade prezentacie, oznacené pismenom B. Ak je mo-
nitor vel'mi blizko pri stene, opat’ mdze nastat’ odraz z neho posobiacich Ziareni na $tudenta. Au-
torka ma najlepsie sktsenosti s vyu¢ovanim v takto usporiadanej ucebni.

Ucebna znazornena na obrazku 33 je z hygienického hl'adiska najvyhodnejsia. Kazdy student
je dostato¢ne vzdialeny od monitorov. Pri prezentacii alebo pri pouziti tabule mame niekol’ko
nevyhodnych pracovisk. Pri pouZiti nasteniek ma vzdy jedna strana pracovisk nevyhodnu pozi-
ciu. Ak hodnotime toto usporiadanie z hl'adiska ucitel’a, tu neexistuje pozicia, z ktorej by mohol
sucasne sledovat’ pracu vsetkych studentov.
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Ak stoji ucitel’ pri vysvetl'ovani alebo diskusii so $tudentmi na pozicii D, je vztah medzi ni-
mi vel'mi vyhodny, ucitel” je sti¢astou kolektivu Studentov, ¢o je zdkladnym faktorom moderného
tvorivého vyucovania. Ucitel ma dobry pristup k pracoviskam Studentov, ale ak je pri jednom
Z nich, nemdze sledovat’ ostatnych a v pripade, Ze potrebuju jeho pomoc a radu viaceri Studenti,
vela sa nachodi.

Pre wuditela je wucenie ucitelov I
poéitad tabula

Vv takejto ucebni pomerne na- prezenter

mahavé, preto takto usporiada-
ni ucebiniu odporuCame pre se-
mindre, nepovinné vyucovanie
alebo krazky, teda pre vyuco-
vanie, kde Student pracuje pre-
vazne sam.

Ucebna, znazornena na
obrazku 34, je vhodna pre sa-
mostatnu pracu Studentov, na-
priklad pre pracu
s informéciami pomocou inter-
netu aj ako ,,Studoviia® pre poo-
bednajsie vyuzitie, ked’ sa Stu-
dent pripravuje pomocou poci-
tada na vyucovanie alebo ak sa (]
predpoklada, ze budu pocas 'n‘

A

vyucovania étL}denti pracOYat’ prezentagna stena
samostatne. Ucitel ma poziciu, || |

z ktorej mozZe sledovat’ vset-
kych Studentov (oznaéenli piS- Obrazok 34 Ucebna usporiadana ako §tudovia, vhodna pre samostatnt

nracn dtndenta

menom A), avSak existuju pra-

coviska Studentov, ku ktorym ma vel'mi zly pristup (na obrazku oznacené symbolom ukazujtce;j
ruky). Tabul’a je viditeI'n4 zo vSetkych pozicii, pouZitie prezentatného zariadenia je problematic-
ké. Student sa musi otaéat’, moze dojst’ k poskodeniu niektorého komponentu zostavy alebo kab-
lov. V takejto ucebni je vhodné umiestnit’ nastenku ako pomdcku pre pracu Studenta.

Podl'a naSich skusenosti neexistuje jednozna¢ne vyhodné usporiadanie uc¢ebne. Predpokla-
dajme, Ze ucitelia informatiky st tvorivi, vedia sa pruzne prisposobovat’ aktualnym situaciam,
teda sa prisposobia kazdému usporiadaniu ucebne. Nasim zamerom bolo upozornit’ na uskalia
a vyhody jednotlivych typov usporiadani, aby sme ul'ah¢ili pracu ucitela v pocitaovom laborato-
ru.

4.2.2. Zasady prace ulitel’a v pocitacovom laboratoriu

Zaverom chceme pripomenut’ niekol'ko zakladnych zasad prace ucitel'a v pocitacovom labo-
ratoriu. Pri ich dodrzani nebude mat’ usporiadanie u¢ebne rozhodujuci vplyv na jeho pracu:
Dobre viditeI’'na prezentacia. Zistit, ¢i kazdy Student ma dobry vyhl'ad na prezentacnu tabul'u,
ak nie, pred zacatim vyucovania treba dohodnut’ pravidla jeho spravania pocas prezerania prezen-
tacie (napriklad urcit’, kde sa ma postavit’ tak, aby videl na prezentované obrazky a nebranil vo
vyhl'ade spoluziakom)
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MozZnost’ kontroly. Zmapovat’ polohu pracovisk Studentov z hl'adiska kontroly ich prace. Urcit
tazko kontrolovatelné pozicie a pravidelne sledovat’ pracu studentov sediacich na takychto pozi-
ciach.

Samostatna praca Studentov. Urcit’ poziciu v miestnosti, z ktorej je mozné sledovat’ pracu ¢o
najvacsieho poctu Studentov. Ak takato pozicia nie je, prisposobit’ organizaciu vyucovania tak,
aby ucitel’ v priebehu vyucovania mal moznost’ sledovat’ vSetkych Studentov.

Individudlny pristup. Ucitel musi mat’ moznost’ s kazdym Studentom pracovat’ samostatne, mu-
si mat’ pristup ku kazdému pracovnému miestu Studenta.

Umoznit’ §tudentovi pracovat’ samostatne. Jednou z najcastejSie sa vyskytujucich chyb vo vy-
ucovani je vstup ucitel'a do prace Studenta. Ucitel’ by mal len vo vynimo¢nych pripadoch siahnut
na mys alebo klavesnicu na Studentovom pocitaci. Jeho ulohou je naucit’ spdsob, akym sa dany
problém vyriesi, nie ukazovat’, ¢o dokaze.

Signal, na ktory Studenti prerusia pracu. Pre uCitel’a je vel'mi problematicka situacia, v ktorej
chce uprostred samostatnej prace Studentov vysvetlit’ nejakti problematiku, alebo povedat’ poky-
ny pre pokracovanie v nej. Preto odporac¢ame vyber I'ubovolného zvukového signalu (napriklad
tlesknutie), na ktory vSetci Studenti prerusia pracu a venuji pozornost’ ucitel'ovi. Nacvik takéhoto
signalu je spociatku naro¢ny a ubera ¢as, neskor vSak znacne ul'ah¢i pracu ucitel’a.

Pokyny a pravidla spravania sa Studenta. V kazdej ucebni by mali byt na viditel'nom mieste
vystavené zakladné pravidla spravania sa Studenta v ucebni a kazdy ucitel’ pracujici v nej musi
nekompromisne trvat’ na ich dodrziavani.

4.3. Nastenna vyzdoba ucebne

Vyuzitie nasteniek pre zlepSenie kvality vyu€ovania a skvalitnenie u¢ebného procesu pova-
zujeme v informatike za vel'mi dolezité. Treba mat’ na pamiti, Ze dominantnym prvkom vyuco-
vania je pocita¢ a tato pomocku nemé kazdy Student. V uc¢ebnych skupinach mame Studentov,
ktori sa s pocitatom stretavaju len vo vyucovacich hodinach. Castokrat medzi jednotlivymi hodi-
nami je tyzdennd alebo dlhSia prestavka, Student zabudne na zékladné postupy a pocitac sa
Vv prvych minutach pre neho opiat’ stiva nezndmym pristrojom. Preto je povinnost'ou ucitela
ul'ah¢it’ Studentovi jeho pracu v tomto zmysle. PouZitie néstenky, ktora vhodne pripomenie dole-
zité prvky vyucovania, je vel'mi vyhodné.

Opét opiseme konkrétnu situaciu z 5. zékladnej Skoly vo Zvolene. Ucitel'ka pracovala so skupinami ziakov vo

veku 10 az 15 rokov. Vyucovanie prebichalo v jednej triede. Kym 6smaci a deviataci uz maju $tudijné navyky
na urcitej Grovni, va¢sina z nich vie rychlo a zrozumitel'ne pisat’ poznamky, piataci maju problém so samotnym
pisanim. Rozdiely v tychto vekovych kategoriach su aj z hl'adiska sustredenia a zapaméitavania si. Pristup uéi-
tel’ky nebol zaloZeny na hodnoteni a skti$ani, ale na usili ¢o najviac nauéit’ a vyuZit' ¢as v ucebni pre pracu s po-
¢itaGom. Preto vytvorila v triede kolekciu nasteniek. Kazdému ro¢niku venovala ¢ast’ z nich pre zobrazenie ak-
tualneho uciva a cast’ pre prezentaciu vysledkov projektovych prac vsetkych ziakov. Pocas vyu€ovania vedeli,
Ze na svojej nastenke najdu pomdcku, v pripade, ze zabudli zakladné postupy a taktiez vedeli, ze ich praca bude
vystavena a budu ju vsetci hodnotit’. Pri takomto pristupe ucitel’ky k nastenkam sa stavaju sucastou vyucovania

a napomahajt k vychove ziakov.

Okrem tychto ,,viditePnych funkcii spiiia néstenka aj skryté funkcie vo vyuGovani. Pri praci
S pocitacom Student rozhoduje 0 pouziti farieb vo svojej praci, vytvara vlastné dokumenty, pracu-
je s textom a obrazkami, vlastne vytvara urCité prezentacie svojich vedomosti. Nastenka obsahuje
vSetky tieto prvky, teda pomocou nej ulitel nepriamo uci Studenta vnimat tvar, farbu
a usporiadanie, bez zbyto¢ného poucovania.

V uvode tohto textu sme spomenuli, Ze projektové vyucCovanie je v informatike vel'mi vy-
hodné, lebo podporuje tvorivost. Vyslednym produktom takéhoto vyucovania je samostatnd pra-
ca Studenta na danu tému. Ak pocas je tvorby vie, ze bude vystavena na nastenke a podrobena
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kontrole spoluziakov, venuje jej viac pozornosti. Na druhej strane tym, ze si mdze prezriet’ ostat-
né prace, oboznamuje sa s novym pohl'adom na spracovanie danej témy, porovnava svoje ponatie
problému s pracou spoluziakov a postupne sa vyvijaji u neho zakladné prvky sebakontroly. Tak-
to vedenym vyucovanim sa Studenti ,,vychovavaju* navzajom, vymienaju si skusenosti, preberaji
dobré napady. Vnimanie okolia a hodnotenie prace takymto spdsobom je v praktickom Zzivote
ovela prirodzenejSie ako Skolské hodnotenie a ma pre rozvoj osobnosti Studenta vacsi vyznam.

4.4. Ergonomické usporiadanie pocitacového pracoviska

Praca s pocitacom zvyCajne plne zaujme Studentovu pozornost. S rukami poloZzenymi na
klavesnici alebo mysi a oami trvale upretymi na obrazovku monitora prestava vnimat’ svoje oko-
lie. V pracovnom zapale si neuvedomuje, ze sedi v neprirodzenej
polohe, nevnima bolesti ¢i uz v zapésti, v kolenach alebo v okoli
chrbtice, nevsima si palenie v o¢iach. V zaujme zachovania zdravia
Studenta by mal ucitel’ pri zariad’ovani ucebne pamitat’ na dodrzia-
vanie zékladnych ergonomickych zasad usporiadania Studentovho
pracoviska a pocas vyucovania na neho posobit’ tak, aby vzdy auto-
maticky zaujal spravnu pracovnu polohu a dodrziaval zdkladné hy-
gienické navyky prace s pocitatom.

V nasledujicom texte opiSeme niekol’ko zasad spravneho uspo-
riadania pracovnej stanice.

Stolicka
Nastavitelna otadacia stoli¢ka s piatimi podpornymi kolesami spiia
vSetky ergonomické zasady v pripade, Ze je prispdsobena studentovi.
Jej spravne nastavenie musi spiiiat’ tieto kritéria:

Nastavenie vySky sedadla. Ak sa postavite pred stolicku, jej se-

dacia Cast’ by mala byt vo vySke vaSich kolien, tak ako je to zna- Obrazok 35 V§3ka nastave-

zornené na obrazku 35. nia sedadla stolicky

Sedadlo ma byt dostato¢ne velké. Ak si sadnete tak, Ze mate

chrbat oprety o operadlo, medzi ukoncenim stolicky a vnitornou ¢astou kolien ma vzniknuat

mala medzera. Stolicka s takto prisposobenou velkost'ou netla¢i na kolena.
E

Opierky na ruky. Spravne nastavené opierky Setria ramena
a lakt'ové klby. Spravnu vel'kost’ sedadla a nastavenie opier-
ky pre ruky znazorfiuje obr. 36.

PohodIné sedenie. Obr. 37 znazorfiuje spravny spdsob na-

stavenia stolicky pri praci s poCitatom tak, aby boli dodrza-
: S g . 16

né ergonomické pravidla a pohodlie Studenta™.

Pracovny stol

Umiestnenie.  Pracovny
stol ma byt umiestneny
tak, aby na monitor nedo-
padalo slnecné svetlo, ale ani svetlo z umelého osvetlenia
miestnosti. Vel'mi neprijemné je umiestnenie pracovného stola
tak, Ze slnko svieti do tvare $tudenta. Zaluzie na oknach ucebne
a vhodné usporiadanie pracovisk pomo6zu dodrzat’ tieto pravid-
la.

Obrazok 36 Spravne nastavenie opierok
pre ruky a velkost’ sedadla

16 Obrazky 31 — 39 st prevzaté z www.safetyoffice.uwaterloo.ca
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Obrazok 37 Spravna poloha
sedenia pri pocitaci


http://www.safetyoffice.uwaterloo.ca/

Vyska stola. Pri spravnej vyske pracovného stola sa vytvori 90 stupniovy uhol medzi ramenom
a predlaktim (obrazok 38). Vyska pracovného stola vhodného pre pisanie je vysSia ako vyska
spravneho umiestnenia klavesnice. Ak planujete organizovat’ vyucovanie tak, ze Student strieda-
vo piSe do zoSita a pracuje s klavesnicou, je vhodné zakupit’ Specialne pisacie stoly so zniZenou
polohou klavesnice, ako zobrazuje obrazok 39.

Pracovna plocha stola

Pracovnu plochu je nutné usporiadat’ tak, aby mal Student dosta-
tocny priestor pre svoju pracu, aby v pripade potreby mal kde
polozit’ papier s poznamkami. Ak bude Student pocas prace trvale
pouzivat’ predlohu alebo opisovat’ text, je vhodné umiestnit’ tento
text tak, aby bol v rovnakej vySke ako monitor, ako je to znazor-
nené na obr. 16. Ak je miestnost’ trvalo zatienena, je vhodné vy-
bavit pracoviska stol- . T

nou lampou, ¢i uz pre — b g
zmiernenie  kontrastu ! , \ -
monitora a okolia ale aj ’ -
pre lepsiu viditenost’
materialov, s ktorymi
Student pracuje. Stolnti lampu umiestnite tak, aby sa jej
svetlo neodrazalo od tienidla monitora.

Klavesnica a mys

Obrazok 38 Spravna vyska pra-
covného stola, umiestnenie textu

2 >R [ o

Obrazok 39 Usporiadanie mysi a klavesnice na

Obidve vstupné zariadenia by mali byt umiestnené ved- pracovnom stole

l'a seba. Pri umiestiiovani mysi treba vytvorit' moznost’
spravneho umiestnenia aj pre Studentov — 'avakov. Ak pri pisani ma Student moznost’ podopriet’
si zapdstie, umiestnenie klavesnice je z ergonomického hl'adiska vel'mi vhodné. Prevysenie prs-
tov nad zapéstim nema pri pisani presiahnut’ 20 stuptiov.
Pri praci s mySou maju byt prsty volne polozené na tla¢idlach. Student nesmie ki¢ovito zvierat
mys.

Monitor
Vyska a sklon monitora. O¢i $tudenta a horny
okraj monitora by mali byt v tej istej vyska. Pri H
nespravne nastavenej vySke monitora sa namadha =% .
krénd chrbtica. Uhol medzi ofami a hornym
okrajom tienidla (nazna¢eny na obrazku 40)
nema presahovat’ 30° a medzi o¢ami a stredom
tienidla 45°.

. . . Obrazok 40 Spravna poloha monitora
Kvalita monitora, nastavenie kontrastu.

Z hladiska zdravia monitor ohrozuje predovSetkym zrak Studenta. NepouZivajte blikajlci
a chybny monitory. Namaha o¢i, moze vyvolat’ bolesti hlavy a v pripade epileptika moze podnie-
tit’ vznik zachvatu. Ak sa pocas vyucovania Student staZuje na bolesti hlavy alebo o¢i, nentt'te ho
sediet’ pri monitore. Nepripustite prili§ kontrastné alebo vel'mi jasné nastavenie monitora, zby-
to¢ne unavuje zrak.

4.5.Zasady prace v poéitacovom laboratoriu

Vstupom do pocitatového laboratoria ucitel’ preberd na seba zodpovednost’ za jeho progra-
mové a technické vybavenie, musi dohliadat’ na bezpecnost’ Studentov pocas ich prace v ucebni a
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sucasne zodpoveda za kvalitu vedomosti, ktoré Studentom v priebehu vyucovania poskytuje. Ak
hodnotime jeho préacu s prihliadnutim na tieto okolnosti, mozno konstatovat, Ze praca ucitel’a
V pocitacovom laboratoriu je narocna a vycerpavajuca. Preto je vyhodné pri planovani vyucby v
takejto Specializovanej ucebni venovat’ zvySenu pozornost” organizacii prace ucitel’a a Studenta
tak, aby pocas vyucovania ni¢ nerozptyl'ovalo ucitelovu pozornost’, aby sa mohol plne venovat’
ucebnej téme.

Vyucovanie informatiky je zvycajne organizované volnejSimi formami vyucCovania ako na
inych vSeobecnovzdelavacich predmetoch, napriek tomu uréita disciplina musi byt zachovana.
Pri uréovani zakladnych pravidiel spravania sa ucitel’a aj Studenta je vhodné, ak sa vsetci ucitelia
vyucujuci v jenom pocitacovom laboratoriu na zaciatku uc¢ebného roka (pred prvou vyucovacou
hodinou) dohodnt na pravidlach, ktoré buda pocas svoje prace dodrziavat’ a ak stanovia zasady
spravania sa Studentov v ucebni. Spoloc¢nym usilim sa tak vytvoria u ucitelov aj Studentov
spravne navyky prace s pocitaCom, niektoré ukony organizacie vyu€ovania sa zautomatizuj.
Ucitelovi odbudne praca s Cistenim diskového priestoru, nebude potrebné neustale instalovat’
pouzivané programy, nebude sa ni€it’ zariadenie ucebne a zmensi sa riziko ohrozenia zdravia Stu-
denta v ucebni.

Doéslednym dodrziavanim stanovenych pravidiel si ucitel' buduje podvedomu autoritu
u Studentov, ¢im umoctiuje silu svojej osobnosti v kolektive. Jednotny plan prace v u¢ebni vyho-
vujuci kazdej Skole nie je mozné vypracovat’, napriek tomu st niektoré pravidla, ktoré by mali
byt’ zahrnuté v kazdom z nich.

45.1. Ochrana technického zariadenia uéebne

Komponenty pocitacovych pracovisk st pomerne drahé, ich oprava alebo ndkup novych
vzhl'adom na rozpocet Skoly nie je vzdy mozny, preto je nevyhnutné organizovat pracu
Vv laboratoriu tak, aby dochadzalo ¢o najmenej k ich poSkodeniu. V ktorych momentoch vyucova-
nia je technické vybavenie uc¢ebne najviac ohrozené? Pri chaotickom vstupe Studentov do ucebne
nastava boj o vyhodné miesta, tla¢enie a strkanie Studentov medzi sebou, pri nespravne organizo-
vanom ukonceni prace v uCebni a zbyto¢nom pohybe Studenta po ucebni pocas vyucovania je
znane ohrozené jej technické vybavenie.

Takmer kazdé pocitatové laboratorium je zariadené tak, aby Student musel vstupovat
v sprievode ucitela. Ak si ucitel' dokladne premysli svoj prichod medzi ¢akajucich Studentov,
dokéze ich uz pred dverami laboratéria spravne naladit’ pre pracu v iom. V pripade, Ze je skupina
rozrusend, Studenti nedoCkavo poskakuju pred dverami a ich mysel’ je plne sustredena na ocaka-
vané zazitky pri pocitaci, je vhodné primeranym kratkym rozhovorom pripomenut’, Ze vchadzaji
do ucebne plnej jemného technického zariadenia, alebo zopakovat zdkladné zdsady ich pohybu
po ucebni. Okamih ukl'udnenia $tudentov pred pracou s pocitatom je dolezity pri Studentoch niz-
Sieho veku, teda na zakladnych Skolach a v prvych roc¢nikoch strednych $§kol. Na 5. zakladnej
Skole na Hrnéiarskej ulici vo Zvolene tuto situaciu riesia tak, Ze uprostred ucebne je priestor, kde
si, v pripade potreby, mozu Studenti posadat’ na zem (Cistote ucebne je venovana zvlastna starost-
livost’), teda mimo pocitacov a chvil'u sa venuju ucitel’'ovi, rozhovoru s nim. Takyto okamih uci-
tel’ vyuzije pre vyvolanie spravnej nalady Studentov, motivuje ich pre pracu, vyda im potrebné
pokyny, neskdr nemusi preruSovat’ ich pracu s pocitacom.

Ak st pocitace v ucebni usporiadané blizko seba, je vhodné urcit’ miesto, kde si Studenti ulo-
Zia svoje osobné veci a vyucovanie organizovat tak, aby pri pocitaci mali pri sebe len pero
a poznamky, popripade pomocky potrebné pre pracu.

V priebehu vyucovania nastant situacie, ked’ Student potrebuje opustit’ svoje pracovisko.
Chce si prezriet’ pracu spoluziaka, precitat’ texty na nastenkach alebo sa poradit’ ¢i uz s ucitel'om

99



alebo so spoluziakom. Moznost’ spoluprace so spoluziakmi a pocit vol'nosti po¢as vyucovania je
sucastou tvorivych metdd, preto nie je vhodné striktne posadit’ Studenta na jeho pracovisko
a trvat’ na ,,vojenskej“ discipline. Je vhodné umoznit’ mu pohyb po ucebni, ale Student ma vediet’,
ako sa moze pohybovat v danom priestore, v ktorych miestach musi svojmu pohybu venovat
zvysenu starostlivost’ a hlavne preco ucitel’ trvd na dodrziavani stanovenych pravidiel.

Ukoncenie prace pri pocitac¢i musi taktiez prebiehat’ podl'a stanovenych pravidiel. Jednak
operacny systém vyzaduje urcité postupy ukoncenia prace, ale aj z hl'adiska ochrany techniky.
Okamzité ukoncenie prace a opustenie pracoviska zvycajne nie je realne, podl'a nasich skiisenosti
je vhodné poslednych 5 minit vyucovacej hodiny opakovane vyzyvat studentov k ukonceniu
prace, jej spravnemu zalohovaniu, Gpravy pracoviska do zakladného usporiadania a ak je to po-
trebné, spravnemu vypnutiu poéitatov. Student by mal byt podas prace v laboratoriu vedeny tak,
aby si v kazdom okamihu uvedomoval, Ze sa nachadza uprostred drahého technického zariadenia
vyzadujuceho opatrné zaobchédzanie.

Z hladiska ochrany technického vybavenia ucebne hrd dolezitii rolu Cistota prostredia.
V pocitaovom laboratériu nikdy nepouzivame klasickt kriedu pre jej vysoku prasnost’. Taktiez
treba dbat’ na Cistotu samotnej ucebne. Ventilatory ochladzujice zdroj napitia a procesor pocitaca
nasavaju spolo¢ne so vzduchom aj Ciastocky necistot, ktoré sa postupne usadzuju vo vnutri poci-
taca. Nanos tychto necistdt spomaluje ochladzovanie zdroja alebo procesora, ¢im moze dojst
k prehriatiu a naslednému poskodeniu pristroja.

4.5.2. Ochrana programového vybavenia

Zostavit' a zadovazit' vyhovujucu skladbu programov tak, aby vyucovanie bolo aktudlne,
zaujimavé, aby bolo mozné splnit’ planované ciele, ako aj navrhnut’ filozofiu usporiadania pra-
covnych adresarov vzdy zaberie mnoho ¢asu. Kym ochranou technického vybavenia laboratéria
chranime zdravie a Setrime peniaze, ochranou jeho programového vybavenia Setrime predovset-
kym ¢as a ndmahu, predideme zbyto¢nému stresu. Pldnovany priebeh vyu€ovania vel'mi narusi,
ak st programy v niektorom pocitaci rozladené a nepracuji spravne. Ucitel’ prichadza o toto Stu-
dentské pracovisko, musi menit’ zavedenl organizaciu prace v ucebni, nemdze zabezpecit rovna-
ké podmienky ucenia pre vSetkych Studentov. V jednom laboratdriu sa zvy€ajne vystrieda nie-
kol'ko ucitel'ov a velka skupina Studentov. V zaujme zachovania kvality vyuovania je potrebné
vypracovat’ zasady prace v laboratoriu a z hl'adiska jeho programového vybavenia a organizacie
ulozného diskového priestoru. Spravca ucebne by mal nekompromisne trvat’ na ich dodrziavani a
Vv pripade ich porusenia Ziadat’ napravu.

Zoznamenie $tudenta s tymito pravidlami nie je také jednoduché, ako s pravidlami zabezpe-
¢enia ochrany technického vybavenia laboratoria. Mnohym pokynom Student rozumie az po pre-
brati prislusného uciva a dokonalom zvladnuti zakladov prace s pocitacom. Ak pracujeme S0
skupinou Studentov — zac¢iato¢nikov, je vyhodné venovat’ im dostatok ¢asu, aby dokonale poznali
programy V pocitaci, chapali filozofiu pracovnych adresarov a naucili sa dodrziavat’ pokyny uci-
tela. Cas venovany tymto ukonom sa postupne vrati v jednoduchsej udrzbe programového vyba-
venia ucebne. Skusenej$i Studenti by mali so samozrejmostou dodrziavat’ predpisané pravidla.

Ucebna vybavena modernym pocitacovym systémom alebo pocitacovou sietou je z tohto hl'adi-
ska vel'mi vyhodna. Cast’ pravidiel je mozné zabezpeéit vhodnymi obmedzeniami pomocou kon-
figuracie systému. Pri urCovani pristupovych prav treba mat na zreteli, ze obmedzenia by nemali
narasat’ volnost’ Studentovej prace. Stanovenie prisnych obmedzeni, uzamykanie disketovych
mechanik alebo ich odstranenie z pocitacov podstatne znizuje kvalitu vyucovania a je otazne, ¢o
je vyhodnejSie z hl'adiska vychovy Studenta. Zabezpecit' kvalitu programovej konfiguracie
a obmedzit’ jeho pracu s pocitaom, nenaucit’ ho pracovat’ s disketami, neumoznit’ mu preniest’
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vysledky svojej prace na iny pocitac, alebo désledne ho vychovavat’ k dodrziavaniu stanovenych
pravidiel v ramci etickych zasad spolunazivania v kolektive.

Pravidla, tykajice sa ochrany programového vybavenia pocitatového laboratoria, by mali
obsahovat’ pokyny, aky program moze Student zapnut, akym sposobom je povolené spustat
programy, pravidla vytvarania ikon na pracovnej ploche pocitaca, Struktaru pracovnych adresa-
rov, pravidla prace v pocitacovej sieti, pokyny pre pracu s programami prostrednictvom pocita-
covej siete a zasady nahravania udajov a programov do pocitaca.

45.3. Ochrana zdravia Studenta a uéitela

Pocitacové laboratorium z hl'adiska ochrany zdravia Studenta aj ucitel’a je v podstate rizikové
pracovisko. Mnozstvo sietovych aj elektrickych kablov potrebnych pre plynuly chod vsetkych
pristrojov je zdrojom ohrozenia bezpecnosti. Na toto riziko je nutné
mysliet’ pri planovani laboratérid a zabezpecit' usporiadanie nabytku ako aj privod elektrickej
energie a rozvod sietovych kablov tak, aby neprekazali pri pohybe Studentov po ucebni, aby ne-
mohlo dojst’ k ich poskodeniu a nasledne k urazu alebo poziaru.

Monitor priamo pdsobi na nas zrak, preto je potrebné dbat’ o Cistotu tienidla jeho obrazovky.
K jeho znecisteniu a zniZeniu kvality obrazu dochédza priamym dotykom rtk, ale aj posobenim
elektrostatického néboja vznikajiceho v jeho okoli. Naboj pritahuje drobné ¢iasto¢ky prachu,
ktoré sa na fiom usadzujl a zaprigifiuju znizenu viditelnost’."’

Dolezitym faktorom ochrany zdravia je vychova k sprdvnym zdravotnym navykom prace
s po¢itatom. Student, ale aj uditel’ Casto sedi v neprirodzenej polohe pri poéitadi s oGami neustéle
upretymi na obrazovku. Pri nespravnom sedeni dochédza k namahe svalov, oslabuje sa schop-
nost’ zaostrovania zraku, objavuju sa bolesti signalizujuce pretazovanie organizmu. Pri dlhSie
trvajlicej praci s pocitacom preruste pracu po kazdej hodine a zacvicte si. Pracou s pocitacom
unavujete predovsetkym krénu chrbticu, ramena, lakte, zapastia, chrbat ale aj kolena. Zdravotné
rizikd préace s pocitacom opisuje Samekova vo svojom prispevku na konferencii DIDINFO’99.
V prilohe jej referatu je aj ukdzka relaxaénych cviceni doplnenych vtipnymi basnickami (Same-
kova, 1999). V prilohe E je ukazka niekol’kych cviceni z knihy Computer Fit (Helm, 1997).

4.6.Kabinet informacnej a vypoctovej techniky

Délezitou sucast'ou organizdcie vyucby je kabinet informatiky. Tato miestnost’ by sa mala
stat’ centrom poznavania, Sirenia vedomosti a strediskom informécii pre Studentov ale aj pre vSet-
kych ¢lenov pedagogického zboru. Je vyhodné, ak sa na jeho zriadeni podiel’aju vSetci ucitelia,
ak kazdy z nich prispeje ¢i uz pripravenymi u¢ebnymi pomoéckami, spracovanim novej literatary
alebo vyhotovenim priprav pouzitelnych vsetkymi ¢lenmi predmetovej skupiny informatiky.
V predchédzajicom texte sme niekolkokrat zdoraziiovali narocnost’ prace ucitela informatiky,
vyplyvajucu z rychleho rozvoja technickych a programovych prostriedkov, ako aj z nedostatku
literatury vhodnej pre vyucovanie. Vzajomnou spolupracou mozu ucitelia informatiky Ciastocne
zmiernit’ naro¢nost’ svojho povolania. Ak riaditel'stvo Skoly umozni Specializaciu kazdého ¢lena
predmetovej skupiny (napriklad jeden sa bude Specializovat’ na vyucovanie programovania, iny
zas na zaklady prace s pocitacom, tvorbu prezentacii, internet a podobne) kvalita vyucovania in-
formatiky sa podstatne zlepsi a Skola sa stane vyhl'adavanejSou. Ako sa moze kabinet informatiky
podielat’ na vzdelavani ostatnych ucitel'ov?

o Vieme, ze monitory vyzaruju do prostredia elektromagnetické ziarenie. Doteraz sa nepreukazal skodlivy vplyv
tohto ziarenia na ¢loveka, napriek tomu, pokial’ je to mozné, vystrihajte sa pred jeho priamym pdosobenim.

101



Opiit sa nachvilu vratime na 5. ZS vo Zvolene. Ugitel’ka Alena Feriancova postupne venovala svoj volny ¢as po
vyucovani kolegom. Zasvicovala ich do prace s poéitatom, naudila ich pracovat’ s internetom, podelila sa so svojimi
skusenostami s organizovanim prace Studentov v ucebni. Pred troma rokmi bola jedinou uéitel’kou Skoly vyuzivaju-
cou pocitace, v sicasnosti mnoho z ucitel'ov cast’ svojich hodin oduci v pocitacovej ucebni. Spravca ucebne (v tomto
pripade ugitel’ka A. F. a Sikovni $tudenti) sa nemusia obéavat’, ze déjde k poSkodeniu ¢i uz programového alebo tech-
nického vybavenia ucebne.

Takato spolupraca ucitel’'ov je pre Skolu vel'mi vyhodna a poméha k informatizacii vyucova-
nia, ¢o je v sucasnosti hlavnou tlohou vzdeldvania. Kym spociatku ucitel’ informatiky ,,straca‘“
svoj volny Cas, neskor sa mu vrati tak, ze nebude musiet’ po kazdom vyucovani kolegom znovu
upravovat’ programové vybavenie pocitacov, nebude dochadzat’ k poskodzovaniu pristrojov.

Vratme sa k opisu kabinetu. Vzhl'adom na jeho postavenie v organizacii vyu€ovania infor-
matiky na Skole je niekol’ko zakladnych komponentov, ktoré by kazdy vhodne zriadeny kabinet
mal obsahovat’:

Pocitac urceny na vzdeldvanie a pripravu ucitel'ov. Jeden z najlepsich pocitacov v Skole ¢i uz
Z hladiska jeho technického alebo programového vybavenia by mal byt umiesteny tak, aby ucite-
lia mohli vo vol'nom ¢ase na fiom pracovat’. Pripravy ucitel’a informatiky, materidly, ktoré odo-
vzdava vedeniu ale aj tie, ktoré pripravuje na nastenky, by mali byt’ pripravené na pocitaci, mali
by byt vzorom ¢i uz pre Studentov alebo pre kolegov.

Doélezitou sucastou kabinetu je kvalitne vybavena kniznica. Co ma tvorit’ zaklad takejto
kniznice? Okrem priruciek programov, ktoré¢ su zaradené do vyucby, by mala obsahovat’ najnov-
Sie knihy vychadzajice v tomto odbore, pricom vyber literatiry musi byt premysleny. Najprv si
zakupime po jednej knihe z kazdého oboru informatiky, ktory pripada do tvahy v nasej praci a
len potom si dovolime taky prepych, Ze mame viac knih s danou tematikou.

Nesmieme zabutdat, Ze najaktualnejsie informacie je mozné ziskavat’ z odbornych ¢asopisov.
Preto do kabinetu by mali pravidelne prichadzat’ asponn dva Casopisy. Uprednostnime ¢asopisy
obsahujuce nové postupy, vzdelavacie serialy ako aj informacie o novinkach z oblasti spracova-
nia informacii. V sicasnosti je na trhu niekol’ko takychto Casopisov, niektoré z nich skoldm vy-
davatel distribuuje so znaénymi zl'avami.

Sucastou vybavenia kabinetu by mali byt u¢ebné pomocky, ktoré mozu tvorit’ vyradené su-
Ciastky pocitaCov, vyuzite'né pri vyucbe (ak nie st umiestnené v pocitatovej ucebni, alebo v
priestoroch $koly v blizkosti pocitacovej ucebne), vytvorené prezentacie alebo prace Studentov
vytvorené v ramci projektov.

Kabinet informatiky by mal obsahovat’ aj priestor pre uskladnenie inStalacnych médii (ak
Skola nemd spravcu ucebne, zodpovedného za jej programové vybavenie). Tieto priestory maju
byt uzamkynateI'né a pristup k nim ma mat’ len jeden ucitel’ - ten, ktory prevzal zodpovednost’ za
pocitacovu ucebiiu.

Ako poslednu stcast’ kabinetu uvedieme lekény fond, ktory tvoria navrhy na pisomné pre-
skusanie, vypracované pripravy na jednotlivé témy, maturitné otazky a priklady, materialy pod-
porujuce vyucovanie. Napriek tomu, Ze ho uvadzame na poslednom mieste, je to jeden z najdole-
zitejSich prvkov zariadenia kabinetu. Lekény fond sa neda vytvorit’ v priebehu jedného roka, bu-
duje sa postupne pocas niekol’kych rokov. Informatika sa vyvija zévratnou rychlostou a nie je v
silach jedného ¢loveka obsiahnut’ vSetky najnovsie poznatky a objavy. Preto, je vhodné, rozdelit
si oblasti hlbsieho skiimania informatiky s kolegami a spolo¢ne sa podiel’at’ na jeho budovani Po
dohode by kazdy z ucitelov mal vhodnym spdsobom ziskané informécie poskytnit’ kolegom (na-
priklad oznamom na komunikacnej nastenke v kabinete).
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ZAVER

Vo svojej praci sme sa pokusili definovat’ niektoré aspekty didaktiky informatiky. Zakladné
poznatky boli ¢erpané z jedinej literatiry doteraz publikovanej u nas: Informatika, nacrt didaktiky
(Hvorecky, 1994), ktora vznikla na Katedre informatiky v Nitre. Je to v sti¢asnosti jediné ucelené
dielo vydané na Slovensku. V casopise Informatika v Skole, Technoldgia vzdeldvania a inych
odbornych pedagogickych periodikach sa z ¢asu na ¢as objavi ¢lanok, venujuci sa problematike
vyucovania niektorej konkrétnej ucebnej témy, avsak ucelené spracovanie didaktiky informatiky
sme V naSich kniZniciach nenasli. Pri prieskume dostupnych diel na Internete bolo najdenych
niekol’ko didaktickych prac venujucich sa zdsadam vyucovania konkrétnych tém, ale aj komplex-
nému pohladu na vyucCovanie informatiky. V zozname elektronickych odkazov su spomenuté
najzaujimave;jsie z nich.

Za zaujimavé povazujeme spracovanie témy vyuzitie technoldgii, multimedidlnych prvkov
a nastrojov v procese vzdelavania. Citatel' sa moZze oboznamit s najnoviimi trendmi distanéného
vzdelavania a e-learningu. Su tu aj popisané elektronické systémy vzdelavania, princip ich €in-
nosti. Tato ¢ast’ je doplnena didaktikou tvorby kurzov a elektronickych publikacii ako zakladu
elektronického vzdelavania.

Vhodnym doplnenim predloZenej prace by bolo spracovanie tychto tém: spoluprica informa-
tiky s inymi predmetmi, pravne aspekty vyucovania informatiky, ¢asopisy a literatura podporuji-
ca pracu ucitel’a. Tieto témy by bolo vhodné spracovat’ s pohl'adu aspektu dostupnosti didaktic-
kého softvéru a jeho vhodnosti v nadvdznosti na metodiku vyucby na nasich skolach.
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PRILOHY
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Priloha B: UkaZzka tematického planu

Tematicky plan uciva Geografické informacné systémy

Nazov udiva: Geografické informacné systémy

CiePova skupina: Student tretieho roénika strednej $koly.

Forma vyudovania: VoliteI'ny seminar z informatiky.

Vzdelavaci ciel’: Student sa nauc¢i spracovavat’ geografické tidaje, vytvarat’ geograficky in-
formac¢ny systém na zaklade vlastnych poznatkov, pracovat s udajmi a vytvarat analyzy

V spracovanom systéme.

Vychovny ciel’: Student sa nau¢i komplexne vnimat’ svoje okolie, pracovat’ s poznatkami
Z rozliénych vednych odborov, ziskavat’ udaje z dostupnych zdrojov (literatra, rozhovor, in-

ternet a p.), vzajomne ich spajat’ a logicky usporiadat’.

Vstupné vedomosti: Student musi ovladal prostredie Windows 98 a vyssie verzie, vie praco-

vat’ s mySou, ma zakladné poznatky z oblasti databaz, pozna zaklady prace s mapou

Vystupné vedomosti: Student spravne chape pojem informaény systém, vie pracovat’ s
udajmi, vie tvorit’ databazové a priestorové analyzy, vie vytvarat’ digitdlne mapy a mapové

vrstvy ako podklady pre pracu s idajmi a tvorbu priestorovych analyz.

Casovy harmonogram:

Uvod
4 hod

Zdklady GIS

Nové poznatky: informacné systémy, GIS, hardverové a
softvérové poziadavky GIS, vyuzitie GIS, digitalna a analo-
gova mapa, tematické vrstvy na mape, hlavné etapy projek-
tuv GIS,

Uloha: vytvorit navrh na zobrazenie jednoduchého GIS vo
svojom okoli

GeoMedia
6 hod

Prostredie programu

V ktorom Studenti vytvo-
ria svoju zaverecnu prd-
cu

Nové vedomosti: opis pracovného prostredia programu,
GeoWorkspace, WorkHouse, definovanie saradného systé-
mu, uloha legendy, spojenie udajovych skladov, na¢itanie a
importovanie tdajov, graficka tprava mapy,

Uloha: pripravit’ vstupné Gidaje pre svoj GIS, praca s mapou

4 hod

Tvorba tematickych map
a priestorovych analyz

Nové poznatky: udajové okno, spojenie mapy a atributove;j
databazy, tvorba tematickej mapy, Gprava tematickej mapy
tvorba priestorovych analyz, tvorba analyz na zéklade dota-
zu na databazu,

Uloha: vytvorit potrebné tabulky atributovych tdajov pre
svoj GIS

GIS projekt
14 hod

Vstup udajov
Tvorba zdavere¢ného
projektu

Nové poznatky: vlozenie rastrovej mapy, georeferencovanie
rastra, digitalizacia a tvorba tematickych vrstiev,

definovanie problému, vyber vhodného tzemia, planovanie
grafickych a atributovych udajov, tvorba mapovych vrstiev,
dokumentacia projektu, tvorba analyz a tematickych map
Uloha: postupne vytvarat’ vlastné mapové vrstvy,
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Priprava tlacového vy-
2 hod stupu
(mdze sa vynechat)

Nové poznatky: iprava mapy pre tla¢, praca s oknom Layout
Uloha: vyhotovit kone¢nt podobu mapy vlastného GIS

Zaverecnd hodina: prezentacia projektu vytvorenych prac

Zaver . . studentov,
2 hod Vyhodnotenie projektu Uloha: vytvorit dokumenticiu a prezentovat vyhotoveny
GIS

Vyucovacie metédy: Projektové vyuCovanie kombinované s vykladom, vysvetlovanim
a precvi¢ovanim.

Pomécky: Ukazky aplikacii Geografickych informacnych systémov, program GeoMedia pro-
fessional, digitdlna mapa administrativneho ¢lenenia Slovenskej republiky, vybrané $tatistic-
ké udaje krajov, okresov a obci (tieto tidaje ziskame na spominanej WWW stranke), Student
si zadovazi mapu oblasti, z ktorej vytvori svoj geograficky informa¢ny systém.

Zaverecné hodnotenie:

Student vytvori zavere¢ny projekt, ktory bude obsahovat’

aspoil tri tematické vrstvy spracovdvaného uzemia (napriklad vrstvu obytnych domov, vrstvu
komunikacii, vol'nych nezastavanych ploch ap. ),

navrh tabuliek, ktoré budt opisovat’ vlastnosti prvkov v jednotlivych vrstvach, vypracuje di-
gitalnu tematicktt mapu na zaklade vytvorenych tdajov a mapu zobrazujiucu vysledok jedno-
duchej geografickej analyzy

dokumentéciu projektu, v ktorom musi byt’ uvedené zdroje pouzitych udajov

Student musi predstavit’ svoj projekt v uréenom ¢asovom useku
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Priloha C: UkaZka pripravy na hodinu
Ukazka pripravy na hodinu

Téma: Zacliatky prace s programom GeoMedia

(1. hodina)

Vzdelavaci ciel’: Oboznamit’ Studenta s programom, vysvetlit mu zakladné Casti pracovného
prostredia programu, rozliSovat’ medzi pracovnym prostredim — geoworkspace a udajovym skla-
dom — warchouse. Student sa nauci spravne usporiadat’ komponenty mapovej kompozicie

V mapovom okne.

Vychovny ciel’: Student sa uci vytvarat’ estetické obra-
zové kompozicie, uci sa pracovat’ s farbou a usporiadat’
objekty na pracovnej ploche tak, aby z odborného, este-
tick¢ého aj psychologického hl'adiska jeho prezentacia

spinala zakladné zasady.

Osnova:

1. Start programu

2. pracovné prostredie programu

3. mapové okno, praca s mapou,
a mierkou mapy

4. uzavretie programu

5. otvorenie nového pracovného prostredia a pre-

cvicenie

Teoreticka priprava ucebnej latky:

severkou

iﬁ Building on the Geomedia Professional Engine
¥ Database Utiities

22 Define CAD Server Schema File

Define Coordinate System File

% Define Symbal File

@] Edit MGSM Server Parameter File

@ GeoMedia Professional Help Topics

@ GeoMedia Professional Readme

@ GeoMedia Professional
@ Learnin
@ Progral

G RIS Schema Locator

aeoMedia Professional
Location: C:\Program Files\GeoMedia Prol
-

Update CAD Server Schema File MBRs

Obrézok 1 Start programu

Program GeoMedia Professional (aj program GeoMedia, uréeny pre ucitelov) Startujeme

rovnakym spdsobom:

1. pomocou ikony, vytvorenej pri inStaldcii programu,

2. pomocou menu Start/GeoMedia profesional otvorime okno zobrazené na obrazku 1.

GeoMedia Professional x|
- Create a New GeoWorkspace using ﬁ\

" Blank Geo\Workspace
" GedwWorkspace template

T

{% Open an existing GecWorkspace

D:AGM_Slovenskobspojeni
D:AGM_Slovensko\nove_obce.gws

T~

D:ATEMP\zbojsky.gws

D:ASlavahstudenti_zpocetivalovich¥Obody_Hron

Maore Files... nym

Kl | i prostredim

o]

Cancel l

Obrazok 2 Pociatocna volba prace s programom

Vytvarame si nové
pracovné prostredie

Pracujeme vytvore-
pracovnym
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Po spusteni programu sa v pozadi ob-
javi pracovné prostredie programu
a otvori sa prvé dialogové okno GeoMe-
dia Professional (zobrazené na obrazku
2), pomocou ktorého si mdZeme zvolit
prva akciu prace s programom. V hornej
Casti tohto okna su moznosti vytvorit’ si
novu Sablonu pracovného prostredia ale-
bo nové pracovné prostredie, v dolnej
Casti okna je vol'ba prace s hotovym pra-
covnym prostredim. V bielom poli je
ponuka Styroch posledne otvorenych su-
borov, ak chceme otvorit’ iny stibor, vyu-
zijeme vol'bu More Files ... a vyhl'adame
si ich na disku. (Program obsahuje aj
anglicky vyucbovy program, ktory otvo-
rite pomOcou hlavného menu v ponuke
Start alebo v menu programu v ponuke
Help).



Pri inStalovani programu sa vytvoria dva pracovné adresare na disku - GeoWoorkspaces
a Warehouses. Do prvého adresara sa ukladaju stibory s priponou .gws a do druhého stbory
S priponou *.mdb (v pripade ze pracujeme s prostredim Access). Aké st funkcie tychto suborov?
Stubory s priponou gws st subory, v ktorych je ulozena informécia o pracovnom prostredi (Geo-
Workspace). Obsahuju zékladné informacie o nastaveniach programu a o objektoch, ktoré st
v aplikacii vytvarané. V suboroch s priponou mdb su ulozené vsetky udaje, je to vlastne udajovy
sklad (Warehouse).'® Zagneme pracovat’ a otvorime si pripraveny GeoWorspace — USSampleDa-
ta. OpiSme si objekty, zobrazené na obrazovke.

Nazov okna

Rychly pristup k niektorym Hlavné menu programu
vol'bam pomocou ikon

Geografické suradnice aktualnej pozicie kurzora

€z GeoMedia Professional - USSampleData =101 x|
File,| Edit Ww Insert Tools Analysis ‘Warehouse Legend Window Help
T 2K i nee ol a u @lal@@@f@@n #(=] o ¢l < 2iEE | BlsE] £
R ENEE il =|slr|ole|= Mapové okno
| |-125v34v03,414, 432808165 ‘ ~|
i X =]
al
)
=
= Oznacenie
= severu
X ELegend
& R, [A] Labels of Major Cties
A L, [A] state Name Labels
P
%
X
0 450 600 L
legenda
Press F1 for Help. = [ o [1:23069 647 A
Dial6govy riadok Informacie o mierke

zobrazovanej mapy

Obréazok 3 Informacie o zdkladnom prostredi programu

Hlavné menu je na hornej Casti pracovného okna. V standardnom nastaveni ma 10 poloziek,
s ktorymi sa budeme postupne zoznamovat'. V nasledujucom poli pracovnej plochy su ikony (ob-
razok 4), pomocou ktorych mézeme rychlejSie vykonat niektoré funkcie programu. Kazdu
z tychto funkcii mdZzete zapnut’ aj pomocou hlavného menu.

18 . . . . -y , ,
V tomto momente je nutné povedat’ Studentom o zakladnej tilohe tychto suborov .
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Ak nemate zobrazené vSetky ikony a potrebujete alebo chcete ich mat’ zobrazené, pomo-
cou vol'by Tools/Customize vyvolate dialdgové okno, v ktorom si mdzete nastavit’ zobrazovanie
ikon, poloziek menu a rychle vol'by vybranych funkcii pomocou klavesnice

[C2FE | &

W[~ =|s|r|o]e|=|

ILon;Lat[d:m:s] _:] [-80:58:45,103; 37:39:44,703 LI ‘

Obrazok 4 Ikony na pracovnej ploche

V hornej Casti obrazovky su dve okna s roletovym menu, pomocou ktorych si vieme urcit
geografické suradnice aktudlnej pozicie kurzora na zobrazovanej mape. Lavé okno informuje,
v akom poradi a akou formou st suradnice zobrazované, pravé zobrazuje suradnice.

V dolnej Casti pracovnej plochy mame vlavo dialégovy riadok, v ktorom sa objavuji ak-
tualne informacie o funkcii, ktora prave volime aV pravej Casti mame informaciu o mierke,
Vv akej je zobrazovana mapa s ktorou pracujeme.

Mapové okno je oblast’, v ktorej sa zobrazuji mapové prvky, legenda, mierka mapy
aseverka. V jednom pracovnom prostredi méZzeme mat’ viac mapovych okien®. Je vyhodné
umiestnovat hotové mapové kompozicie do

samostatnych mapovych okien, pripravujeme si x| P nazov okna
tak vhodné prostredie pre rychlu prezentdciu  ‘window name: P
alebo pre tla¢ vyhotovenych map. Volbou Win-  [Mapwindowi N

Window/map window properties®® moéZete  seject legend to display
pomenovat aktudlne mapové okno, (je to vy-  [<Empty>
, . ;o . ;o : Asian Population
hodné pri praci s Vla’cvery,rm oknarm),. _ Black Population
Dolezitou sucastou mapového okna je  |Hispanic Population
legenda. Ona urcuje, ¢o bude v mapovom ok_ne $ Medium Scale (1:100K - 1:1Million)
zobrazené a pomocou vol'by Legend/properties  |Scalable Map (1:20,000,000) v\

. i , . Weather Map (1:20,000,000
nastavujeme farbu a styl zobrazenych objektov  |wite Pnrjpu?apti[on ) \
legendy

(pracu s legendou precviéime na nasledujicej
hodine). Legendu mézeme pomenovat. Je to
vel'mi vyhodné, lebo pri otvoreni nového mapo-
vého okna urCujeme, ktord legenda moze byt [ ok | concel l
pouzitd. Pomocou nasledujuceho cvicenia si
ukazeme vyznam pomenovania legendy.

Obrazok 5 Nastavenia nového mapového okna

Cvicenie:
1. Vytvorte nové mapové okno s prazdnou legendou a pomenujte ho prazdne.
2. Vytvorte nové mapové okno s legendou Image map a pomenujte ho Povrch krajiny.
Cv.1:
V hlavnom menu vyhladajte volbu Widow/new map window...*. Na obrazovke sa objavi dialé-
gové okno, v ktorom nastavite meno vytvaraného mapového okna a vyberiete si legendu, ktora

19otvorila som 25 prazdnych mapovych okien bez problémov, ak st v oknach umiestnené mapy, ich pocet pravdepo-
dobne zalezi od pamite pocitaca, na ktorom pracujete.
20 tento zapis znamena, ze pomocou menu window otvorite nasledujuce roletové menu a v iom vyhladate volbu
map window properties

Lot bodky za napisom v menu znacia, ze po tejto vol'be sa otvori d’alSie roletové menu
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bude vlozena do okna. Popis dialogového okna je na obr. 5. Empty znamena, Ze volite prazdnu
legendu. V nasledujicich riadkoch st poniiknuté vsetky pomenované legendy. Pre prvy priklad
volime legendu empty (v druhom priklade sa rozhodneme pre legendu Image map). Tlacidlom
OK ukoncime pracu s tymto dialogovym oknom a na obrazovke sa objavi nové prdizdne mapové
okno s legendou.

Cvicenie
Druhy priklad vytvorte samOstatne. Vysledok je zobrazeny na obrdzku 6.

Standardné nastavenie pri tvorbe nového
GeoWorkspace je prazdne mapové okno
a prazdna legenda (cv.1). Po vytvoreni novych
mapovych okien sa nam ich zoznam objavi
v menu Window ocislované v poradi, v akom
sme s nimi pracovali. Nastavte okno scalable
map ako aktualne (postavte sa kurzorom na
jeho nazov a kliknite pravym tlac¢idlom mysi).
Mapové okno sme opisali ako okno, v ktorom
sa zobrazuju mapy, le-
genda mierka a severka.
V nasledujucich cvice- N
niach sa pozrieme blizsie na kazdy z tychto objektov.

Severka
Na naSej mape je sever oznaceny znakom zobrazenym na obrazku 7. Ten-
to symbol méZeme presuvat’ po mapovom okne tak, aby vytvdrana mapo-
va kompozicia bola zrozumitel'na a esteticky upravena.

v North Arrow Cvicenie: presuiite znak severu do 'avého dolného rohu mapového okna.

MI Postavime sa kurzorom mysi na znak, stla¢ime lavé tlac¢idlo mysi, drzime

ho stla¢ené a pomocou pohybu mySou ho presunieme na pozadované miesto

Obrazok 6 Vysledok cvicenia 2

Obrazok 7 Severka

Obrazok 8 Zmena

vzhl'adu severk
y North Arrow Properties | X| / Vyhladavame novy

znak

— Morth arrow symbol
Current symbol:
EOMED~1\Programharrow. wmf Nastavenie

\ farby pozadia
;%ize ~ Color znaku

Nastavujeme  vel-
kost’ zobrazenia

96 v
Sklon severky,
mdbze byt odvode- i Azimuth of North ~Preview————— / Ukazka zvole-
g veor —_— ' r

n}/ od pouzn’eho ' Coordinate system e ného znaku

stiracné systezmu ¢ Userdefined

alebo ho moZem

definovat’ uzivatel [ 33 degrees Aplikuj  (zmen

znak podla

Ukongenic " Saveasdefaults [ Print ransparent / nastaveni)
nastavenia > 0K | Cancel | Apply‘/r

Obrazok 9 Nastavenie vlastnosti severky
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Znak, pouzity v tejto mapovej kompozicii mézeme zmenit’ alebo vypnut’ — teda nebude zobraze-

x| ny v mapovom okne. Postavte sa kurzorom myS$i na
Losk in: [ 3 Program = « & ek B znak severky astlacte pravé tlacidlo mysi. Vyvolate
%;Zruntm g:::zm g::mg g::zxz malé dialogové okno znazornené na Obréqu 8. Prva
Clresdis P arrowtz P arrowis 9ao0r | volba North Arrow (severna Sipka) umoZiuje zapnat
. e q Swme | @vypnut zobrazenie znaku. Vypnime ho — presunieme
ot W o Vo oo G kurzor na népis a stla¢ime T'avé tlatidlo mysi. Ako ho
2| | 2| znovu zobrazime? Na I'ubovolnom mieste v mapovom
R okne umiestnite kurzor mysi, stlacte pravé tlacidlo
i Lo A e || gy dialogovom okne vyhPadajte napis North Arrow.

Teraz zmenime vzhl'ad znaku. Opat’ pravym tlac¢idlom

vyvolame okno z obr. 8 a tentoraz volime funkciu pro-

perties (vlastnosti). Otvori sa nové dialdogové okno,

ktoré je zobrazené na obrazku 9. Obrazok 10 zobrazuje subory obsahujuce znacky severky.
Cvilenie:

Zmeiite znak severky. Presuiite legendu a severku tak, aby bola mapa ¢o najvyhodnejSie uprave-

na.

Cvicenie urobte samostatne.

Obrazok 10 Subory obsahujice zobrazenia severky

Mapa
Naucime sa menit’ mierku mapy, upravit' ma-
Uprav na Presui  pu na povodnu velkost’ a prestivat’ mapu pod-
mapu na antl ’ PN v )
ZVAS Zmen mapu I'a potreby. V tomto cviceni budeme pouzivat

ikony, zobrazené na obrazku 11.
Budeme zvicSovat’ mapu. Mame dve moznos-

-
\ ti, bud’ chceme zvacsit mapu na mieste, kde
Q | Q l gl @ @ I-_ @ dame kurzor, alebo potrebujeme zvacsit’ urcitt
Cast’ mapy tak, aby sa zobrazila do celého

! mapového okna. V prvom pripade stlac¢ime
Obrazok 11 Druhy ikon ikonu lupy so znakom + a umiestnime kurzor

na miesto na mape, ktoré chceme zvacsit.

Stlacime Tavé tlac¢idlo mysi. ZvéacSenie moézeme opakovat’ viac raz za sebou. Klavesom ESC pre-
rusime akciu. Druhy sposob zvicSenia je zobrazeny na obrazku 12. Po aktivovani ikony umies-
tnime kurzor do 'avého horného rohu, stla¢ime l'avé tlacidlo a tahom mySou vykreslime $tvorec
tak, aby obsahoval ta ¢ast’ mapy, ktorti potrebujeme zvicsit. Podobnym spésobom mdzeme ma-
pu zmenSovat. Ak chceme upravit’ mapu na velkost' mapového okna pouzijeme tlacidlo Fit all
(uprav mapu na velkost’ okna). Ikonou zobrazujicou ruku mézeme mapu presuvat’ v . mapovom

poli. - ;
Cvicenie: bR { b
Aktivujte mapové okno e £ Mens P
Povrch krajiny a pomocou - p— IR #5"’{
zvacSenia vyhladajte £ £ New Ha,ﬁ“h?‘,,i,e

v §tate Arizona povodie
rieky, upravte najdenu

’ . = a Connecticut
oblast’ do stredu mapové- A ) L
s W= o
ho Okna PRy L “)
CviCenie urobte samo-
statne Obrazok 12 Zvacsenie konkrétneho uzemia na velkost’ mapového okna
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Mierka mapy
Poslednym objektom na mape je zobrazenie mierky mapy (scale bar). Tak ako sme zrusili a ob-

novili zobrazenie severky, mézeme vypnat’ a zapnut’ zobrazenie mierky pomocou pravého tlacid-
la mys$i. M6zeme menit’ vzhlad ¢ervenych a bielych dielikov, pocet dielikov, farbu a typ pisma.

Vyskusajte si vSetky moznosti.

Jednotka miery \
Styl zobra-

R Block Qnits:lmi 'I
Zenla \“ @ B_uler

0 20 40 60 80km

Pocet dielikov

Dizka
.~ znaku

Length of interval [mi]

| 150 j St}'ll

isma
— Color ~Text /)

FZIEaChpOZB.dia, —_ Background: Minor fill: Font: lArial vI /1
parny Text/Lines: Major fill Style: IBoId 'I

a neparnych
[ Save asdefaults | Print transparent

dielov, ¢iary
ok | cancel | apoy |

Obrazok 13 Nastavenie §tylu zobrazenia mierky mapy

V poslednom cviceni sa nau¢ime ukonc¢it’ pracu s programom a otvorit’ uZ existujice pracovné
prostredie. Ak uzavriete okno (znakom x vpravo hore), program upozorni, Ze nastavenie mapovej
kompozicie v mapovom okne(vstupy v legende) bude vymazané ak ste pred ukon¢enim nepome-
novali legendu a overuje si, ¢i naozaj chcete uzatvorit’ okno. My uzavrieme okno Povrch krajiny,

teda potvrdime vol'bu yes.

GeoMedia Professional i X1

.f"f' Closing the window will also delete the legend. You may want to name the legend before closing the window. Do you
{ e want to close now?

Yes Mo |

&

Obrazok 14 Uzavretie mapového okna

Ukoncit’ pracu s Geoworkspace mozeme tak, ze uzavrieme mapové okno a objavi sa dialogoveé
okno, pomocou ktorého nas program vyzve, ¢i ma zmeny v prostredi ulozit’.

GeoMedia Professional . X|

o
/ ! File has been changed since last save. Do you wish to save changes?

Yes Ll Mo I Cancel I
N

Obrazok 15 Ukoncenie prace s GeoWorkspace




New GeoWorkspace. .. Chrl+M Open GeoWorkspace ) X|

Opgn GeoWorkspace. ..

Clo&% GeoWorkspace Lok in: I {2 GM_Slovensko :.I - e EB-
Save GeoWorkspace Ctrl+5 :I spojenie @] nove_obce_prenos
Save GeoWorkspace As... D SR_Data @ nove_okresy
l; uzemia @ nove_okresyl

za.ge R i ] mesta @] nove_slovensko

18 e %] nove_kraje _okresy
Send... @] nove_obce @ skola
1 D:\GM_Slovenskolobce_okresy

2 D:\GM_Slovenskol,...\pokus1

Exit

3 D:\GM_Slovenskoinove_obce File name: lobce_okresy | Upi% I
4 D:ATEMP\zbojsky I

Files of type: lGeo\N’orkspaces [*.qws) :I Cancel

Z

Obrazok 16: Otvorenie extistujuceho pracovného prostredia Obce_okresy

Dalsi sposob je s vyuzitim menu File/exit alebo File/open Geoworkspace.

Pri otvoreni nového pracovného prostredia sa predchadzajlice uzavrie. M6ze byt otvorené
len jedno pracovné prostredie. Poslednou ulohou dne$ného cvicenia je otvorit’ si pracovné pro-
stredie obce okresy a upravit’ mapu tak, ako sme sa ucili. Pridat’ severku a mierku, usporiadat’
mapu, legendu a pridané objekty tak, aby mapa bola esteticky upravena.

Volte File/open GeoWorkspace
a pomocou vyhl'adavania Browse najdite
na disku subor

obce_okresy.gws.

Pretoze ste tieto subory premiestiovali
ziného pocitaca, objavi sa dialogové
okno, v ktorom program vyzve uzivatel'a
na nastavenie cesty Kksuboru ob-
ce_okresy.mdb. Tlacidlom Browse mo-
zete subor vyhladat a spravnost potvr-
dite tlacidlom OK. Pri spravnom postupe
sa nacita prostredie, zobrazené na po-
slednom obrazku tohto textu. Upravte
mapu, pridajte znak severu a mierku.

Pomdcky: Folie, subory Ob-
ce_okresy.gws, Obce_okresy.mdb, US-
SampleData.gws, USSampleData.mdb.

=lolx|

Fie Edt View Insert Tooks Analysis Warehouse Legend Window Help

aoR| 8| tlnela] o gzl ke alamEEEs EE ol W EAEE | alEs]
M [ || mlole] ] w || 2l laflep] @] TR =[l-[o]e|=(|

[LonLatidms) ] [171346.452; 43:08:23543 l‘

s MapWindow1

Press F1 for Help. 12150 021

Obrazok 17: Okresy a obce Slovenska

Metdda: vysvetl'ovanie kombinované s precvicovanim.
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Priloha D: Navrh projektu GIS pre zakladné a stredné §koly
Projekt Mapy v pocitaci

Ciel’ projektu:

Studenti sa naucia pracovat s digitalnymi mapami, ziskavat’ atribitové tidaje o objektoch
znazornenych na mape a vytvoria si jednoduché tematické mapy zobrazené¢ho tizemia. Pomocou
projektu sa Studenti oboznamia S komplexnym informaénym systémom a jeho tvorbou, spoja
vedomosti z geografie a informatiky, buda vyhladavat’ informacie v rozli¢nych zdrojoch — napr.
vlastné skusenosti a vedomosti, literatara, internet a naucia sa vytvarat’ dokumentaciu o svojej
praci.

Zameranie projektu:

Studenti budii postupne vytvarat' jednoduché mapy a budi vyhladavat’ daje o tizemi a objektoch,
ktoré s zobrazené na mape. Ziskané udaje usporiadaju do tabul’ky tak, aby sa pomocou vybranych stlp-
cov dali vytvarat’ tematické mapy znazornenej oblasti, naucia sa vytvarat’ jednoduché informac¢né systémy
a mali by pochopit’ vyznam spojenia obrazovej a tabulkovej informacie,

Predpokladany vek Studentov:

8 — 9 trieda ZS, stredna §kola

Opis projektu:

Kazd4 etapa bude mat’ tri fazy:

Prva faza

Student si vyberie izemie zo svojho bezprostredného okolia, vyhl'ada mapu a ruéne spracuje tri tema-
tické vrstvy, t. j. obkresli vybrané ¢asti mapy na tri samostatné priesvitné papiere — len objekty, o ktorych
vie ziskat’ aspon dva atributové udaje napr.
Nazov vrstvy:

Budovy
Atributy objektov:

Rozdelenie podPa materialu budovy: panelova, tehlova, iné

Vyutzitie: obchod, obytny dom, trad, vychovné zariadenie (Skola, $kolka)

Umiestnenie: ulica, ¢islo

Druha faza

Student vytvori pomocou skenera rastrovy obraz mapy (alebo vyhotovenych priesvitkov)
a podla pripravenych papierovych podkladov vytvori vektorovy digitalny obraz tohto uzemia —
v Imagine, v Baltikovi, GeoMedia, CorelDraw a pod.

Vytvori tabul’ku udajov tak, aby bola moznost’ spojenia tabul’ky a obrazka — napriklad dom je
na obrazku ozna¢eny &islom 1 a v tabulke obsahujticej stipec s ¢islovanim st adaje o fiom pod
¢islom jedna.

Tretia faza

Student vytvori spravu o svojej praci, ktora musi obsahovat’
- nazov a mierku mapy, ktoru pouZil, jej tvorcu (ide o autorské prava),
- charakteristiku uzemia,
- kratky zaujimavy pribeh o tomto tizemi.

Charakteristika etap projektu:
Prva etapa: Miesto, kde Zijem, Studenti pracuji spolo¢ne s uciteP'mi, zobrazuju

a spracovavaju informécie o izemi, ktoré je z ich okolia, ktoré pozn4 ucitel’ aj Student.
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Druha etapa: Region, ktory mdam rdad, Student samostatne vytvara, podobnym spdsobom

ako v predchadzajucej etape, projekt, ktory bude na hodinach prezentovat’, musi mat’ tie isté fa-
zy, spracovava sa uzemie, ktoré Student doverne poznd, uzemie, ktoré ma rad alebo ktoré by
chcel poznat’ — musi to byt’ izemie nasho Statu.

Tretia etapa: — Stdt, ktory sa mi pdci student vytvara sutazny projekt, spracovava cudzi §tat

podobnym sposobom ako v predchadzajicich etapach,

Sposob vyhodnocovania

Prva etapa

prva faza — Studenti poslu organizatorom zdrojové udaje, digitalne udaje: naskenované mapové vrstvy
a text s navrhom obrazovych a tabul’kovych tidajov, opisu, o chcu urobit’

druhd faza — Studenti posli organizatoromdigitalne spracovanie map a vytvorené tabulky
udajov,

tretia faza — Studenti posla spravu o vytvorenom projekte

Druha etapa

Studenti posli tvodnu spravu o planovanom projekte (nieCo ako prihlaSku) — izemie, téma
spracovania,

zaver — Studenti posla hotovy projekt,

Tretia etapa

Studenti poslu hotové projekty, najlepsie tri budu prezentovat’ bud’ na konferencii Infovek, alebo Di-
dinfo v nasledujicom Skolskom roku,

Tematické zameranie etap

Miesto kde Zijem — izemie v blizkom okoli bydliska Studenta
Region, ktory mam rad — uzemie, ktoré Student poznd, navstevuje (méZu to byt rekreacné

strediskd, chatové oblasti, bydlisko starych rodi¢ov, alebo tzemie, kde chodi na prechadzky —
turistické chodniky a pod)

Krajina, ktora sa mi paci — Student vypracuje svoj pohl'ad na vybrany cudzi $tat, musi obsa-

hovat’ zakladni mapu izemia, vac¢sie rieky, najvacsie mesta, popripade oblasti, tabul’kové udaje a
text vysvetl'ujuci, pre¢o sa mu dana krajina paci, moze pripojit’ max. dva digitalne obrazky.

Casovy rozvrh:
prva etapa
1. faza do — 15. novembra
2. faza do — 15. decembra
3. faza do — 30. januara
druha etapa
1. prihlaska do 15. februara
2. hotovy projekt do 1.aprila
tretia etapa
1. wuzévierka do 30. méja — vyhodnotenie 15. juna

Sposob zverejiiovania vysledkov a prac Ziakov
Vytvori sa stranka na www.didinfo.sk, kde si Studenti aj ucitelia budu moct’ prezerat’ vsetky

prace v digitalnej podobe, spdsob

Didakticky prinos projektu
Student sa nauci komplexne vnimat’ svoje okolie, mal by intuitivne pochopit’ zmysel informac¢ného

systému, u Studentov strednych $kdl moze byt prezentovany aj pojem geografického informacného systé-
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mu. Kym v prvej etape spracovava tzemie, ktoré mu je zname v nasledujucich dvoch musi ¢erpat’ ¢ast’
informacii z rozli¢nych zdrojov — literatura,

Pokracovanie projektu

Budtce ro¢niky projektu, v pripade zaujmu, mozu byt zamerané na ekologiu, turistiku, historiu, ces-
tovanie a podobne. Viem si predstavit’ podobny projekt, ktory by spojil studentov réznych krajin.

Pozndmka: Projekt je vel'mi rozsiahly, pre vyucovanie informatiky postacia jednoduchsie témy, popripade niektoré
z faz tohto projektu. Tento navrh je len hypoteticky, jeho overovanie bude prebichat’ v skolskom roku 2002/2003,
pokial’ budi mat uditelia a Studenti zaujem.
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Priloha E UkaZka vhodnych rehabilitaénych cviceni, (Halm, 1997)

Zacvicte si!

sedte a otacajte skrizenymi
rukami

oprite sa o stenu a striedavo
dvihajte ruky nad hlavu

lopatkami sa oprite o
stenu, vystierajte ruky

pohybujte rukou v zapésti (zatlag-
te a chvilu pockajte)

W

g

vystierajte a zatvarajte ruku s roztianutymi prstami

zvierajte a roztvarajte ruku so skréenymi prstami, precvicujte palec

pri pohybe zapéstim sa
sustredte  na  laket’
(zatlacte a chvilu po-
Ckajte)

Otacajte rukou,
dlan hore, dlan dole

pohybujeme bradou v smere
Sipky

otacajte krkom

zdvihajte ramena
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lopatky ostro zatiahnite




dvihajte ruky, ststred’te sa na
lopatky

Vv sede dvihajte nohy a chvil'u ich podrzte v rovnej polohe
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otacajte bedrami




